CRIPfOARITMETICA 
NA LINHA SINCLAIR 

CAMUFLANDO SEUS 
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A PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA DE MICROCOMPUTADORES 
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COMPATIBILIDADE, 

CAMINHO PARA A TOTAL 
COMUNICACAO DOS MICROS 

7y^ ■ 



3 




C 



? 



^m ^ 



^ 



i_ 



c 



u 



^ 



.T 



r 



/^!^ 



J c 



FL 



Zl 




TRANSFERENCIA DIALETOS DO ACENTUACAO 
DEARQUIVOS BASICiQUETAL NOS MICROS 
DOVISICALC TRADUZIR? TRS - APPLE 
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Impressoras GRAFIX 

a tecnologia mais vendida no mundo. 




GRAFIX 100 



GRAFtXeO 



Principais Caracterfsticas - GRAFIX 80/100 

M6todo de Impressao Impacto por Matriz de Pontos 

Diregao de Impressao Bidirecional com busca I6gica 

N? de agulhas na Cabega ... 9 

Matriz 9x9 

MTBF da Impressora 5.000.000 linhas 

Conjunto de Caracteres 255 caracteres ASC II 

Interface Paralela tipo Centronics 

Modes de Impressao Normal, Duplo. Enfatizado. e 

Dupio Enfatizado. 

Modo Gratico "Bit - Image" 

Numero de C6pias Urn original mais duas c6pias 

Voltagem 1 10 ou 220 V - 49,5 a 60 Hz 



EspecificagOes 



GRAFIX 80 GRAFIX 100 



Velocidade de Impressao 100 cps 100 cps 

Urgura do Papel 4 a 10 pol. 4 a ^5V^ pol. 

Colunas 

Normal 80 136 

Dupla Largura 40 68 

Comprimida 132 233 

Dupla largura Comprimida ... 66 116 

Altura 107 mm 133 mm 

Largura 374 mm 592 mm 

Profundidade 305 mm 393 mm 

Peso 5,5 kg 10 kg 



ABCDEFGHIJKLMNOPDRBTUVXYZW 1234567390 abcdef ghi j kl mnopqrstuvxyzw 
if^EH:OI3^F^t3M I 1 :Z:3;^!ri^^S*^0 ^ trj c=r cJ i& -F Qi l-fc x.J ^=: 
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As impressoras GRAFIX 80/1 00 oferecem dezenasde combinaQOes tipogrdf icas possiv6is e, capacidade 
gr^fica para a impressao de desenhos, gr^ficos e imagens de alta resolugao {120 pontos por polegada). 



fabricadas por 

SCRITTA Eletrdnlca Ltda. 

Al. Amazonas. 832 ■ Alphaville - Barueri ■ SP - CEP 06400 - Tel.: (01 1) 421-3422 ■ Telex: (Oil) 31029 - SCTT-BR. 



Impressora Grafix 80 e Grafix 100. stfric MX. 

A solufSo definiliva para os fabricantes de microcomputadores que 

queiram fomecer scus equipamentos em configurafSo completa. 




Editorial 



n.m ^^f^ edip^o abordaremos alguns as- 

1^/ pecTos da compatibilidade, um tema 

essencial, principalmente aqui em nosso 

mercado aonde imperam as dificuldades de 

comunicagao. 

A compatibilidade. a primeira vista, s6 
trai benefi'cios: permite o intercSmbio de 
software e hardware perif^nco; a mterliga- 
Cao de miquinas em rede e, especia/mente, o 
aproveitamento do trabalho e investimento 
ji dispendidos na hora em que se quer trocar 
ou utilizar temporariamen te outre equipa- 
men to. £ o case, por exemplo. da utiUzagao 
de arquivQs de um software em mdqumas de 
diferentes linhas. Sobre este assuryto, di uma 
o/hada na solu<;ao encontrada por nossos co- 
laboradores Jos6 Carlos Niia e Ronaldo Gis- 
mondi para transferir arquivos do Visicalc 
entre equipamentos compat/veis com Apple 
e TRS-80. 

Da mesma forma, compatibilizar lingua- 
gens seria um importante passo no sentido 
de popularizar a operagao dessas mSquinas: 
ji imaginou nSo s6 poder usar uma enorme 
biblioteca de programas como tamb^m saber 
programar com igual desenvoltura qualquer 
micro que Ihe cafsse as mSos? Bern, enquan- 
to nossa realidade nao ^ a do padrao e sim 
da prohferaqao de dialetos. os usuarios vao 
se virando como podem: Maria Sylvia 
Abaurre. por exemplo, encontrou na tradu- 
fao um meio razoavel de utilizar, em seu 
Commodore, programas para outras linhas 
de equipamentos. 

Mas 6 na hora de adaptar as m^quinas ao 
mercado brasileira sem, contudo, descarac- 
terizA-las em suas compatibilidades miciais 
que a coisa se complica. Veja a maratona 
que 4. e o trocatroca de EPROMs que en- 
volve. a "opera(:ao" de dotar um micro - 
Apple ou TRS — de condicdes para falar um 
portuguis decente na materia "Acentuagao 
nos micros nacionais". 

Se formos parar para refletir mais seria- 
mente sobre esta si tuagao, veremos que esta- 
mos nos perdendo em detalhes verdadeira- 
mente absurdos. como fazer com que um 
TK-85 possa utilizar um perif^rico do 
CP-200, ou que um Apple-like possa usar 
uma placa de ourro Apple-irke O que deveria 
ser natural toma-se. por vezes. excepcional 
mente dif/cil. Triste quadro: enquanto nos 
EUA discute-se os m^ritos exatos da compa- 
tibilidade fexiste uma corrente de anahstas 
que alega que a padroniza^ao dela decorren- 
te inibe a exploragao real das potencialida- 
des especfficss de cada m^quina), aqui no 
Brasil ainda tratamos de compatibilizar os 
compatfveis entre si e, o que 6 pior, com 
seus compat/veis originals. 



i/MUol ^ax^Si^2^ 
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O sorteado desta mes, que recebera uma 
assinaturs anual da revista MICRO 
SISTEMAS. 6 Fernando Brasil Sales, de 
Fortaleza - Ceart. 



sugestOes 



Sou usuirio de um CP-300 e f5 n9 1 de 
MICRO SISTEMAS. Sugiro que publiquem 
mais jogos e utilitarios (como o Copsys e o 
fitimo Quasar). Gostaria ainda que publicas- 
sem um mapa da ROM. a exempio dos jd 
publicados para outras linhas de equipamen- 
tos. 

Fernando Brasil Sales 
Fortaleza - CE 



APPLE CLUB 



Tem esta a finalidade de parabenizd-los 
pela materia publicada em MS n? 43, com 
o tftulo de "Va procurar sua turma em um 
ciube de micros", que proporcionou aos 
usudrios saber da exist^ncia destes clubes. 

Queremos ainda informar aos leitores, 
que devido a md utiltzac^^o, por parte de 
alguns sOcios, dos programas por n6s em- 
prestados em perfeitas cordicSes de uso e 
que, na ocasicSo da deuolugS'o, constata- 
mos estarem danificados. decidimos, a par- 
tir do m§s de maio/85, n§o mais trabalhar 
com emprfistimos, mudando desta maneira. 
a cobranca de laxa de Cadastre de S6cio e 
OS valores logicamente devidos pela aquisi- 
cao de programas, 
Valmir Garbin 
Diretor/Apple Magic Club 
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TK85COM EPSON 



Sou possuidor de um TK-85 e recente- 
menie adquiri uma interface de impressora 
paralela fabricada pela Microdigital . 

Como uttlizo uma impressora EPSON 
cujos caracteres e instrucSes se baseiam no 
codigo ASCII, gostaria de saber sea interface 
permite o acesso aos caracteres de nP ASCI I 
128 a 255, pois hi necessidade deles para 
utilizar o potencial gfcifico da impressora 
assim como algumas instrugOes de tabula- 
Cao. folheto que acompanha a interface i 
omisso a esse respeito. Em caso negative, 6 
possi'vel fazer alguma adaptac^o? 
Luiz Mamede G. MagalhSes 
Rio de Janeiro - RJ 

De acordo com nosso procedimenTo ha- 
bitual, remetemos sua pergunta d Micro- 
digital : 

"Para utHiza^So de uma impressora no 
equipamento TK-85 6 riecess^rio a utiliza- 
fao de uma interface para impressora, tendo 
as seguintes especifica^des: Paralela; Padrdo 
Centronics. 

Bsta interface permite acesso aos carac- 
teres ASCII de a 127, sendo estes repre- 
sentados na impressora. Os caracteres 128 a 
255 sSo caracteres grificos do equipamento 
TK-85, portanto estes caracteres sSo prd- 
prios da ROM do computador. Sendo estes 
nSo reconhecidos pela impressora devido ao 



seu sistema. que entende estes (caracteres 
gr^ficos) como caracteres de controle. Ou 
seja, OS caracteres ASCII de 128 a 255 nSo 
sSo codificados pela impressora, portanto 
nSo 4 possfvel fazer a adaptagSo para estes 
caracteres devido 4s razOes acima citadas." 
fiicardo Tondowski 
Assessor da Diretoria da Microdigital 



AUTCAT/BAS 



Atravds da reclamagdo de um leitor pau- 
lista, verifiquei que o programa AUTCAT/ 
BAS (MS n9 38, p. 691, apresentava proble- 
mas quando da execui;5o de certos progra- 
mas. Exemplificando, citou o SARGON/ 
CMD que apresentava um cursor piscante 
na tela, o que nSo 6 pr6prio desse jogo. 

Identifiquei esse probiema, como sendo 
um resfduo do comando CMD"D:0". E, 
para solucionar, criei uma nova linha que de- 
verti ser inserida no programa AUTCAT/ 
BAS: 
1370DEFUSR = 105 : X = USR (0) 

Esta iinha ciiama a rotina $INITIO, 
no enderepo decimal 105 da ROM, para re- 
tornar tixJas as entradas/sai'das Ss suas con- 
dipSes iniciais, o que faz desaparecer o pro- 
biema. 
An MoratO 
Ipatinga ■ MG 



SPEAK & SPELL 



Gostaria de me comunicar com algu^m 
que conheija bem o aparelho Speak & 
Spell, fabricado pela Texas Instruments. 
Meu enderepo e: Rua Maria Custodia, 38 

- CEP 02460 - Sa~o Paulo- SP. 
Sergio Augusto da Costa 
S§o Paulo -SP 



GEOGRAFIA NO MICRO 



Como professor, adquiri recentemente 
um TK 85, e de forma primdria, tenho feito 
programas na drea de Geografia, a qual 
leciono. 

Gostaria de contar com apoio dos cole- 
gas que \& elaboraram programas nesse setor, 
e se possi'vel trocar idfiias com o fim de aper- 
feicoamento. Meu endereco 6; Rua C nP 1 1 
- Jardim Marialda - CEP 06730. 
Avelino de Oiiveira 
Vargem Grande Paulista - SP 



TECLADOS SPEED 



Gostaria de parabenizar a firma Speed 
Eletro Eletrflnica de Contagem ■ MG, pelo 
excelente produto por eles fabricado (tecla- 
do para linha Sinclair). (...) Adquiri um que 
funciona com perfeic3o. porfim a Speed po- 
deria melhorar o manual de instalapSo, que 
n5o condiz com o excelente material pro- 
duzido pela firma. 
Henrique O, E, Ammirabile 
Brasilia - OF 



Envie suas correspoixlAncias para; ATI — 
Andlise, Teleprocessamento e Informitica 
Editora Lida., Av. Presidente Wilson. 
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/RJ, 
CEP 20030, Sepao Cartas/Redapao 
MICRO SISTEMAS. 
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CENTRO DAS ATENQOES EM 
TODOS OS AMBIENTES 

PARA AMBIENTES MULTIFUNCiONAlS QUE DEPENDAM DE MAIOR NUMERO DE SLOTS LIVRES E 
PARA USUARIOS COM MAIOR NECESSIDADE DE CAPACIDADE DE ARMAZENAMENTO XT2002 

DA MICROTEC E A SOLUCAO EM TERMOS DE "PC^COMPATiVEL'. SEUS OITO SLOTS E 

ARMAZENAMENTO DE 10 OU 20 MBYTES NOS DISCOS WINCHESTER EMBUTIDOS, FAZEM DO 

XT2002 A BASE PARA SEUS PROJETOS PRESENTES E FUTUROS. TESTADO E APROVADO POR 

INUMERAS EMPRESAS. XT2002 ESTA DISPONIVEL NA COMPUMICRO PARA PRONTA ENTREGA, 

COM OS MELHORES PRECOS DO MERCADO E ASSISTENCIA TECNICA EM TODO PAIS. NA 

COMPUMICRO. ALEM DO HARDWARE, VOCE ENCONTRA TODA A UNHA DE SOFTWARE DA 

MICROSOFT. ASTHON-TATE, MICROPRO E OPEN-ACESS DA SPA. 

OUTROS PRODUTOS DE NOSSA LINHA [VENDA OU AUUGUEL] 



MICROCOMPUTADORES ^M EXPANSflES — 16 BITS 
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PC 9001 
NEXUS 1600 
NEXUS 1684 
UNITRON APATI 
MICROENGENHO 



EXP. MEMDRIA[0 512K] 

CGPROCESSADOR 8087 

PLACA INCOX 

PLACA MCOX 

PLACA MULTIUSUARIO 

PLACA COM-R [RJE] 

PLACA MRL 

PLACA MCR-3 

PLACA MPS 



MONICA/MONICA PLUS 

EMiUA 8035 

AUCE 

GRAFIX MX80/MX100 

MT200/MT250/MT440" 

IMPRESSORAS DE UNHA 

300 A 1000 LPM 

' grAfica e cores 



TERMINAIS 



T2000 [ASSiNCRONG] 
UNHA SCOPUS [*] 
TVA2170 
TVA3178 

TVA3378APL'C/SP 
TVA 3379 

* SOMENTE ALUGUEL 



RUA 5ETE DE SETF.MBRO, 99 ■ ll'ANDAR 
TEL PABX (021) 224 '007 CEP 20050 RIO DE JANEIRO, RJ 
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INFORMATICA EMPRESARIAL LTDA. 




Digitacao nao e 

lema 



Assinantel 
Aproveiteseu 

desconto de 10 1° 



• • 
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Agora voce nao precisa maisficar horas intermin^veis na fren 
te do micro digitando aquele programa 
legal. A equipe de MS se mobilizou pa- 
ra colocar a sua disposig:§o o maior acer- 
vodeprogramaspublicadosno Brasil: os 
programas da MICRO SISTEMAS. 
Na revista voce encontra toda a documen- 
tagao necess^ria ao aproveitamento dos 
programas; no MS SAVE voce tem o pro- 
grama gravado em uma fita cassete por 
quern sabe o que faz. 
Mas, sevoce^daquelesqueadora iral6m, 
ou seja, estudar a estrutura dos programas, 
entao o MS LIST vai Ihe deixar com ^gua na 
boca. Nele voce tem as listagens em tarria- 
nho natural para estud^-las com maior faci- 
lidade. 

Entao confira: MS SAVE e MS LIST, o casal 
doano. 






5 KV>» por apenas 723 ORTN's. 



OSistema No Break Guardian Linha 
Economica tem o melhor prego do mercado 
por dois motivos: 

— A alta tecnologia aplicada no seu 
desenvolvimento. 

— A fabricagao propria de componentes, 
tais come: transformadores, indutores, cartoes 
impressos e gabinetes. 



SISTEMA NO-BREAK 

GUARDIAN 
LINHA ECONOMICA 

ENERGIA A TODA PROVA 



Capacidades disponiveis: 
0,25; 0,4; 0,6; 1; 1,5; 2,5; 5; 7,5 e 10 KVA 




GUARDIAN 

EQUIPAMENTOS ELETBOnICOS LTDA. 

Rua Dr. Gamier, 579 - Rocha - CEP 20971 ■ Rio de Janeiro, RJ 

Tels.: Geral: PABX (021) 261-6458 / Vendas: PABX (021) 201-0195 

Telex (021) 34016 

Sao Paulo; Tel.; (Oil) 270-3175 



MOVEIS FILCRES: 

PROGRAMADOS 
PARA SEU 

MICROCOMPUTADOR, 



A FILCRES desenvolvGu uma linha de mbveis 

inteligentes, exclusivos para o uso em inform^tica, 

oferecendo o espa^o ideal para que seu 

mjcrocomputador opere nas melhores condi^oes. 

livre de possfveis adaptagoes. 

Os mbveis FILCRES, al6m de serem projetados de 

maneira a proporcionar o m^ximo conforto ao 

operador, apresenlam tamb6m, design moderno 

e avangado, estrutura de ferro pintado em epoxy 

revestimenlo em melamina, materiais que asseguram 

maior resistencia e durabilidade A pega. 

A praticidade dos mbveis FILCRES. irao garantir 

operagoes mais rdpidas e racionais, 

dando ainda ao seu ambiente, um toque muito especial 





A BASE DO SEU MICRO. 

Procure o revendedor mais pr6ximo 

ou ligueparaa 

Central de Atendimento FILCRES 

Tel.; 223-7388. 

A FILCRES est^ a seu inteiro dispor. 



Os micros compativeis com o Apple ou o TRS-80 podem gerar os acentos 
da lingua portuguesa. Compare aqui os varios sistemas disponiveis 



Acentuagao nos 
micros nacionais 



Jose Maria de Carvalho e Fabio Taveira Valadao. 



Autiliza^ao crescente de micro- 
computadores em Processa- 
mento de Textos for^ou o 
mercado brasileiro a evoluir 
e aperfei?oar-se no sentido de adequar 
OS equipamentos nacionais - principal- 
mente os compatj'veis com Apple e TRS- 
80, largamente utilizados profissional- 
mente - as regras de acentua9ao da lin- 
gua portuguesa. Existem areas onde a 
aplica^So das maquinas na edi^So de 
textos e particularmente importante, 
por exempio as areas juridica e editorial, 
e, nesses cases, a obten?3o de textos 
limpos e corretamente acentuados, tan- 
to no video quanto na impressora. e 
obrigatoria. 

Apesar desta necessidade flagrante. 
OS fabricantes nacionais de micros das 
linhas Apple e TRS-80, na fase inicial 
de lan^amento de sens produtos, nao 
tiveram a preocupa^So de implemen- 
tar um sistema de acentuapao em seus 
modelos. Talvez isto se explique pelos 
custos de desenvolvimento; necessida- 
de de entrada imediata no mercado ou 
mesmo porque os compradores ainda 
nSo eram exigentes nesta questao. 

fato e que os equipamentos fo- 
ram, entao, lan^ados lotalmente com- 
pativeis com OS modelos norle-america- 
nos, que nSo apresentavam acentuagffo 
devido as caracten'sticas da lingua in- 
glesa. 

Antes do aparecimento de adapta- 
fOes que possibilitassem a acentuatjffo 
nos microcomputadores, para se obter 
textos impresses acentuados fazia-se uso 



de alguns caracteres do codigo ASCII 
(ex.: & . -^ , » etc.) como indicatives de 
acentos. Com isto, o tcxto ficava prati- 
camente ilcgi'vel no video, aprescntan- 
do-se correto apenas quando impresso. 
Tudo isto era obtido graijas as facilida- 
des que alguns programas processadores 
de textos apresentavam. A desvantagem 
na utilizaijao deste proccsso e que ele 
"suja" demasiadamente o video, e com 
isto deixa de realimentar o operador. 
que so vai perceber algum erro apos c6- 
pia impressa, o que conduz a um maior 
gasto de tempo. 

Apos uma fase inicial, foi introduzi- 
do no mercado o sistema IVANITA, 
pieneire na implementa<;ao de acentua- 
93^0 de lingua portuguesa em micros da 
linha Apple. O projeto independente, de 
autoria do engenheiro paulista Ivan Na- 
zarenko, serviu de inspira9ao a alguns fa- 
bricantes, que logo a scguir lan^aram 
seus proprios produtos com implemen- 
ta90es semelhantes ao sistema Ivanita. 
ou mesmo com o proprio, atraves de 
acordos com o produtor, 

Pode-se afirmar mesmo que o apare- 
cimento destas adaptaijOcs contribuiu 
para uma maior participa9ao da linha 
Apple no mercado, pois era uma op9go 
interessante ao usudrio e, na epoca, ex- 
clusiva para esta classe de equipamentos. 
S6 recentemente feram propostas solu- 
95es para os micros da linha TRS-80. 
com a introdu93o no mercado do siste- 
ma MULTPRINT. 

Com estes sistemas, que apresentam 



no video e na impressora caracteres 
acentuados, e operador pode ver, direla- 
mente no video, o que esta digitando, 
podendo corrigir seus erros antes de ob- 
ter copia impressa. Estas implementa- 
9oes podem ser cxclusivamente solu90es 
de hardware ou um misto de hardware 
e software, como veremos adiante, e 
possuem regras diferenciadas de opera- 
930 na coloca9ao dos caracteres acentua- 
dos. Alem diste, diferem no conjunto de 
acentos disponi'veis e nos recursos ofere- 
cidos: per exempio, alguns sistemas per- 
mitem a acentua9ao de letras maiusculas 
apenas no texto impresso, outros n3o. 

IMPLEMENT A(;OES 
PARA LINHA APPLE 

Alem dos sistemas que ja vem incor- 
porados em alguns micros da linha (Exa- 
to Pro -CCE;APIIT1 - Unitron;Craft 
II Plus - Microcraft; Microcngenho II - 
Spectrum), existem ainda as implemen- 
ta90es indepcrrdcntcs, como as placas 
Ivanita e Multprint. geralmente vendidas 
pelas lojas espccializadas. No quadro 1, 
fazemos uma compara^So entre esses di- 
versos sistemas. 



IVANITA 

O sistema Ivanita e composto de uma 
piaca que substitui a PROM geradora de 
caracteres do micro e vem acompanhada 
de um software, em disquete, chamado 
DRIVER IVANITA. A placa viabiiiza a 
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introdu9ao dos caracteres acentuados no 
vi'deo e, para obtenijSo desses elementos 
na impressora, o software DRIVER IVA- 
NITA permite a geragao de urn arquivo 
PRINTER DRIVER, que se encarrega 
de compatibilizar a impressora utilizada 
com o sistema (desde que o padrSo do 
perif^rico esteja previsto no menu do 
DRIVER IVANITA). arquivo PRIN- 
TER DRIVER, juntamente com um 
editor de texlos - Magic Window ou 
Apple Writer -, possibilila a gcraifSo de 
textos com acentuafao na impressora. 
sistema ivanita, porem, nao permite a 
acentua9So em CP/M 80 colunas. 
A unica restri93o ao sistema e que, 
no vi'deo, e possi'vel acentuar apenas as 
letras miniisculas. A obten^So de letras 
maiiisculas acenluadas na impressora e 
feita atraves do uso de delimitadores (;; ■ , 
aranha) que indicam para a rolina PRIN- 
TER DRIVER quando uma palavra, em- 
bora estando escrita no vi'deo em letras 
miniisculas acentuadas, deve ser impres- 
sa em letras maiiisculas acentuadas; estes 
delimitadores sao impresses como espa- 
90s. 

O fabricante, contudo, prepara para 
mes de julho uma segunda versSo da 
placa (Ivanita 11), que permitira traba- 
Ihar em CP/M 80 colunas, e tambem a 
acentua^ao de letras maiiisculas no vi- 
deo, eliminando-se o recurso dos delimi- 
tadores. 

MULTPRINT 

O sistema Multprinl e o unico que 
nao necessita de software adicional, sen- 
do uma solu^So totalmente de hard- 
ware e, por isto mesmo, compati'vel com 
qualquer programa existente. 

Ele e composto de uma placa, que 



substitui a PROM geradora de caracteres 
do micro, e de um adaptador para im- 
pressora que e ligado externamente en- 
tre o equipamento e o cabo da impres- 
sora e que, fisicamente, tern as di- 
mensOes de um cartucho de videogame. 
Com o Multprint e possi'vel obter carac- 
teres acentuados maiiisculos e miniiscu- 
los, sendo o texto do video igual ao que 
e impresso, isto devido a inexistencia de 
caracteres delimitadores presentes no vi- 
deo. £ possi'vel usar acentuagSo em qual- 
quer programa sem necessidade de adap- 
ta(;5es. mesmo em BASIC. A linica res- 
tri9So e que no programa ou no BASIC 
tenhamos letras miniisculas e maiiiscu- 
las. 

O Multprint e compati'vel com as im- 
pressoras existentes no mercado que 
possuam caracteres acentuados (Monica; 
Grafix; P-500 e as com padr5o Embra- 
tel), podendo adaptar-se a qualquer pa- 
drao por encomenda ao fabricante. O 
sistema e apresentado em duas versOes: 
modelo IC, para uso em 40 colunas; e 
modelo IE, para ser acoplado diretamen- 
le no cartao 80 colunas e uso em CP/M. 

EXATO PRO 

sistema adotado pela CCE em seu 
micro tern caracteri'sticas bastante seme- 
Ihantes ao Ivanita. O Exato Pro possui 
um circuito incorporado ao gerador de 
caracteres que permite a acentua93o, 
sendo vendido juntamente com um edi- 
tor de texto, CCE Super Texto, seme- 
Ihante ao Magic Window, atraves do qual 
o usuario pode obter caracteres acentua- 
dos no video e na impressora. O editor 
de textos da CCE e configuravel k maio- 
ria das impressoras que possuam caracte- 
res acentuados. 



Como no Ivanita, nSo e possi'vel a ob- 
ten9a^o de caracteres acentuados maiiis- 
culos no vi'deo, sendo necessario o uso 
de delimitadores no texto. A acentua95o 
e possi'vel no vi'deo e na impressora ape- 
nas quando se esta usando o editor CCE 
Super Texto, ou outros programas adap- 
tados, nao sendo possi'vel uso de acen- 
tua9So diretamente em programas BA- 
SIC. 

CRAFT II PLUS 

A Microcraft comercializa seus mi- 
crocomput adores com o sistema Ivanita 
incorporado, fomecendo juntamente 
com o manual do micro a documenta- 
9ao da placa. Portanto, todas as caracte- 
ri'sticas ja descritas para o sistema Ivani- 
ta sSo validas para o Craft II Plus. 

MICROENGENHO U 

A software-house Microarte desenvol- 
veu para este micro o programa Editex, 
um editor que permite a acentuafSo de 
letras miniisculas e maiiisculas no vi'deo 
e na impressora. A acentua95o 6 seme- 
Ihante a de uma maquina de escrever, na 
qual primeiro e teclado o acento deseja- 
do e. em seguida. a letra a ser acentuada. 

O Microengenho II ja e comercializa- 
do com OS si'mbolos indicativos dos acen- 
tos impressos no teclado. A acentua9ao, 
contudo, e possi'vel apenas com a utili- 
za95o do Editex, que permite, atraves 
de menu, configurar o micro para varios 
padiOes existentes nas impressoras do 
mercado. 

APIITI 

TI, da Unitron, possui um teclado 
inteligente controlado por microproces- 
sador especi'fico (6504) e que, alem de i 
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Disposigao das letras acenruadas no reclado de micros da linha Apple para os sistemas Ivanita.- Multprini; Exato Pro e Craft !! Phis. 
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Disposi^So dos acentos agudo ( ' ). grave (' ). circunflexo ■( ) e til (' } no teclado do micro APII TI, da Vniiron. 
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Disposigdo das letras acentuadas no teclado de micros da linha TRS-80 (CP-500: DGT-IOOO) para o sistema Mullprint. 

outras fun?5es (teclas programlveis pelo drSo Unitron em sua PROM de caracte- & ; ^- ; \ etc. - para sinais de acentua- 

usu^rio), permite acentuar minusculas res. Para utilizar o APII TI com outro 93o, de acordo com o padrSo Abicomp). 

no vfdeo e impressora. NSo e possivel a tipo de impressora, faz-se necessario o 

acentua^ao de maiusculas no video, use da interface Graph +, fabricada pela IMPLEMENTA^OES 

alem de nao existir trema (u). propria Unitron, e do comando especial PARA LINHA TRS-80 

Temos no mercado a impressora Gra- para acentuafSo CTRL I A (que conver- ^ 

fix que pode ser adquirida j4 com o pa- te determinados caracteres -#;> ; < ; Em relagSo a linha TRS-80. nSo exis- m. 
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CHEGOU MULTILIST 

ESQUEQA 

AFASENEGRA 

DASUAVIDA. 

Multilist e um papel autocopiativo 

para listagem de computadores 

de qualquer porte. Ele e revestido 

com uma camada invisfvel 

de corante, suficiente para fazer 

copias limpas, nitidas e legfveis 

em ate tres vias, eliminando o uso 

do carbono intercalado, 

comum nos formularios contfnuos. 

Multilist aumenta a produtividade 

da impressora, simplifica diversas 

etapas apos o processo 

de impressao e reduz o trabalho 

do operador. Esquega a fase 

negra da sua vida. Use Multilist. 

Entre na Era da Informatica. 



immH^ 



UM PRODUTO 

MAEARAZZO 

Rua Intend^ncia, 165 - Beienzmho - Tel (01 1 ) 291 -8455 
Telex (01 1 ) 23789 ■ Sao Paulo - SP - BfasJi 
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NAO DEIXE SEU SOM VIRAR RUI 
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Um dos componentes mais importantes para 
que seu som nio vire aifdo s3o os cabos 
AUDIOFLEX. Eles sSo fabricados com as 
melhores m^quinas e equipamentos, e sua 
qualidade ^ controlada em toda linha de 
fabricag3o, o que assegura continuidade de 
caracteristicas el6tricas ao longo de toda linha. 
Os cabos AUDIOFLEX sSo 
produzidos com cobre 
eletrolftlco e polietileno novos - 
nada de mat6ria prima 
recuperada. Sua montagem 6 
rdpida e fdcil. S3o fabricados 



AUDIOFLEX 



kmP 



diversos tipos e bitolas e seus lances sao 
cortados no comprimento exato. Entretanto, 
o mais importante 6 que os cabos 
AUDIOFLEX sSo fabricados pela KMP - uma 
empresa que utillza a melhor materia prima, 
pessoal brasileiro altamente especializado e 
tern como ponto principal a qualidade dos 
produtos que fabrica e um , 
indice de nacionalizacao de 
quase 100%. Aplique na 
engenharia da KMP. 
Seu som nSo deve virar 
ruido. 



Cabos Espectais e Sistemas Ltda. 

BR116/km25-Cx. Postan46 - 06800 

Embu SP - Tel.: 011/494-2433 Pabx - Telex 

01 1 /33234 KMPL - BR - Telegramas Pirelcable 
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tern fabricantes incorporando em seus 
micros facilidades para acentua93o, ha- 
vendo uma opijao independente disponi- 
vel no mercado, que e o sistema Mult- 
print. Tal sistema para a linha TRS-80 
tern caracten'sticas semelhantes ^ sua 
versao para linha Apple, sendo igualmen- 
te composto da placa que substitui a 
PROM de caracteres e do adaptador 
para impressora. 

texto presente no vfdeo e identico 
ao impresso, com todos os acentos pre- 
vistos no Portugues, em maiusculas e mi- 
nusculas. Tambem na versSo TRS-80, a 
placa Multprint e comercializada em 
duas versOes; o sistema IIC, para micros 
compati'veis com o modelo III; e o IID, 
compati'vel com o TRS-80 modelo I. 

Uma outra imp!ementa9ao simples, 
mas de diffcil opera^ao, e utilizada pelos 
funciondrios da Embratel ligados a rede 
Ciranda. Utilizando o editor de textos 
Superscripsit e modificando os conteii- 
dos originals da PROM geradora de ca- 
racteres do micro (CP-500) e da impres- 
sora (Monica), eles conseguem obter 
acentos tanto no vi'deo quanto na im- 
pressora. O padrao utilizado na PROM 
da impressora foi "batizado" padrSo 
Embratel, e a Elebra fornece impresso- 
ras Monica ja com este padrSo para os 
funcionlrios da empresa. Embora a acen- 
tua§ao seja de dlficil opera^ao, fique 
restrita ao uso do programa Superscripsit 
e altere as caracten'sticas originals do 
micro, esta soluijSo e de baixo custo. 

COMPATIBILIDADE 
COM AS IMPRESSORAS 

Com o surgimento dos varies sistemas 
para acentua^ao nos micros fabricados 
no Brasil, o principal problems detecta- 
do foi como conipatibilizar tais sistemas 
com as impressoras que existiam no 
mercado. 

O que aconteceu. num primeiro mo- 
mento, foi que, tanto a Unitron, com 
seu micro API! Tl. quanto o fabricanle 
da placa Ivanita criaram padrOes pr6- 
prios de codigos para caracteres acentua- 
dos, passando, entSo, a fornecer PROMs 
para equipar as impressoras. Posterior- 
mente, os fabricantes de impressoras co- 
megaram a oferecer versOes desses peri- 
fericos compati'veis com urn ou outro 
sistema. 

Outros fabricantes de micros e pro- 
dutores independcntes langaram seus sis- 
temas de acentua^ao, tornando-os com- 
pati'veis com OS diversos padr5es ja exis- 
tentes no mercado de impressoras (Mi- 
crocraft; Spectrum; CCE e Microdesign, 
fabricante da placa Multprint). 

Podemos identificar. atualmente, 
como principals padrOes de codigos exis- 
tentes no mercado de impressoras: 
— PadrSo Ivanita: encontrado em im- 
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pressoras Grafix, Elebra, Ecodata e El- 
gin (140L), ou mesmo em outras mar- 
cas adaptadas para funcionarem em mi- 
cros da linha Apple que possuam tal sis- 
tema instalado. 

- Padrao Embratel: encontrado nas im- 
pressoras Monica utilizadas pelos funcio- 
narios da empresa em micros CP-500. 

- Padrao Unitron: encontrado em im- 
pressoras Grafix, podendo ainda serem 
utilizadas, mediante placa Graph +, as 
impressoras da Sistema ou Elebra. 

- Padrao Abicomp: este padrSo 6 uma 
tentativa de padronizagSo a ni'vel nacio- 
nal. Possui um conjunto de caracteres 
acentuados que inclui ate acentos inexis- 
tentes na lingua portuguesa (por exem- 
plo, "i1" do espanhol). para facililar 
a aceitagSo dos produtos nacionais no 
mercado exterior. Pode ser encontrado 
cm impressoras Monica. 

Alguns modelos de impressoras nSo 
possuem caracteres acentuados e. nesses 
casos. e necess^ria a troca da PROM de 
caracteres do periferico. 

conclusOes 

O usuirio podera, neste momento. se 
perguntar: qual, afmal, e o melhor siste- 
ma de acentuagSo? A resposta vai de- 
pender da aplicaijSo que se queira dar ao 
equipamenlo; da linha deste e mesmo 
do fator custo. 

Em se tratando da linha Apple, que 
oferece miiltiplas opgOes, a decisSo fica 
menos obvia. Se voce j^ possui um mi- 
cro com sistema incorporado pelo fabri- 
cante, aceite as limila?oes porventura 
existentes, visto que n5o vale a pena tro- 
car sistema, mesmo porque podem 
aparecer problemas de compatibilidade. 
ii se voce pensa em comprar um micro 
ou possui um sem sistema de acentua- 
9ao. verifique no quadro 1 a compara- 
gao entre as v^rias opQoes existentes e 
escolha a que melhor se adapte as suas 
necessidades. 

Para finalizar, e bom salientar que, 
para evitar surpresas, o usuario deve, 
antes de se decidir por algum sistema, 
verificar se a sua impressora tem caracte- 
res acentuados; senao ja deve ir provi- 
denciando. juntamente com a compra 
do sistema escoihido. a adaptagSo perti- 
nente. 

m 
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Afinal 

uma impressora 

que oierece 

pre?o baixo, 

qualidade, 

cafezinho 

eum 
bom papo. 
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A Racimec aprcscnta a lla. 
E faz questito de nu)strd-la a voce 
fx:ssoalmcnlc. 

Dc um pulo a Racimec. Com todo 
conlorto, vtx;e vai convers;ir com quem 
mais entendc de lla: os tecnicos da 
Racimec, Com direito a ar refrigerado 
e cafezinho no pi>nto. 

Mas lenibre-se: esta pronK\"ao 
e valida por pouco tempo, incluindo 
o pre<,oespcciaJdelan(,amento. 

A Ita cspeni por vt^e. 

Apareij'a. 

*Cahei;a p^ira 300 milhoes de caracteres. 
100 cps. l32posii^di'\. .iJ lirihas por minuio. 
caracteres semi-^nificus V em poriu^ui's. 

siiido serial ptiralela. 
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Matriz c Fdbrica - Estrada dos Bandcirantes, 
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Quantas vezes voce ja pensou em mudar de equipamento e desistiu? 
Que trabalho, nao?! Pois este artigo mostra que migrar para outra 
linha ou apenas trocar arquivos nao e coisa de outro mundo 
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Dos milhares de programas que existem no mercado. 
alguns possuem versoes para mais de uma linha de 
micros. exempio mais expressive destes progra- 
mas € o Visicalc que 6 enconlrado para as linhas 
TRS-80. Apple e IBM PC. 

Embora o programa tenha a mesma filosofia de funciona- 
mento para os diversos micros, os arquivos per ele gerados sSo 
incompatfveis entre si. mesmo porque a formata^ao dos dis- 
quetes dessas tres linhas sao totalmente diferentes, sendo dai" 
impossfvel a permuta de disquetes. 

Se oleitor tiverumcompativelcomTRS-80e quiser migrar 
para a linha Apple, ou vice-versa, ou simplesmente trocar ar- 
quivos entre os dots micros, este artigo possivelmente o ajudara 
neste intento. 

Para que a transferencia dos dados em arquivos se efetue, o 
usuario devera dispor de programas emuladores para cada um 
dos micros que irao se comimlcar. Al^m dos dois micros terem 
que possuir a interface RS 232, um fator importante € a conS; 
tru^So do cabo de interconex^o. (Ver box). 

A RS 232-C 

Muito provavelmente. a interface RS 232 6 a ferramenta 
mais poderosa de seu microcomputador. Mas por que isso? E o 
que 6 RS 232? 

Para esclarecer essas e muitas outras perguntas, vamos anali- 
sar alguns conceitosprevios. £ bom lembrar que, em MSn942, 
num excelente artigo de Roberto Quito Sant'Anna, as interfa- 
ces RS 232 sSo abordadas com bastante profundidade e, sem 
duvida. sua leitura trara um giande embasamento para todo lei- 
tor que quer se aprofundar no assunto. 

Dentro de qualquer computador, existe um grande mimero de 
componentes eletronicos que se comunicam entre si. £ atrav6s 
desta intercomunica^ao, e atrav^s de sinais. que o computador 
est^ apto a executar determinadas fun^Oes. Vamos dar um 
exempio: o microcomputador se comunica com as mem6rias 
atravds de iniimeras linhas (endere^os e dados). Como hi ne- 
cessidade de grande velocidade e quantidade de informa?5es, 
esta comunica9ao 6 feita atravds de linhas em paralelo. otimi- 
zando, assim, todo o processo. 

Este racioci'nio e vdlido para a comunica^So do micro com 
mundo exterior. Assim um micro pode comunicar-se com 
uma impressora atrav^s de vdrias linhas (cabo paralelo), num 
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processo chamado de comunicagao paralela. A mais comum e a 
do tipo Centronics, e podemos dizer que quasetodososconipu- 
tadores do mercado estSo aplos a usi-la. Ha, por^m. varias des- 
vantagens neste tipo de comunicatjao. sendo a principal o fator 
distancia: um cabo de grandes diinensSes (maior que tres me- 
tres) fatalmente aienuara o sinal, nffo se prestando para comu- 
nica96es a maiores distancias. 

Daf haver um segundo meio de propaga^ao de informagOes; 
a comunicafao serial. Como o pr6prio nome sugere, os dados 
seguem em serie. atraves de um cabo. ate seu destino. Como 
no exempio acima. a liga^So micro-impressora pode ser feita 
atraves de uma comunica9ao serial, com algumas vantagens. 
Mas nem tudo € lucro, pois normalmente este tipo de iiga^a:© e 
mais diffcil e precisa de um software de apoio. 

Uma das grandes vantagens da comunicagSo serial i poder- 
se utilizar meios ji existentes (como o telefone), para se ligar 
dois ou mais micros. 
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A interface RS 232 nada mais € que um padrSo de comuni- 
ca^ao serial que atende is conformidades da E!A "Eletronics 
Industries Association". Nao fosse isso. e se cada fabricante es- 
colhesse o seu padrao, ten'amos uma verdadeira Torre de Babel 
entre os micros. 

O PADRAO 

O "C" no RS 232 refere-se a uma particular versSo (-5 
volts a -15 volts ni'vel "1"; e +5 volts a +15 volts ni'vel "0"). 
Veja a figura 1. 

Embora se usem somente algumas linhas do RS 232-C 
temos, na figura 2. o conector (do tipo DB), formado per 
25 pinos, bem como uma descriijao dos sinais mais usados. 

TAXA DE TRANSMISSAO 

Um outro fator importante 6 a taxa de transmissSo. que € 
o niimero de cicios de meio/ponto transmitidos em segundos 
(baud). 

Para simplificar, diremos que 1 baud 6 igual a taxa de 1 
bit, quando um bit de parada 6 usado, ou simplesmente, como 
exemplo, diremos que 300 bps significam 300 bits por segundo. 

TECNICAS de TRANSMISSAO 

Como vimos anteriormente, o computador se comunica por 
dentro em forma de sinais paralelos. Para serializiJos, existe 
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um componente (UART) que transforma estes dados paralelos 
em serials. 

Cada bit 6 transmitido atraves de uma linha e 6, na realida- 
de, um impulso eletrico que sera recebido pelo receptor, na 
outra extremidade, que dever^ saber interpreta-lo. Esta sincro- 
niza9ao transm isso r/ receptor pode ser de dois tipos: assi'ncrona 
ou si'ncrona. 

A maioria dos microcomputadores usa a opera^ao assfncro- 
na, e € dela que nos ocuparemos. Observe abaixo: 



Start Bit 



Parity Bit 



Stop Bit 



Transml ssdo Asilncrona 

Temos ai' um start bit, um grupo de bits (dados) e um stop 
bit, permitindo, desta forma, que o transmissor gere informa- 
90es em cardter aleat6rio e que elas sejam sempre compreen- 
didas pelo receptor, tendo-se em vista que o que delineia um 
determinado dado 6 o bit de infcio (start bit) e um ou dois 
bits de t^rmino (stop bit). Uma observa9ao importante € que o 
comprimento do dado e opcionai, pondendo ser de 5, 6, 7 ou 
8 bits. 

CONEXAO ENTRE EQUIPAMENTOS RS 232 

Desde que os equipamentos possuam interfaces RS 232, 6 
possfvel comunica-los entre si (o software de apoio, neste caso, 
deve coadunar os equipamentos quando estes sao de origem 
diferenre]. 

£ importante saber se o equipamenlo 6 DTE (Equipamento ^ 
terminal de dado 1) ou DCE (Equipamento de comunica^ao de .m 
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dados). No primeiro caso, temos as impressoras seriais, plotters 
etc., e, no segundo, o modem. 

No artigo de Roberto Quito de Sant' Anna, em MS n? 4 2, as 
peculiaridades das Iiga9Ces entre os diversos equipamentos sSo 
exploradas com detalhes. Aqui faremos apenas uma ilustra^So 
simplificada destas Iiga9Ces. 

Micro - Impressora - Uma forma gen^rica de liga^ao 6 
dada baixo: 



TRAMSMISSOR 


6 


DSR 


20 


RECEPTOR 


7 


SGND 
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PGNO 
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2 
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De uma fonna mais ampla, devem-se ligar tambem os pinos 
4, 5, 6, 8, 10 e 22. quando houver necessidade. 

' Micro-Modem - modem € o equipamento que permite a 
comunica9^o de dois micros atraves de um telefone. A palavra 
modem (MODulador/DEModuIador) indica as fun95es que ele 
executa. No primeiro caso, ele pega um sinal digital e o codifi- 
ca em um sinal anal6gico, modulando-o a seguir e permitindo, 
desta forma, que o sinal esteja prontc; para ser transmitido por 
uma linha telefonica. 

No segundo caso, sua fun9So 6 exatamente a inversa, pemii- 
tindo que o modem entregue ao microcomputador um sinal di- 
gital, que 6 exatamente o mesmo que foi originariamente envia- 
do pelo micro. Tambem aqui os pinos usados normalmente 
para comunica93o s3o os mesmos analisados anteriormente. 

Micro — Micro — Este meio de comunica9ao permite que se 
liguem dois computadores, diretamente entre si, atraves de um 
cabo (a distancia entre eles nao deve exceder a cinco metros). 

Em nossa experiencia (transferir arquivos do Visicalc) utili- 
zamos um micro JP-01,compati'vel com o TRS-80modelo I, e 
um Dismac-8100A, compativel com o Apple 11 Plus. O soft- 
ware de comunica9ffo do TRS foi o Microterm 1.4. da Micro- 
Systems Software Inc.; e do D-8100A, o ASCII Express, da 
Southwestern Data Systems. 

Em primeiro lugar, deve-se colocar os arquivos a serem 
transferidos no mesmo disquete onde esti o software de comu- 
nica9So que passaremos a chamar de emulador. Caso se dispo- 
nha de dois drives, melhor. Bastara que o emulador e os arqui- 
vos estejam em discos com sistemas operacionais compativeis 
entre si. No caso, usamos o Newdos 2.0. da Apparat Inc., no 
JP; sendo que o emulador do Dismac estava em DOS 3,3. 

Vamos descrever agora, com detalhes, o uso dos dois emula- 
dores, descrevendo os comandos usados para a transferencia. 

MICROTERM 

Certificar-se de que o buffer estd aberto. Caso nffo esteja, ir 
ao modo de comando, teclando o CLEAR e, em seguida, pres- 
sionar o B. observando a mudan9a no vfdeo da indica9So 
"B; Close" para "B: Open", quando, entao o buffer estara 
pronto para receber dados, Conv^m, ainda, esvaziar o buffer, 
o que se consegue teclando a letra C. Neste momento, obser- 
var que, do lado direito do video, aparecerd "Buf used: 0",sig- 
nificando que o buffer est^ limpo. 

Deve-se, ainda, fixar os parametros RS 232 que serSo usa- 
dos. Isso se faz acionando a tecla R. Em seguida, aparecer^ na 
tela "R: Baud:". Escreva 300 e de um ENTER. A seguir, apa- 
recerSo "R: Word:", "R: Stop:"e "R: Parity". Ap6scadauma 
das tres solicita95es, tecie, respectivamente, 8 ENTER; 1 
ENTER e N ENTER (os numeros se referem aos numerals e 
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yi s interfaces RS 232 t4m 25 pinos, dos quais os mais usados 
r^ foram analisados neste artigo. 

£ Idgico super que ao se ligar dois micros atraves de suas 
interfaces RS 232, poderd haver uma incompatibilidade entre 
seus pinos, pois, os pinos 2 e 3, por exemplo, tern a mesma fun- 
gSo. Na reafidade, para que houvesse a comunicag&> entre os dois 
micros, deveria ser ligado a 2 com o 3 e vice-versa. 

No entanto, existem no mercado interfaces RS 232 para a li- 
nha Apple que permitem que se fafa a ligagdo pino a pino, sem 
qualquer altera^do no cabo. £ o caso, por exemplo, da interface 
fabricada pela (/nitron. 

Leia com atengSo o manual de sua interface RS 232 e, se ela 
river esta vantagem. a implementagdo se fard com a simples troca 
de um "bloco JUMPER " que permite que a interface seja colo- 
cada no modo DCE ou DTE. bastando inverter a jumper. 

Caso conlrdrio. proceda como se segue, que foi o que tivemos 
que fazer, construindo nosso prdprio cabo. 

O cabo que ligara os dois computadores deve estar configura- 
do da seguinte forma: ligue os fios aos pinos I. 2. 3, 4, 5, 6, 7, 8. 
20 e 22 de um dos conectores DB-25 (conector macho RS 232). 
Do outro lado. teremos outro conector macho RS 232 - 25 pi- 
nos. Os fios oriundos dos pinos 1, 7, 8 e 22 de um lado devem 
ser conectados com seus correspondentes do outro conector (1 
com I, 7 com 7, etc.). Ligue a de numero 2 de um ao 3 do outro 
iado; o 3 com o 2; o 4 com o 5,0 5 com o4;o 6 com o 20; e o 
20 com o 6 do outro lado. O cabo esti pronto. 



nSo ao numero de vezes de se pressionar o ENTER), Assim es- 
taremos transmitindo ou recebendo palavras de oito bits, sem 
paridade e com 1 stop bit (veja explica9Cies anteriores sobre 
transmissao e recep9ao de dados). 

Se a inten95o for de receber um arquivo, bastard dar o co- 
mando de transmissao no outro micro e ele sera recebido na 
memoria do TRS. Ao terminar a recep9ao, teclar a letra S. o 
que redundara em gravar o conteudo do buffer no disco. 
programa. neste momento, dard a mensagem "S: filespec:". 
Teclar, entSo, o nome a ser dado ao arquivo (segue-se um 
ENTER) que, uma vez gravado no disco, podera ser usado dire- 
tamente no Visicalc. 

Observar. no entanto. que deverao ser respeitados os recur- 
sos de cada programa. Por exemplo, o SupervisicaJc ou o 
Circalc permitem alterar a largura de uma s6 coluna. o que nS^o 
se consegue no Visicalc. Nesse aspecto, podem ser necessirias 
algumas adapta95es. 

arquivo Visicalc a ser transferido nffo precisard, necessa- 
riamente, estar gravado no formato "DIP", ao ser enviado a 
outro micro. Em se tratanto de transmissSo de arquivos Apple 
para TRS, observamos que esse procedimento. ^s vezes, e' mais 
adequado, embora demorado. 

Se a inten9ao € transmitir um arquivo do TRS para o Apple, 
proceder da mesma forma at^ esvaziar o buffer e, ent§:o. acio- 
nar a tecla L, afim de colocar o arquivo a ser enviado dentro da 
membria. Ap6s apertar L,aparecerd a mensagem "L:filespec:"; 
entjo, deve-se escrever o nome do arquivo a ser colocado na 
memoria do micro, seguido de dois pontos e o mimero do 
drive onde ele se encontra (ex.: "1 :rilespec: MATRIZ/S85:2)e 
teclar ENTER. Assim. o arquivo \ik para a mem6ria do compu- 
tador. Em seguida, pressionar o T. que € a chave de transmis- 
sao do conteudo do buffer, e apertar o ENTER tres vezes. 
Nesse momento. certifique-se de que o computador estd pron- 
to a receber os dados. Se estiver tudo certo, tecle CLEAR e a 
transmissao tera infcio. Nao se esque9a de colocar os dois com- 
putadores em half duplex, para poder acompanhar, nas duas 
telas, a transferencia de dados. 

ASCU EXPRESS 

Para receber um arquivo no Apple, carregar o ASCII EX- 
PRESS, dar o comando CONTROL Q (daqui por diante usare- 
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mos simbolo "A" para representar o CONTROL). Em segui- 
da, teclai U e aparecera um menu, dentro do qual se deve ob- 
servar, principalmente, as op^Oes E e F. Teclado E, sucessiva- 
mente, haveraumaaltemancia enUe half e full duplex. Colocar 
em half duplex. Acionando o F, alteraremos o data word 
format, isto e, a forma de envio/recep9So dos dados, e aparecc- 
tSo villus op95es. A escolhida deverl ser a de niimero 5, isto 6, 
"8 N 1" (8 bits, no parity, 1 stop bit). Ap6s a escolha, pressio- 
nar a letra X para voltar ao modo termini. 

Como passo seguinte, teclar A R, uma ou duas vezes, at6 
obter a mensagem "copy on", significando que o buffer estari 
pronto a receber dados. Acionar, ainda. A C (para limpar a me- 
m6ria). Ao terminal, o Apple estara apto a receber dados do 
outro micro. Ao acabar a recep9So, retirar o disco do ASCII 
EXPRESS e colocar aquele no qual se deseja gravar o arquivo 
recebido. Teclar, entffo, AW e responder a pergunta 
"Filename?" com o nome do arquivo a ser gravado seguido de 
RETURN. Pronto! arquivo. entao, 6 gravado no disco. 

Para transmitir um arquivo do Apple para outro compu- 
tador, proceder at^ onde indica o paragrafo anterior, acio- 
nar o AQ e, a seguir, o S. O ASCII EXPRESS perguntara 
"Filename?". Nesse momento, retirar o disco com ASCII 
EXPRESS e colocar o que cont^m o arquivo a ser transmitido. 
Escrever o nome do arquivo a ser enviado e pressionar o 
RETURN quatro vezes. Logo ap6s, aparecerSo as perguntas 
"S)standard or P)rotocol?", "L)ine or C)haracter?" e 
"Prompt". Pressionando o RETURN quatro vezes, conforme 
indicado anteriormente. assumiremos os defauts para as per- 
guntas acima, optando por transmitir em standard, linha por 
linha e sem aguardar um possi'vel prompt ap6s cada linha. 



conclusOes 

At^ onde experimentamos, os arquivos Visicalc do JP-01 
foram aceitose funcionaram perfeilamente no Visicalc eSuper- 
visicalc carregados no Dismac D-8100 e vice-versa. 

A16m dos softwares de comunica^So citados, acredilamos 
nao haver dificuldades em se usar outros, com recursos seme- 
Ihanles.. 

No momento estamos testando a transferencia de arquivos 
de processadores de texto, sendo que yk obtivemos bons re- 
sultados na transferencia de arquivos do Scripsit para o Magic 
Window 11. 

Tencionamos realizai testes semelhantes entre computado- 
res compativeis com o TRS-80, Apple e IBM-PC Alias, af est^ 
uma boa sugestao de trabalho para oz leitores. 

Finalizando. gostan'amos de deixar claro que a interface 
RS 232, embora ofere9a um grande potencial para comunica- 
9ao entre equipamentos, ^ por si propria um sistema sofistica- 
do e, de certa fomia, um pouco complexo para utiliza9So, tor- 
nando-se necessaria uma fa miliar iza9ao do usuario com o siste- 
ma, para que se possa obter o m^imo de potencialidade de 
sua RS 232. 
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COM LIVROS DA CAMPUS, NATURALMENTE! 
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Utilitarios 
Apple 

Toda a cole?ao de pro- 
gramas utilitarios para 
Apple da Beagle Bros, soft- 
wan -house americana, se 
encontra ci dtsposi^ao dos 
consumidores brasileiros, 
numa versafo especial, tra- 
duzida e melhorada pela 
PotsncisI Software de Cam- 
pinas (SP). 

Os programas incluem 
editores de grdficos; utili- 
tSrios; methoramentos no 
sistema operacional (Super 
DOS); editores de textos, 
DOS BOSS (altera os co- 
mandos do DOS); progra- 
mas de alta resolu^Ko grdfi- 
ca e inovacdes no Apple- 
soft BASIC (BASIC PRO). 

O preco mMio unitS- 
rio 6 de Cr$ 90 mil, o que 
inclui disquete e manual 
de operapao. Os programas, 
inicialmente, ser^o comer- 
cializados atravfo de MI- 
CRO SISTEMAS. 

O endereco da Poten- 
cial Software 6 Rua Jos6 
Vilagetin Junior, 52 — Cam- 
buf.tel: (01921 53-6992- 
Campinas, SP. 



Digiponto 

visa 
exportagao 

A Digiponto, primeira fabri- 
cante nacional de leclados piara 
computadores, estd comemorando 
sete anos de criaqao. A empresa 
comeqou com 30 funcion^rios no 
bairro da Saude, no Rio de Ja- 
neiro, e hoje conta com mais de 
600, instalados em Vicente de 
Carvalho, numa irea de 35 mil 
meifos quadrados. 

A Digiponto atende a grande 
parte da industria nacional de 
computadores e agora voha-se pa- 
ra a exportagao. Contatos \A fo- 
ram mantidos com a Franca, Ar- 
gentlna, China, Mexico e Vene- 
zuela com o apoio da ABICOMP. 

Durante este ano serao lanqa- 
dos dois no* '» tipos de teclados 
utilizando tecnologia capacitiwa. 
Esta tecnologia permite atender 
melhor aos requisitos de ergo- 
nomia e manter a alta durabilida- 
de e confiabilidade dos teclados. 



A Lotus no Brasil 



Sr. Stephen Khan, Interna- 
tional Manager da Lotus, famosa 
software-house norte-americana, 
veio ao Brasi) e realizou palestras 
no Rio e em Sao Paulo. AI6m de 
descrever os principals produtos 
da empresa — os softwares 1-2-3 
e Symphony - apontando suas 
principals caracten'sticas t^cnicas, 
o Sr. Khan salientou que existe, 
por parte da Lotus, um enorme 
interesse no mercado latrno-ameri- 
cano. 

A Lotus Development, funda- 
da em 1982, atingiu sucesso e m'- 
veis de receita surpreendentes ao 
lanpar nos Estados Unidos, em 83, 
o software 1-2-3, o primeiro a 
utilizar concretamente a no^So de 
software integrado.O "best -seller" 
1-2-3 possui funcSes de spread- 
sheet planiiha eletrdnica de c^l- 
culo); banco de dados e gr^ficos 
jntegradas. 

1-2-3 \A 6 bastante difun- 
dido no Brasil. sendo usado por 
praticamente todos os possuido- 
res de micros de 16 bits. Outros 
produtos da empresa - mais re- 
centes — ainda nio Scfo muito co- 
nfiecidos entre n6s. O Symphony 
jd e comercializado aqui, e adicio- 
na Ss furxjOes do 1-2-3, capacida- 
de para processamento de texto 
e transmissSo de dados. Jazz, 
ultimo lanpamento da empresa, 
foi desenvolvido para rodar no mi- 
cro de 32 bits Macintosh, da Apple 



Computer, que ainda nao possui 
um compatTvel nacional. 

Todos sao softwares destina- 
dos aos negdcios de forma geral 
e a Lotus vende, ainda, os assim 
chamados "add-ins". Para o Sym- 
phony, por exempio, temos a 
possibilidade de acrescentar um 
Spelling Checker que cria um di- 
ciondrio e corrige erros e o Sym- 
phony Link que liga o PC a um 
mainframe. 

A razSo princifjal da vinda do 
Gerente da Lotus ao Brasil, con- 
tudo, parece ter sido reiterar pe- 
rante d imprensa que a empresa 
brasileira Intercorp do Brasil 6 
a sua unica representante no mer- 
cado nacional. Tal preocupacao 
6 com preens I'vel se considerar- 
mos que a empresa americana 
est^ procurando se salvaguardar 
da pirataria. 

Nos Estados Unidos estima- 
se que. de 1981 a 1984, as pro- 
dutoras de software deixaram de 
ganhar US$ 1.3 bilhOes devido 
ao mercado pirata. 

No sentido de impedir que 
seus programas sejam indevida- 
mente comercializados aqui, mui- 
tas software -houses norte-ameri- 
canas optaram pela representap§o 
exclusiva, atrav^s da qual somen- 
te ums empresa fica autorizada a 
comercializar e prover treinamen- 
to em seus sistemas; ao menos 
teoricamente. 




Lan^mentos Digitus 



A Digitus, de Belo Horizonte, 
lan^a dois novos produtos no mer- 
cado. O primeiro deles, o Multi- 
Modem. opera em 300 bps, 1200 
half e 1200/75 full duplex. 

O segundo produto e o micro 
DGT-PR que f>ermite ligaqao em 
redes, e emulatpao de terminal 
IBM inteligente. micro vem 
com memdria RAM de 128 Kb 
(exfwnsfue! a 512 Kb); duas por- 
tas seriais RS-232 sendo uma si'n- 
crona e outra assi'ncrona; interfa- 
ce para drives de 5 e 8" simulta- 
neos; controlador de video para 
terminal grafico colorido com alta 



resolucao: 128.000 pontos (640 x 
2401. 

AI6m dessas caracten'sticas, o 
DGT-PR possui teclado num6rico 
separado, possibilidade de cone- 
xao de discos Winchester, sistema 
operacional CP/M 3.0, compati- 
vel com o CP/M 2.2, e software 
de conexao a rede CETUS. 

A DIGITUS fica na Rua G^- 
vea 150 - Jardim America - Tel.: 
(031) 332-8300, A filial do Rio 
de Janeiro fica na Rua Barata Ri- 
beiro, 391 - Copacabana - Tel.; 
(021) 257-2960. 



Unitron langa drive 

A Unitron, fabricante dos microcompuladores APII eAPII Tl, 
estS colocando no mercado seu mais novo produto. Trata-se do 
UD 5, um drive do tipo slim, para disquetes de 5 1 /4" (FS/DD). 
Essa 6 a primeira incursao da Unitron no setor de perif^ricos. 
Segundo o diretor da empresa, Geraldo Azevedo, nos drives 
tradicionais h5 um aproveitanwnto de 35 trilhas, enquanto que 
na unidade UD 5 o usuSrio poderS utilizar 40 trilhas, 20 Kbytes 
a mais do que nos outros drives, O prepo de langamento 6 de 63 
ORTN, e \& esta prevista uma reduclio de 15% sobre este valor 
com o aumento da produpao e do I'ndice de nacionaliza^ao dos 
componentes, O UD 5 j5 pode ser encontrado nas tojas especiali- 
zadas, e serfl comercializado lamb^m em OEM. 



Microtec vende PC's para USP 




A Microtec saiu 
vencedota da con- 
correncia pubMca e- 
fetuada pela USP, 
Universidade de Sao 
Paulo, para o forne- 
cimento de 50 equi- 
pamentos compatf- 
veis com o IBM/PC. 

A Microtec con- 
correu com mais 
quatro empresas e se 
comprometeu a en- 
tregar o lote de 
maquinas PC-2001, 
que a universidade 
ira distribuir entre 
as faculdades e se- 
tores administrati- 
vos, por Cr$ 1,5 bi- 
\\\So. 
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=^=_^=^ Sempre o melhor 
"If programa para vocg 



Bibiioieca Brasileirade Software 






Telsist expande sua 
produgao de micros 



Desde que se desligou da Raci- 
mec, em fins de 1984, a wnpresa 
carioca Telsist vem cumprindo um 
ptano estrat^ico bem definido 
para ganhar espa^o, aos poucos, 
no mercado de equipamentos pro- 
fissionais. Em primeiro lugar, na 
luta por uma maior penetragSo 
nacional, foram abertas instala- 
C6es em SSo Paulo. O pr6ximo 
passo foi investir alto na propa- 
ganda de seus produtos. Os resul- 
tados j^ come^am a surgir: a pro- 
dufpSo mensal, hoje em tomo de 
130 mdquinas, estj prevista para 
atingir 500 m^quinas dentro de 
cinco meses. Para isto, a direio- 
ria estuda a constnjgSo de uma 
nova fibrica (a produ^So ainda 6 
feita nas instalacOes da Racimec). 
Segundo Antonio Augusto Gomes 
de Mattos, Gerente de Negdcios, 
em, no m^ximo, um ano a f^bri- 
ca estard funcionando. 

As duas linhas de equipamen- 
tos da empresa sao denominadas 
1000 e 2000. A linha 1000 con- 
siste numa rede multiusuiria mo- 
dular, baseada em UCP de 8 bits 
Z 80A, com 64 Kb RAM, um dri- 
ve de 5" B disco Winchester de 
20 Mega. A UCP, denominada Tel 
1806, possui safda paraiela (Centro- 
nics) e oito portas seriais, sendo 
duas RS 232CeseisRS -422. para 
ligar-se ds estagSes de trabalho. 
No extremo oposto da rede po- 
dem situar-se tanto os terminais 
inteligentes TEL 1800A, com 64 
Kb RAM, quanto o TEL 1802, 



que jd vem equipado com dois dri- 
ves de 5". O sistema operacional 
utilizado 6 o DOS-MB, compalfvel 
com o CP/M 2.2. 

A mesma concep^ao modular 
foi utiiizada na arquitetura da li- 
nha 2000, que permite a liga^So 
de equipamentos de 16 bits (8 ou 
16 workstations), monitorados 
pelo TEL 2608, que vem equipa- 
do com dois processadores, Intel 
80186 e Z 80A. As estagOes de 
trabalho 2605 podem vir em trgs 
versOes: 2605-ET: PC ou XT. A 
versSo ET, standard, possui 256 
Kb de RAM, expansfvel a 512 
Kb na prbpria placa ou 640 Kb 
mediante cartSo de expansSo. 
Atrav^s de seus 5 slots, podem ser 
a ele conectadas as expansOes de- 
senvolvidas para os compati'veis 
com a linha IBM-PC. A versSo 
2605-PC mant^m as caracten'sti- 
cas do ET, por^m ]i vem com dois 
drives de 5", enquanto que o XT 
possui uma unidade de disco de 
5" e uma para disco n'gido, com 
capacidade de 1 2.75 Mega. A ques- 
t5o da compatibilidade fez com 
que a linha 2000 fosse concebida 
de forma a oferecer total comuni- 
ca^So com o padr3o IBM-PC, e 
ainda compatibilidade com a linha 
1000, de 8 bits. Mesmo os que jei 
s3o usuirios de micros de lb bits 
de outros fabricantes podem se li- 
gar d rede Telsist pois, segundo a 
diretoria, a prbpria empresa se en- 
carrega da tarefa de compatibilizd- 
los. 



Modem Para Renpac 

A ELEBRA TELECON estd lan^ando o EM-1275,um modem pro- 
fissional que tamb^m atende ds ligai;oes entre micros. 

Este equipamento pode trabalhar em trfis diferentes velocidades: 
1200 bps com canal secunddrio de 75 bps; 1200 bps semi-duplex e 300 
bps semi-duplex e 300 bps duplex a 2 fios. Desta forma, o usudrio que 
quiser interliqar-se A "tela-servi?os" (RENPAC, CirandSo, CBBSs, etc.) 
que operam a velocidades diferentes, poderi fazS-lo com o mesmo mo- 
dem. 

O EM-1275, tamb^m pode ser configurado com resposta automd- 
tica, em suas diferentes versOes. O modem opera tambdm em linha pri- 
vativa. O endere^o da ELEBRA TELECON i Avenida Faria Lima, 1383 
- 69 andar/Jardim Paulista. Telefone (0111 813-9065 Sao Paulo (SP). 
No Rio, Awnida Rio Branco, 50/SL. Tel: (021) 253-5596. 



Prevenindo acidentes 



O Computer Shopping Moore apresenta duas novidades: o 
alarme t^rmico programdvel e o detector eletrOnico de fumapa, 
ambos da marca Sicurplex. O alarme t^rmtco 6 um termOmetro 
digital no qual pode-se programar duas temperaturas, uma mi'ni- 
ma e outra maxima. Ultrapassados os parSmetros, o alamie 6 dis- 
parado. JS o detector de fumaca 6 composto por uma cflmara 
idnica, um sistema eletr6nico de controle e um sistema de aviso 
com sirene. Ambos os aptarelhos funcionam com pilhas alcalinas 
comuns e F>ossuem ainda um sistema que avisa quando a pilha co- 
mepa a ficar f race. 



Otimismo na Clappy 



Ap6s o pedido de concordata 
feito pela loja carioca Clappv Mi- 
croc omputado res Ltda., o clima 
na empresa 6 de otimismo, pelo 
menos por parte de seu presiden- 
te Alberto Mattos. Segundo ele, 
a recupera^ao da empresa 6 alta- 
mente vi^vel e cita como moti- 
ves o fato de ter recebido um gran- 
de apoio dos fornecedores e clien- 
tes e de ter aicanpado o fatura- 
mento de Cr$ 2 bilhOes, um mfls 
apds o pedido de concordata. Al- 
berto Mattos informou ainda oje 
a empresa estA com mais de Cr$... 



200 milhfies de pedidos em cartei- 
ra. 

Para superar a crise, a Clappy 
procedeu a uma contencao de 
despesas de cerca de 30%, incluin- 
do ar a diminuivSo do seu quadro 
de funcion^rios. AI6m disto, a em- 
presa vai reformular a filial de Co- 
pacabana, tornando-a um pdio ge- 
rador de cursos e treinamento 
para empresdrios e profissionais li- 
berais, direcionando seu com^rcio 
para a venda de solupOes, isto 6. 
pacotes prontos para determina- 
dos segmentos do mercado. 




STRINGS 




* A SERVIMEC organizou dois semindrios de Infonnitica para este 
mes, Sao eles: MUMPS, de 3 a 5 das 9:00 as 17:30 h e "Programacao 
Estruturada" de 29 a 31 , no mesmo hordrio do primeiro. Maiores infor- 
macOes: (OU) 222-151 1 (SP). * Grupo Advancing de Porto Alegre 
programou para este mfis os cursos de Automa^ao Banc^ria; Redes Lo- 
cals; Acesso, Pesquisa e Recuperagffo de InformagOes em Bancos de 
Dados; e ComunicatSo na Informdiica. Mais informatOes pelos tels.: 
(0512) 26-8246 ou 26-1988- • O Banco do Estado de GotAs (UEG) ins- 
talou o Banktec, sistema de auiomagSo bancaria da Itautec, nas suas 
agendas de Goidnia. At6 o final do ano o sistema ser^ implantado em 
mats 17 agencias. BEG possui 66 ag^ncias em cinco estados (GO, RJ. 
SP, MG e DFl. * A DISMAC lancou sua calculadora financeira: a HF- 
100 que faz cSlculos de juros compostos, c^lculos matem^ticos, margem 
de lucro, porcentagem e vem com bateria de li'tio, energia garantida por 
longo pen'odo. * O CDT - Centro de Desenvolvimento de Tecnologia e 
Recursos Humanos — oferece, este m4s, cursos de confecpSo decircui- 
tos impressos e sistemas digitals. O CDT ficaem S.J. dos Campos. Maio- 
res informac6es, atrav6s do tel.: (0123) 21-9144 (ramal 236). * A Real 
Soft - Sistemas e (^nsultoria, infomia que todos os aplicativos de seu 
catdlogo estio dispom'veis na versao 16 bits, para compati'veis com o 
IBM/PC. Entre os aplicativos encontram-se: Contas a Pagar e Receber; 
Controle de Loteamentos e Controle de Processo de Cobran(:a Mercan- 
til. InformacSes: (Oil) 241-1976 (SPI. * Depois de 36 mil horas de 
testes em 50 clientes, a Itautec iniciou a produgSo em s6rie do 1-7000 
PC xt, o seu micro de 16 bits. A produgao inicial 6 de 200unidades por 



mfis devendo chegar a 300 ainda este ano. O micro, al6m de compatf- 
vel com o IBM/PCxt, roda todos os programas do 1-7000, o 8 bits da 
Itautec. * A fHicrodigital, atravfis da sua software -house Microsoft, est< 
colocando no mercado o programa "Passo a Passo", um curso de pro- 
gramapao em linguagem BASIC, composto por dez aulas, com testes de 
avaliapSo ao final de cada uma delas. Para os micros TK 2000 e TK 
2000 II. * A IBM - International Business Machines — entrou com a^So 
na Justice de S3o Paulo contra Microcraft e Sacco Computer Store. A 
primeira foi acusada de ter copisdo o sistema operacional BIOS, de pro- 
priedade da empresa norte-americana, em seu equipamento Craft XT, e 
a segunda por comercializar o micro em questSo. A Microcraft argumen- 
ta que o equipamento havia sido enviado A Sacco para testes e a loja 
afirma que desconhecia o fato de o micro estar equipado com o BIOS. * 
A Prol6gica conta agora com um departamento especial para atendi- 
mento aos usu^rios dos sistemas. Trata-se do DSAT — Departamento 
de Software Aplicativo/Treinamento de Sistemas, onde 32 tdcnicos de 
ni'vel superior est3o A disposipSo do cliente. telefone do DSAT 6 
(Oil) 531-8822. Se a duvida for relacionada a suporte, os ramais 234 
e 236 estSo d disposifSo. Se forem questdes sobre treinamento, os ra- 
mais sao 269 e 295. * A LIVROTEC — Livraria Especializada em Li- 
vros Tficnicos — acaba de ser inaugurada em Macap^, capital do estado 
de Amapj. A livraria pretende suprir as crescentes necessidades da rede 
de ensino e profissionais liberals e fica na Avenida Ana Nerv. 192 — 
Macap^/Amapd. . 
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PEQAS OMGINAIS 

NUNCA 
PIKGAM PEQAS 

No momento em que for necess^ria a expansao de seu AP II ou T.I. Unitron ou ainda a 

reposigao de algum dos componentes. verifique cuidadosamente se as pegas sao originals. 

Fazendo isso voce ou sua empresa estarao lucrando mais, com uma sdrie de vantagens. 

A primeira delas esta nagarantia que a fabrica oferecepara conjuntos formados com 

acessdrios originals Unitron. Outra vantagem est^ na aita qualidade de uma pega ou acessdrio 

original; voce ou sua empresa contam com a assistencia tunica sempre presente nos 

momentos necessaries, alem disso a expansao do seu Unitron serA sempre assistida 

por t^nicos especializados. 

Cuide do seu patrimonio. Afinal pegas oiiginais nunca pregam pegas. 




DIf: 

Interface controladora para 
at^ duas unidades de disco 
ftexivel de 5 1/4". 



Graph + : 

Interface paralela para im- 
pressora com fungoes gr^fi- 
cas e comandos prdprios pa- 
ra as impressoras nacionais. 



+ 16K, + 32K, 
+ 64Ke + 128K: 

Expansoes de Memdria RAM 
com a possibilidade de simu- 
lagao de "disk-drive" de alta 
velocidade (pseudo-disco). 



Z80: 

Mddulo com microprocessa- 
dorZ-SOadicionat. permitindo 
utilizagao de Sistema Opera- 
Clonal CP/M. 



80 colunas: 

Modulo para mudanga do pa- 
drSo de video para 80 colu- 
nas X 24 linhas. 



Outras expansoes Unitron: Interlace para comunicagoes, RS-232C - Memdria Buffer adicional 

para impressora - unidades de disco "SLIti/l" de 5-1/4 ou 8, impressoras dedOa 125 CPS, 

mddulo de cores PAL-M ou modulador de RFpara conexao a TV, - Interface GP-IB para controle 

de instrumentagao, - cartao com memdrias EPROMpara insergao de "programas residentes". 




CAIXA POSTAL 14127 • SAO PAULO - SP 
TELEX (Oil) 32003 UEIC BR 



P-. 



Tern hora que precisa ser micro. 




Elppa II Plus 6 um micro computador. 

96 que tern macro vantagens. 

E teito quase artezanalmente, portanto testado 

um a um. 

E isso e uma macro qualidade. 

Como 6 feito com componenies de alta qualidade. 

dentfo dos melhores padrOes de Engenharia. a 

confiabilidade do Elppa II Plus 6 macro, 

O custo de manutengao e micrc o unico com um ano 

de garantia - macro qualidade com macro garantia. 

Jd com preQO acontece uma coisa inleressante. 

deveria ser macro, mas quando voce verifica o custo 

de uma configuragSo ve que 6 micro. 

A assistencia t6cnica 6 macro - direta do fabricante 

ou atraves de seus credenciados. 

Ele 6 um Apple* compativel e dispOe de vasta gama 

de expansOes e perifericos a sua dispositjao - 

CONTROLADOR DE DRIVE. CP/M. PAL-M, 80 

COLUNAS, SOFTSWITCH. 16K. 64K, 128K. GRAPH + . 

SUPER SERIAL CARD, SINTETIZADOR DE VOZ. 

MONITOR III, etc., ■ macro vantagem. 



Tern hora que precisa ser macro. 




Conclusao: Se|3 para voce ou para sua empresa. 

micro ou macro, faga como a Rede Globo, a Rede 

Bandeirantes ou a Control que tern se utilizado do 

Elppa II Pius em suas necessidades empresanais ou 

como OS (unclonarios do Bamerindus para suas 

atividades profissionais e de lazer. 

Faga como tantos outros, que estSo aproveitando as 

vantagens de um micro 

que sabe ser macro na 

hora cerla. 



p/US 



O micro macro. 



Escoiha o Elppa II Plus 
a macro escolha. 




Fabrica: Rua Aimbere nP 931 - S.P. Tel. 864.0979 - 872,2134 

Show Room: Av, Sumar6 n" 1 .744 - S.P. Tel. 872 4788 

• S8o Paulo- Audio 282-3377* ADPSystem 227-4433- Bru no Blois 223-7011 -BMK62-9120-Europlan 256-9188- Victor Show/ Room 872-4788. Rio de Janeiro 

- CML 285-6397 - Eleceerne 201 -3792 - Formed 266-4722 - Sislema 253-0645 - SO Sistamas 232-8304 • Belo Horizonte - Spress 225-8988 • Porto Alegra - Aplitec 
24-0465 - DB Computadores 22-5136 - Embramic 41 -9760 • Vit6ria - Metaldata 225-4700 - Soft Center 223-5147 • BrasHia - Compushow 273-2128 • Curitiba 

- Video e Audio 234-0888 • Londrina - Set In 23-6183 • Recife - NC Sistemas 228-0160 — Tecromic 325-3363 • Florian6polis - Micro Home 23-2283 • SSo Jos6 

do Rio Preto - Teledata 33-2714 • Fortaleza - Systematic 244-4746 




Cobra apresentara supermini 



Procurarutilizarterceiros. prin- 
cipalmente as Universidades, em 
Seus projetos. para manter sua 
vantagem tecnoldgica em relsgao 
ds outras empresas. Esta & uma 
das estrat^ias da Cobra, que com- 
pleta 11 anos e, segundo seu Pre- 
sidente Fernando da Costa Aze- 
vedo, ainda tern muito a realJzar 
enquanto empresa estatal. Desbra- 
var novos campos, por exemplo. E 
justamenie um ano ap6s seu ulti- 
mo lan^amento, o Cobra-540, a 
empresa prepara-se para apresen- 
tar ao publico na V Feira de In- 
formStica, em setembro. o seu su- 
permini, com tecnologia da norte- 
americana Data General. 

"Pesquisamos o mercado". diz 
Jorge Ferreira da Silva, Diretor de 
Marketing, "e a tecnologia da Da- 
ta General nos pareceu mais ade- 
quada por ser a mais recente <os 
modetos Eclipse MV/4000 e MV/ 
8000 II, de 32 bits, nos quais \rA 
se basear a linha 1000 da Cobra, 



foram lancados em 82 e 83 res- 
pectivamentel. Isto nos garante 
produtos com maior horizonte de 
tempo. Por outro lado, esta 4 a 
tecnologia mais avanpada para 
aplicacoes comerciais. cerca de 
95% do mercado brasileiro em ter- 
mos de volume de dinheiro". 

Sobre um possiVel atraso da 
Cobra em rela^So d sua concorren- 
te Elebra Computadores. bem 
mais adiantada em seu projeto de 
supermini baseado no Vax750, de 
tecnologia da Digital Equipament 
Corporation, Ferreira coloca que 
a Cobra j^ possui toda uma infra- 
estrutura, "e n5o estd montando 
uma industria para esta produ- 
(jao". Segundo ele, estao sendc 
concentrados esfor^os para iniciar 
as entregas em outubro. 

Os superminis da Cobra nao 
est3o vinculados, por contrato, a 
perif^ricos da Data General. Os 
sistemas, com prego unit^rio mi- 
dio de 60 mil ORTN, poderSo 



usar OS monitores, drives e unida- 
des Winchester da Cobra; fitas 
magn^ticas da Conpari e impres- 
soras Digilab. O software da Data 
General, este sim, estara disponi'- 
vel; SO, linguagens, software de 
comunicac^o e banco de dados. 

Nesses superminis residem as 
maiores expectativas da diretoria, 
no que tange ao crescimento real 
de vendas da empresa, que em 84 
foi de 1G%. Ap6s anunciar lucro 
no exerci'cio passado, Ferreira 
prevg para 85 um crescimento de 
vendas da ordem de 46%, meta 
somente possi'vet com a nova li- 
nha ("sem o supermini, o cresci- 
mento seria de 10%"l. 

Em fun<;3o do alto custo dos 
equipamentos, para viabilizar eco- 
nomicamente o projeto da linha 
1000, o esquema de comerciali- 
zapSo da Cobra precisar^ de uma 
maior flexibilidade. Por isto, have- 
rs um desianche agressivo nas ope- 
racoes de aluguel. 



Apoio diver sifica suas atividades 



A Apoio - Servigos e Sistemas de InformStica 
estS completando quinze anos. grupo, cujo ge- 
rente geral e Benito Dias Paret, foi fundado em 
1970 como bureau de servipos, mas ao longo destes 
anos de atuagSo no Rio de Janeiro, partiu para a di- 
versif icagao de suas atividades. Criou , entSo, a 
Apoio Microinformdtica. uma system house que 
Oferece solugdes completas para os seus clientes 
como sistemas aplicativos; fornecimento de hard- 
ware/software; consultoria e criacao de sistemas de 
automagao industrial ou de escrit6rios, al6m de 
montagens de interfaces e processadores para fins 



especiais. 

No momento, a Apoio Microinfomrtdtica 4 res- 
ponsivel pela implanta^So de um projeto de infer- 
matizapao de diversas usinas de cana-de-a^ucar do 
norte fluminense. 

Paralelo ds atividades da Apoio, o grupo desen- 
volve, com a empresa Teledata, o projeto Teleche- 
que, sistema de protegao aos cheques com uma 
m^dia de duas mil consultas di^rias. A Teledata 
detem a tecnologia de consultas de cheques por 
computadof e implantou no Rio. a exemplo de 
S3o Paulo, este sistema pioneiro. 




O novo S-700 



A P-ol6gica esti larK:ando a 
tercel ra gera^ao do seu sistema 
700. O novo equipamento 6 com- 
pos to de 3 mddulos; tec I ado, 
nxinitor de vfdeo e UCP, e seu 
pre^o i 10% menor que a versao 
anterior. A UCP possui tres mi- 
croprocessadores, dois Z80A, sen- 
do um para controle de E IS. e 
um Intel 8035, para controle do 
teclado. O novo 700 trabaiha com 
discos Winchester de 5,10 ou 15 
Mbytes. sistema operacional 4 
o SO 8, compaifvel com CP/M 
versSo 2.2. 



Pre?os da Computique 



A Computique SSo Paulo, que flea na Av. Angelica, 2578, 
anuncia os pre^os de alguns dos produtos quecomercializa: 

UCP Exato Pro (48Kb) 83 ORTN 

UCPAP II Unitron (48Kb) 880RTN 

UCP Craft II Plus {48Kb] 65 ORTN 

UCP PC 2001 (16 bits) 850 ORTN 

UCP Craft XT (16 bitsl 875 ORTN 

Plac« 

Interface controladora de disquete 12 ORTN 

Interface paralela para impressora 13 ORTN 

Placa CP/M 14,5 ORTN 

ExpansSode 16Kb 14 ORTN 

Parifirieoi 

Impressora Mflnica 140 ORTN 

Monitor CCE 1 2" f 6sforo verde 24 ORTN 

Monitor Compo 12" f6sforo verde 45 ORTN 

Suprimentos 

Disquete 5 1/4" (FS/DOI -Verbatim 0,49 ORTN 

Softwara 

Super-Visicalc 10 ORTN 

JanelaMSgica II 10 ORTN 

Passo a Passo 2^ ORTN 



Sinclair 

perde na 

Justiga 



Teve fim o primeiro liti'gio na 
Srea de inform^tica no Brasil, que 
envolveu as empresas Sinclair e 
Microdigital. A Sinclair (inglesa) 
moveu uma apao contra a fabri- 
cante nacional dos micros TKs, 
alegando que esta ul tima havia co- 
piado o circuito el^trico, teclado 
e o software b^sico do micro ZX- 

81, que teria dado origem ao TK- 

82, hoje fora de linha, mas que na 
4poca era o unico micro fabricado 
pela Microdigital. O processo co- 
mefou em abril de 1982, com 
uma busca e apreensSo cujo laudo 
determinou ter realmente havido 
c6pia. Na contestagSo da Micro- 
digital, foi pedida nova pen'cia 
sob alega?3o de que o laudo era 
falso e as conclusOes estavam er- 
radas. 

A nova pen'cia concluiu que o 
software b^sico 4 parte integrante 
da m^quina, ou seja, compde o 
hardware do equipamento. Quan- 
to aos teclados. o perito afirmou 
que teclados semelhantes ao da 
autora j^ existiam na 4poca, em 
grande numero. Com relapao & 
mem6ria ROM a conclusSo do pe- 
rito dizia que as combinagdes na 
membria ROM sSo finiias e que o 
conteudo da ROM do aparelho 
da r^ nSo 6 idSntico ao da autora. 

Segundo o advogado da Micro- 
digital. Georges Fischer, a Sinclair 
na 4poca tinha interesse em entrar 
no mercado brasileiro, o que fez 
com que a empresa ingressasse 
numa aventura judicial "baseada 
inclusive em falsos documentos". 
O juiz Francisco Gambardelle aca- 
tou o laudo da segunda pen'cia e 
determinou que a Sinclair pague 
OS custos processuais, aldm de ho- 
nordrios dos advogados e dos pe- 
ritos. 



CONIN se reune 



Conselho Nacional de Infor- 
m^tica e Automa^ao Industrial 
(CONINI, composto de 24 mem- 
bros sendo 16 Ministros de Esta- 
do, realiza, ainda este m€s, a sua 
segunda reuniSo executiva. 

A primeirs reuniSo, em maio, 
foi dirigida pelo Presidente da Re- 
publica Jos^ Sarney e teve como 
uma das principals resolu^fies a 
suspensao dos incentives fiscais e 
faciljdades de importsQao conce- 
didos A empresas de informStica 
iocalizadas na area da Zona Fran- 
ca de Manaus, de acordo com a 
Lei de Inform^tica que esti^>elece 
incentivos iguais parassindustrias, 
independentemente da local izac^o 
geogrclfica. 

Icontinua na p^. 70) 
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A tradugao pode nao ser a melhor alternativa, mas algumas regras podem 
ajuda-lo bastante na conversao de seus programas entre os diversos... 



Dialetos BASIC 



Maria Sylvia Marques Abaurre 



Agrande maioria dosmicrocom- 
putadores pessoais utUiza a 
linguagem BASIC. O nosso 
pnncipal problemaeaexistgn- 
cia de diferentes dialetos variantes do 
BASIC original, sendo urn para cada^- 
milia de microcomputadores (TRS-80, 
Apple e Sinclair, as mais conhecidas no 
Brasil). Desta fonna, um programa es- 
crito seguindo o dialeto Apple fica pra- 
ticamente inutilizdvel, a menos que se- 
jam feitas algumas modifica^Oes. num 
computador TRS-80 e vice-versa. 

A tradu^do consistiria na adapta^So 
de um programa escrito em um dialeto 
para outro diferente, desde que respei- 
tadas certas limita^Oes necess^rias. Esta 
tradu^So e uma tarefa um tanto ardua e, 
por vezes, o programa traduzido e qua- 
se que inteiramente diverse do original. 
Por conseguinte, € um bom passo para 
quem se inicia na programa^So de com- 
putadores porque da uma ideia globali- 
zada de como funcionam os comandos e 
instru95es da linguagem BASIC nas di- 
ferentes maquinas. 

As primeiras tentativas de tradu^So 
funcionam, em sua maioria, na base de 
tentativas/erros e tentativas/acertos 
como um grande quebra-cabe^as, que 
nem por isso e impossi'vel de ser montado. 

Muitos programadores puristas argu- 
mentam que melhor seria nSo traduzir- 
mos programas, mas sim criarmos novos. 
Em parte, concordo com esta alternati- 
va porque nao creio que a tradu^^o seja 
um fim em si mesma , mas um comedo 
para um bom programador. Assim, ao 
nos entregarmos ^s tradu^Oes, come9a- 



mos a lidar com o programa como se 
fosse algo dinamico.modificandosub-ro- 
tinas, alterando partes, inserindo fun- 
90es e retirando outras consideradas su- 
perfluas. A partir dai, a confec^So de 
programas proprios e quase que imedia- 
ta. 

PR£-REQUISrrOS 
PARA ATRADU^AO 

Quantidade de memoriadisponfvel - Es- 

te e principal item que se deve ter em 
mente antes de come^ar qualquer tipo 
de tradu9ao. Seu computador deve dis- 
por da quantidade de mem6ria que a 
execu9ao do programa exige. A tradu- 
9S0 de um programa que consome 32 
Kb para utiliza93o num Sinclair cuja ca- 
pacidade nSo ultrapassa 16 Kbd comple- 
tamente iniitU. 

Um conhectmento geral da linguagem 
BASIC - Adquirido principalmente 
atraves de curses, da leitura de livros e 
revistas especializadas e da analise de di- 
ferentes programas em dialetos diversos. 
Bom senso - Suficiente para na:o adap- 
ter, por exemplo, um programa musical 
como OS existentes para Apple e Com- 
modore 64 para um Sinclair, que conta 
com reduzidos recursos sonoros. 

Uma tabela de conversSo - Para reco- 
nhecer as diferentes fun90es dos coman- 
dos e seus equivalentes em diferentes 
sintaxes. Uma tabela com a reuniSo dos 
comandos e instru90es mais conhecidas 
e seus equivalentes e apresentada neste 
artigo. 



BARREIRAS A TRADU(;A0 

Programas em linguagem de mjquina — 

Para se fazer uma tradugao neste ni'vel, 
ten'amos que estar de posse dos manuais 
e livros tecnicos de cada um dos micros 
e, ainda assim, sermos programadores 
bastante experientes. considerando a di- 
feren9a existente entre as maquinas. 
Peeks e Pokes - Tais tradu95es so serSo 
possiveis se voce tiver os respectivos ma- 
nuais dos diferentes micros, a nSo ser 
que suas fun95es venham exph'citas nos 
respectivos artigos publicados, que elas 
sejam dispens^veis ao seu programa ou 
que voce conhe9a os equivalentes para 
seu micro. 

Exemplo: POKE 53281,1 :POKE 
53280,0 - mudanfa de cor das bordas 
e do fundo da tela do Commodore 64. 
Ora, caso seu computador nSo seja colo- 
rido, voce pode simplesmente eliminar 
esta linha sem qualquer prejuizo k exe- 
cu9ao do programa. Se seu micro for co- 
lorido, voce poderd usar seu proprio c6- 
digo de cores. 

FORMATACAO da TELA 

O numero de linhas e colunas nos di- 
versos computadores e diferente e voce 
terd que fazer um rearranjo na posifSo 
que as palavras, niimeros e/ou desenhos 
ocuparSo na tela, de acordo com o pro- 
grama. Para isto, e muito util o uso de 
tabelas como as que voce vai receber de 
brinde neste artigo. 

Vamos agora examinar o tipo de sin- 
taxe usada nas diversas familas, quando 
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O SOFTWARE PARA O SEU MICRO 



JOGOS PARA APPLE II - Cr$ 50.000 

F = pode ser gravado em tita K7 
J = uso obrlgatorio de joystick 
64 = requer 64H de RAM 



Sabotage (F) — evue os pataqueflistas 
Apple Cider Spider — ajude a aranha 
Gama GoUlns |FJJ) — |0go tipo Invasores 
Taxman [R - laOirinto tipo Pac Man 
Taxman 11 — nova versao 
Nighi Mission — )ogo tipo Prnball 
Sar|on — ]0fo Oe xadrez 
Draw Poker (F) - |0|o fle poher 
Blackjack (F) - lOgo de 21 (cartas) 
Checkers |F) - ]ogo de damas 
Fast Gammon (Fl — |0|o de gamao 
Othello iF) - |ogo de taDuieifo 
Frogger (F| — salve o sapo 
Donkey Kong — Mario contra o gonia 
Lode Runner — peque os lesouros 
Talon — voce e um cavaiero voador 
Olympic Decatlon — jogos oimipicos 
Space Raiders (F) — defenda a galaxia 
Norad iFi — defenda-se Oos Russos 
Crossfire IF) - fogo Cfuzado. um pengo! 
Bugg lUtack (F) - logo tipo Cemopeia 
Gorgon [?) ~ |OgO l:p0 Defender 
The Eliminator (F) — combate espacial 
Night Crawler (f) - entrente as centopeias 
Space Eggs (F/J) - ca(;af ovos espaciais 
Autobahn (R — corrida de carros 
Allen Typhoon (R - jogo tipo mvasores 
The Asteroid Field (F) - upo Asieroides 
Buuard Bait IF) — guerra contra urubus 
Celling Zero |F/J) — ataoue espacial 
Hard Hat Mack - pengos na conslrufao 
Head On |F) - jogo de corrida 
Choplifter (F/J) - resgste com hehcoptero 
Sea Dragon — pilote o suDmanno 
Spy's Demise (R - lOgo de agente sscreto 
Star Blaier !F1 - combate aereo 
Viper iR — aiimenie a cobra 
Wftive Navy — combate no mar com avioes 
Cavern Creatures — peneire na cavema 
Moon Patrol (Fi — patrulha lunar 
Ms. Pac Man (R — a namorada do Pac Man 
Mario Bros (R — Mario contra o gonia 
Buck Refers — pilote uma nave em "Doom' 
Pitfall II — aventuras nas cavernai perdidas 
Quest (or Tires — aijao na pre-mstona 
Castle Wolfenstein — engane os nazistas 
Beyond Castle Wolfenstein - mate Hitler 
Altec - flecifre a piramioe azieca 
Stellar 7 - combate no espa^o em 3D 
Ribblt iF| - |ogo iipo Fiogger 
Super Buny — compata as pragas 
Microbe - aventura no corpo ftumano 
Serpentine — combate enire serpemes 
Alien Ambush (F/J) — |ogo lipo Arcade 
Out Post if) — defenda a estagao espacial 
Defender (F/J) — detenoef original 
Dog Fight 11 (F) — contfonto Oe latos 
Star Trek — Jornada nas Estrelas 
Space tiif ~ fuerra espacial 
Guardian — defendase em um labinnto 
Jellyfish — pitote um suCmanno 
Swashbuckler <R — duelo de espadachms 
SwaibuclOer ll ~ nova versao 
Temple Apsai - aventura no tempio 
Flight Simulator (R - simulador de voo 



Phantoms Five (J) - pilote um caija 

One on One (J) — basquete com 2 logadores 

Lemonade — divirta-se tabncando iimonada 

Soccer (J) - |0go de futeboi 

Oeatti Star (J] - combate espacial 

Pulsar II - combate espacial 

Spare Change — poupe para subir na vida 



JOGOS PARA APPLE II - Cr$ 100.000 

Gunball — opere uma mcrivei fabnca de chicietes 

Karateka - perfeita simula^ao de karate Enfrente vanos 

adversaries e liberie a princesa do Shogun. 

CoRsn — localize e destrua Volta em vanas (ases e com 

diferemes obstaculos. Aventura gratica baseada no dime 

(2 faces de disco) 

Ghostbusters (J) - monie uma empresa Oe caija aos 

(antasmas e comece sua aventura. Baseado no tilme (toca 

tema musical) 

Summer Games (641 — 8 modal idades com pi etas oe 

attetismo Oos emocionanies ]Ogos olimpicos de verao Escoiha 

pais e ou(;a seu hino sempre oue subir ao podium (2 faces 

de disco) 

SPY vs SPY - OivertiOa a?ao de espiao contra espiao, baseada 

nos famosos personagens da revjsta MAD 

Droll — tantastica persegunjao com vanas (ases Grafieos 

inc'iveis e aijao rapida. 

Sky Fax (J/64| — super simulador de voo com mcriveis 

^ituafdes de combate em vanos niveis. Gtaficos 50t.sticados 

Mask of the Sun — aventuta gratica No Mexico voce deve 

achai OS lesouros perdiOos de uma aniiga civiitzagao 

Empoigante oesafio (2 faces de disco) 

Kabul Spy — ihnler de espionagem tendo o Ategamsiao como 

cenano Envoiva-se nesta trama e divirta.se (2 faces de a)SC0 

Dark Crystal — aventura gr^ica baseada no filme '0 Cnstai 

Encantado' Ache o fragmento flo cnstal. oassando por 

diferentes cenanos e enfreniando os obstaculos Oe um mundo 

onOe reinam a magia e o pengo (4 faces Oe Oiscoi 



UTILITARIOS/APUCATIVOS PARA APPLE I 
Cr$ 150.000 

Vislcalc - Dianiiha de caiculos 
'Vislpiot/Vlsltrend - gerador de graficos 
Vlsidex - orgenizaoor oe atividaOes 
Visifiie - gerador de banco de dados 
Vislchedule - anaiise fmanceira PERT'CPM 
Visiterm - ulilitario de comunica^ao 
Apple LOGO - compilador 
Apple FORTRAN - compilador 
GraFORTH — compilaoor 
Locksmith S.O/F — ulilrtano de copia 
Nibbles Away I1/C3 — uiiiuaw de copia 
The Graphics Magicians - animador grafico 
The Grapnics Solution - editor Oe grafieos 
Print Shop — geraOor de impressos grafieos 

- Cr$ 200.000 - 

Apple PASCAL - compilador 

Multiplan - pianiiha de caiculo 2.'<gera;ao 



JOGOS PARA TRS-80 III - CrS 50.000 

Flight Simulator - simulador Oe voo 
Olympic Oecatlon - jogos olimpicos 
Hoppy — saiveosapo 



Armored Patrol — Dai'uitia Oe tanques 

Asteroid — destrua os asteroides 

Lunar Lander — pouse nas craieras da Lua 

Alien Defense — proieiase dos invasores 

Supernova - agao no esoago 

Meteor Mission — cai;ada espaciai 

Outhouse - pioieia o seu banheiro 

Robot Attack - oesirua OS robos 

Sea Dragon — piloie um submarine 

Missile Atack - defenda sua cidade 

The Eliminator — enfrente goriia 

Duel Droid — luie espaOas com o robo 

Tunel Vision — escape oo labinnto 3D 

Patrol — eumme a (roia mimiga 

Scarfman — jogo tipo Pac Man 

Cavern — escape vivo oa cavema 

Penetrator - aprotunOese nas cavernas 

Stelar Scort — defendase da (tota mimiga 

Assault — tgja dos ageis mimigos 

Demon Seed - acabe com os enormes passaros 

Cosmic Fighter — jogo tipo Invasores 

Panik ~ escape dos robos 

Pinball — ;ipo thperama 

Crazy Painter — pmte a tela, se puderi 

Ciiicken — a|Ude a galmha 

Gala»y Invasion - tipo Invasores 

Sargon - lOgo de laOrez 

Zo'ki - sjoer a.eniijfa 

Spook House - aveniiira gra'ica 

Toiic Dumpsite - aventura gradca 

ftssilo- aventura gradca 

Adventur — 4 aventuras diferentes 

FucFuc — progiama pronogra'ico 



UTILITARIOS/APLICATIVOS PARA TRS-80 I 
- Cr$ 150.000 - 

Creator - gerador de programas BASIC 
visicalc — i}lani[ha oe calcuios 
Bascom — comp'iaoor basic 
Scripsit - processador de textos 
Muttcopy — copiador de programas 



- CrS 200.000 - 

Clone III — copiador rapido oe disco 
ACCEL 3/4 - compiiadoi basic (fita'discoi 



- 250,000 - 

NEWOOS/80 2 - ststema ooeracional 
DOSPLUS 3.5 - sistema operacionai 
LDOS 5 1-3 - sislema Operacionai 
Super Utillly 3.2 — super utiNiano 
Arranger 11 — arguivo Oe diretorios 
Profile III* - geraoof oe banco de OaOos 
SuperSCRIPSlT - processador de te>t05 
ZEUS - suoer editor assembler 
OtsnDATA — super disassembler 



- Cf$ 300.000 - 

Producer — gerador Oe programas 
Super Utility — super uti'itano 
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Para tal, estou enviando um cheque nominal a ATI Editora Ltda.. Av. Presidente Wilson, 165 
Grupo 1210 — Centra, CEP 20030 — Rio de Janeiro — RJ. Despesas de Correio incluidas. 
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se deseja imprimir algo em um determi- 
nado local da tela. 

A familia Sinclair usa principal mente 
a instru^So print at e segue a formula ge- 
ral PRINT AT L, C;,onde L significa 11- 
nha e C coluna (esta conven^So sera usa- 
da ate o fim deste artigo). Veja a tabela 
3. 

Para traduzirmos este comando para 
um micro TRS-80, devemos procurar o 
niimero correspondente ao ponto de in- 
terse^ao entre a linha e a coluna na ta- 
bela A eapUcd-lo na formula geml PRINT 
@ , logo apos simbolo @ 



Exemplo : Sinclair TRS-80 

PRINT AT 2,7; PRINTC^142. 

onde 142 e o numero encontrado na in- 
tersefSo entre a linha 2 e a coluna 7. 
quando consul tamos a tabela A. 

Quando quisermos fazer a mesma tra- 
duijSo do comando acima para um Apple, 
devemos usar a formula geral H-TAB 
C+1;V-TAB L+1. Assim, o PRINT AT 
2,7; e o PRINTS 142 do TRS-80 se tor- 
nariam H-TAB 8:V-TAB SPRINT, ao 
usarmos um Apple. 

Ao trabalharmos com um Commodo- 
re 64 ou com um VIC -20, poderi'amos 
usar a seguinte formula geral: PRINT 
TAB(C)"E]- tantas vezes quantas fo- 
rem o niimero de linhas...'\ No entan- 
to, esta f6imula so poder5 ser usada 
quando o numero de linhas for expres- 
so em aigarismos absolutos. Neste caso, 
Elrepresenta a tecka CRSR J^ . EntSo, o 
PRINT AT 2,7; (Sinclair) seri a conver- 
tido em PRINT TAB(7)"EI51..", onde 
a tecla CRSR i seria pressionada duas 
vezes no interior das aspas antes da men- 
sagem a ser printada, pois o numero de 
liiihas e igual a 2 . 

Quando a tabula^So e feita usando-se 
expressOes num^ricas, a tradu$ao poder^ 
ser feita atrav^s de um pequeno loop 
apresentado em seguida e cuja sintaxe se 
adapta a quase todas as famHias de mi- 
crocomputadores. 

MICRO SISTEMAS, julho/SB 



FOR I = I TO L:PRINT:NEXT:PRINT 
TAB(C) 

Neste caso. um PRINT AT J+K,X-Z; 
de um Sinclair se tornaria FOR I = i TO 
J+K:PRINT:NEXT:PRINT TAB(X-2) 

para as outras famflias de microcompu- 
tadores (nos microcomputadores de 16- 
gica Sinclair devemos utilizar apenas 
uma instru^ao por linha). 

Encerrando estas observances sobre 
tabula^a^o e formata^So de telas, convem 
lembrar que praticamente todos os con-- 
putadores aceitam a instru?3o PRINT 
TAB(C), para locarmos somente a colu- 
na. e a instruf So PRINT, para saltarmos 
uma linha em branco. 

Para facilitar a tradugSo como um 
todo, sugiro que voce tente fazer um 
fluxograma do programa a ser traduzi- 
do. para que possa seguir a linha de ra- 
ciocinio do programador. A repetifSo 
deste artifi'cio vai auxilia-lo bastante no 
desenvolvimento de tradu^Oes ou em 
suas futuras programafoes. 

Este artigo foi escrito a partir de pe- 
quenas observances e experiencias acu- 
muladas em cinco meses lidando com 
um mesmo problema: o de tentar ade- 
quar ao meu Commodore 64. programas 
para computadores Sinclair, Apple e 
TRS-80. Espero que ele possa ser util a 
um grande numero de pessoas, ja que 
grande parte dos programas publicados 
em revistas brasileiras s3o escrilos nes- 
ses tres dialetos. 



Maria Sylvia Marques Abaurre 4 bidioga, pos- 
sui cursos de Unguagem BASIC e Cobol eatual- 
mente uti/iza um Commodore 64, 



MIKROS 



• Microcomputadores Pessoais 

e Protissionais, Software, Suprimentos 
e Cursos. 

• Financiamento em ate 18 meses sem 
entrada e os pregos mais baixos do 
mercada 

• Atendimento perfeito, profissionais 
treinados e habilitados para dar a voce 
a certeza de um bom Investimento. 



EQUIPAMENTOS 

Micros das linhas: TRS-80 • Apple t 

IBM •Sinclair •TRS-80 Color 
Impressoras • Videos • 1 nterfaces • Etc. 



SUPRIMENTOS 

Formulario Continuo • Disquetes • 
Fitas • Mesas • Etiquetas • Etc. 



SOFTWARE 

Nacionais e Importados mais 

de 2.000 programas e 

jogos de todas as linhas. 



CURSOS 

Basic • Basic Avan^ado e DOS, 



Av. Ataufo de Paiva, 566 

sobreloja 211 e 202 

Rio de Janeiro - R.J. 

Tels.: (021) 239-2798 e 511 0599 



274-8845 

Agora em PABX 



Fita Impressora Nadonal ou Importada 

Ugue 274-6845] 

Formic Continuo 1, 2ou3vias 

Ugut 274-8845] 

Aquele Anjuim para diskettes 5. 1/4" ou 8" 
Ugue 2718845\ 

Pa^as para Listagens 80 e 132 oolunas 

Ugua 274-8845] 

Etiquetas Adesivas em Fonwlitio Contir\ 

UgiM 274-88451 

Diskettes 5.1/4" ou 8" (5 anos de garantiaA 
Ugue274ie45\ 

Reebotmagm em Nylon e PoUe^leno 

USm274S845\ 



Nds temos tudo isso. e muito mais... 

' Pronta ErOrega 

' Ouakjuer Quan^dade 

' Garantia de Qualkiade 



/uprimc-nto 

• ajATCDIAIC DADA ^rtUDI IT AfVIDCC 



MATERIAI5 PARA COMPUTADORES 



R. VISCONDE DE PIRAJA. 550;202 - 
274-8845 — IPANEMA - RIO 
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Libeixlade de Escdha 




EM- 12 75 

Multimodem - O modem 
profissional tambem 
para micro. 

A ELEBRA esta hn^do o MULTIMODEM 
- modem que vale por ties. Urn equipamento profissional que 
voce tambem podera usar no seu micro 

Ele opera em 300 bps, 1200 bps e 1200 bps com canal se- 
cundario de 75 bps, para que voce tenha a liberdade de in- 
terligar-se a qualquer rede de comuniagao de dados ou 

— ^.^™.^»«««»-.^.. , qualquer Tele-serviga 

• Resposta automatica (opcional) 

• Opera em Unhas comutadas ou de- 
dicadas a 2 ou 4 f ios 




• Versao mesa ou bastidor 

• Desconexao automatica aotermi- 
no da transmissao' 



EM-1275 MULTIMODEM. Aaltatecnologiaemmodem, 
multipliada por tres. Para voce ter liberdade total de escolher 
a meUior maneira de se comunicar. 
Modems ELEBRA. Produtos com passado, presente e muito fiituro. 



£ 
c 

< 



ti~ 



• Loops (Opcional) 

• Padrao de teste 

• Chave voz/dados 



I 




elebra^ telecon 



• Segue as recomenda^oes CCnT e 
TELEBRAS. 



Vendas:Av.Eng.'Luiz Carlos Berrini, 1461, 

Sao Paulo - SP CEP 0457 1 - Fone (Oil) 533-9977 

Telex(0n)25131 

Filial Rio: Av. Rio Branco. 50 - 11." andar. CEP 20090 

Fones (021 1 233-0223/233-2220/2.33-3977. 



nSoiicitooenviodefolhetn 
Q]Solicitovisitadi"um Repre-wnlanle 



A ELBBRA S.A. ■ AV. RIO BRANCO, .SO - i l." AND. - CEP 20090 - RIO DE JANEIRO- RJ 

Nome 

Empresa Cai^ 

Kiiderct,-" „.. ,-,.. .,,- , ,. 

Telpfone , ,. Ramal Cidndc 
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Criptoaritmetica e um jogo para Sinclair, onde 

o computador codifica opera^oes matematicas para voce, decodilicar 

em um numero minimo dc tentativas 



Crip to aritm e tica 



Jorge Alberto Correia Bettencourt Soares 



Para qucm gosta de niimeros, a 
Criptoaritmetica pode revelar- 
se um passatempo fascinante, 
cuja estrutura e visual lembram 
vagamente as palavras cruzadas. £ segu- 
ramente um jogo inteligente, capaz de 
agU9ar a atengao e desenvolver o racioci- 
nio logico do aficionado. 

A Criptoaritmetica consiste na reso- 
lu9ao de opera95es aritmc'ticas tmde os 
algarismos foram substitui'dcs por letras 
do alfabeto ou outros si'mbolos, o que 
leva a decifra^ao do codigo utilizado ori- 
ginalmente para formular o problema. 
Cada opcra9ao considerada individual- 
mente e' denominada criptograma. 

A expressao Criptoaritmetica foi in- 
troduzida em 1931, no periodico belga 
Sphinx, embora tenham-se regjstrado 
apari96es esporadicas de enigmas de 
criptoaritmetica antes dessa e'poca. Pou- 
cos anos mais tarde , em 1 935 , na cidadc 
de Bnixelas, durante o I Congresso In- 
temacional de Recrea9&es Matematicas, 
o matematico belga Pegeolet ianfou os 
fundamentos da criptoaritme'tica tal co- 
mo e hoje conhecida. 

Este programa, para micros da linha 
Eclair, gera testes de criptoaritme'tica 
que consistem de series de operafOes 
(de adi9ao, subtra9So, mu]tiplica9So ou 
divisao), permitindo ao operador viajar 
confortavelmente pelos domfnios da 
Criptoaritmetica, famiUarizando-se com 
suas ieis e acidentes peculiares. 

Rodando o programa aparece o menu 
que possibilita escolher o tipo de ope- 
ra9ao aritm^tica: pressionando a tecla 
K serao gerados criptogramas de adi9ao; 
teclando J teremos subtragCes, e assim 



por diante. Passados alguns instantes, 
sera impresso o primeiro criptograma, 
isto 6, uma opera9ao aritme'tica onde os 
algarismos foram substitui'dos por letras 
de acordo com um codigo randomico. 

objctivo agora e' ir substituindo, 
uma a uma, as letras pelos algarismo cor- 
respondentes, utilizando tecnicas ou me'- 
todos de criptoanalise (veja na figura 
1 as regras fundamentals da criptoanali- 
se). 

Na se9ao inferior da tela do monitor 
sao impresses dois tipos de mensagens. 
No canto inferior direito, aparece a 
mensagem "CRIPTOGRAMAS : n", sen- 
do "n" o numero de criptogramas ja exi- 
bidos ate o momento. No canto inferior 
esquerdo aparecem conjugadamente as 
mensagens "Letra?" e "Digito", que co- 
mandam a entrada de dados para a solu- 
9S0 dos criptogramas. Por exemplo, se 
lenho na tela um criptograma que pos- 
sui tres letras M e quero substituMas 
pelo algarismo 7, fa9o o seguinte: se a 
tela exibe a mensagem "Letra?", pres- 
siono a tecla M. Em poucos segundos, 
sera impressa a mensagem "Digjto ?" e 
entSo eu aciono a tecla 7. A tela sumir^, 
voltando um pouco mais tarde com a 
substitui93o realizada. 

Na pratica e' raro conseguirmos subs- 
tituir todas as letras com base na analise 
de um linico criptograma. Sera necessa- 
rio, portanto, comandar a impressao de 
criptogramas adicionais; cada vez que 
acionarmos a tecla NEW LINE (ou 
ENTER) sera exibido mais um cripto- 
grama na tela, e o niimero de criptogra- 
mas impresso no canto inferior direito 



da tela sera incrementado de uma uni- 
dade. O elemento de desafio do jogo 
consiste em resolver o problema gastan- 
do o menor numero possi'vel de cripto- 
gramas. 

Teclando SHIFT e Z quando esta sen- 
do exibida a mensagem "Letra ?", sera 
revelado o codigo que o computador 
utilizou para montar o teste que esta sen- 
do proccssado. 

Para iniciar um novo ciclo de proces- 
samento, com a geFa9ao de um novo 
teste, basta leclar SHIFT e A em resposta 
a mensagem "Letra ?". 

Parece difi'cil? Mas naod.c nada me- 
Ihor do que um exemplo pratico para se 
compreender como a coisa funciona. 

UM TESTE SIMULADO 

Para que o leitor possa acompanhar 
do ini'cio ao fim toda a filigrana cnvolvi- 
da na solu9ao de um teste de cripto- 
aritme'tica, utilizaremos um truque que 
consiste em substituir criptogramas gera- 
dos aieatoriamente pelo computador 
por outros que serSo fomecidos pela ro- 
rina iniciada na linha 9000. Vamos li? 

Voce ja carregou o programa e agora 
inicia o processamento com um RUN. 
Logo aparece o menu e voce tecla K pa- 
ra induzir a gera93o de criptogramas de 
adi9ao. A imagem sumira da tela e re- 
tomara alguns segundos ap6s com 
primeiro criptograma aleal6rio impresso 
no canto superior esquerdo do video. 
Agora vamos ao truque, substituindo 
este criptograma por um outro que nos 
serd de maior utilidade para a compreen- 
sao do programa. Para isso de um 
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As regras fundamentais da Criptoanalise 
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Figure I 

BREAK e logo em seguida GOTO 9000. 
A imagem sumira, voltando momentos 
apos com este criptograma em substi- 
tui93o ao que estava la: 

X C A K 
+ J R K R 

R A F A F 

Para facUidade de referencia, vamos 
convencionar a numera^ao das colunas, 
ordenando-as da direita para a esquerda. 
Assim, temos na coluna 1 K + R = F; na 
coluna 2 A + K = A e assim sucessiva- 
mente. 

Na coluna 5, apHcando a regra II (ve- 
ja as regras na figura 1), descobrimos 
que R = 1 . Ja podemos substituir esta 
letra, teclando inicialmente R, para 
atender i solicita?a^o da mensagem 
"Lelra ?" impressa no canto inferior es- 
querdo da tela. Logo ap6s, quando 
aparecer a mensagem "Di'gito ?" tecia- 
mos I . Apos urn breve pen'odo sem tela, 
teremos: 

X C A K 
+ J 1 K 1 
1 A F A F 
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Muito bem, uma espiada na coiuna 2 
sugere que se A + K = A entSo K = ou 
K = 9 (regra III). Mas veja na coiuna 1 
que. se K = 0, em vez de K + 1 = F teria- 
mos K + 1 = 1 , nSo e mesmo? Portanto 
K = 9 com certeza, e conseqiientemente 
tamb^m ja temos condigOes de decifrar 
o F na coluna 1, considerando que se 
9 + 1 = F, entSo F = e "vai urn" para 
a coiuna 2. Correto? 

Temos agora duas letras para substi- 
tuir; K e F. Iniciamos teclando K e logo 
em seguida 9. monitor ficara aigum 
tempo sem imagem enquanto e feita a 
substitui^So de todas as letras K por di'- 
gitos 9. Depois, quando aparecer nova- 
mente a mensagem "Letra ?" digjtamos 
F e posteriomiente 0. 

resultado visi'vel das duas substi- 
tui^des sera: 



X C A 9 

+ J 1 9 1 



1 A A J3 



Da para perceber que houve transpor- 
te ("vai um") da coluna 1 para a coluna 
2, e da coluna 2 para a coluna 3. Olhan- 
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CRIPTOARITM^TICA 



do agora para a coluna 3, podemos afir- 
mar que C + 1 + transporte = 10, donde 
se conclui que C = 8. Tranquilo? 

Teclando C e posleriormente 8, para 
as devidas substitui^Oes, ficamos com o 
seguinte quadro: 

X 8 A 9 
+ J 1 9 1 
1 A A 

Agora estamos empacados, ]i. que 
n3o hi quaisquer eiementos que possibi- 
litem decodificar as letras A, X e J. O 
jeito ^ pedir um segundo criptograma 
teclando NEW LINE (ou ENTER). A 
tela apresentara agora a seguinte confi- 
gurafao com a entrada do segundo cripto- 
grama : 

X8A9 UAIU 

+ J 1 9 1 + 9 A X 
1 A J3 A 1 H T( A 

Note que no segundo criptograma 
as letras ja decodificadas tambem foram 
devidamente substitui'das. Observando a 
coluna 2 do segundo criptograma veri- 
ficamos que se 1 + + transporte da 
coluna 1 = A, entSo A = 2. Isto nos 
permite tambem deduzir que na coluna 
3 X = 4, pois seA+A=XeA=2,en- 
taoX=4. 

Agora temos mais duas letras para 
substituir e teclamos A e 2, e, numa ou- 
tra etapa. X e 4. Feitas as substituiijOes, 
a tela fica assim: 

-4829 U21U 

+ J 1 9 1 + 9 2 )2f 4 
12jZf20 1H42J3 

Dando uma olhada na coluna 4 do 
primeiro criptograma, podemos deduzir 
que J = 7, correto? Assim matamos o 
primeiro criptograma e podemos fazer 
mais uma substituifSo digitando J e 7. 
Na tela temos entao; 

4829 U21U 
+ 7191 +9204 

12020 1H420 

Finalmente, a coluna 1 do segundo 
criptograma evidencia que U = 6. Se 
U = 6 entao podemos garantir, na colu- 
na 4, que H = 5. Assim liquidamos o se- 
gundo criptograma. Substituindo as 



SOLUgOES DOS CRIPTOCRAMAS PERFEITOS 



9 5 6 7 
10 6 5 2 




1 2 7 


6 3 


6 


5 


5 


6 5 
6 2 


5 
1 3 


1 


9 




5 8 


9 5 









3 1 8 



Figura 2 

duas ultimas letras, o teste termlna com 
a tela most rando: 



4 8 2 9 



6 2 16 



+ 7191 +9204 
12020 15420 



Note que, na parte inferior direita da 
tela, temos a mensagem "CRIPTOCRA- 
MAS::". significando que gastamos dois 
criptogramas para resolver este proble- 
ma. O codigo que o computador utili- 
zou para formular o problema foi: 
F = 0. R = I.A = 2. N = 3, X= 4, 



CS(21,5) 



F$(10,l) 



AS 
BS 



VARlAVEIS DO PROGRAMA 



Armazena um maximo de 21 registros. Cada reglstro corres 
ponde a um numero de 2 a 5 algarismos utilizado para a 
montagem das operagoes aritmeticas (criptogramas), A me- 
dida que prossegue a solu^ao do teste de criptoaritmetlca, 
OS algarismos de cada registro vao sendo substituidos por 
letras, de acordo com um codigo 

Armazena um codigo randomico de 10 letras correspondentes 
aos digltos a 9. Assim, F$(1] corresponde ac fS, F$(2] 
ao I , e assim sucessivamente 

Armazena o simbolo teclado para definir o tipo de opera^ao 
aritmetica 



Armazena a serle de digitos de a 3, os guais vao sendo 
substutidos por asteriscos cada vez que e teclada uma le- 
tra do codigo 

H$ Armazena o sxmbolo teclado em resposta a mensagem "LBTRA 
?" 

1$ Armazena o sfmlsolo teclado em resposta a mensagem "DIGITO 
?" 

KS Amiazena os dados necessaries para simular um teste de 
criptoaritmetlca, usado para a compreensio deste artigo 

D$,E$,G$,J$ Areas de trabalho 

A,B,C,D,E,F,G Numeros randomicos utilizados para montageoi dos cripto- 
gramas 

H Endere^o de retorno em caso de tela chela, para desloca 
mento dos criptogramas a esquerda e entrada de um novo 
criptograma no final da serle 

I Endere^o de retorno ao bloco de lnstrui;6es PRINT que 
exibe na tela uma serie de criptogramas 

J Niimero de criptogramas que ja foram exibidos na tela desde 
o inicio da solugao do teste 

K Define quantos numeros (registros da string C$) estao sen 
do utilizados nos criptogramas que estao sendo exibidos 
na tela. 

L Define quantos numeros (registros da string CS) sao neces 
sarios para montar um criptograma. L=3 para adii;ao e 
subtragao; L=5 para multlplicagao e L=7 para a divisao 

M Define quantos numeros (registros da string C$) cabem na 
tela. M=2I para adlgao, subtragao e divisao; M=20 para a 
multipllcagao 

N,P,R Contadores de loop 

T Controla a posigao do inicio da armazenagem de numeros 
(ou letras correspondentes) na string CS. Em condi^ao 
normal T=l, porem, quando a tela enche T e alterado para 
desviar para o final de CS a inclusao do numero de regis 
tros cor res pendente a um novo criptograma 

U Define a llnha utilizada em instrugoes PRINT 

Z Define a coluna utilizada em instrugoes PRINT 

S,X Areas de trabalho 
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H = 5,U = 6, J = 7,C = 8, K = 9. 
computador revelar^ este cddigo se voce 
teclar SHIFT e Z quando estiver sendo 
exibida a mensagem "Letra ?". 

No exemplo dado anteriormente , 
conseguimos decifrar o codigo utilizan- 
do apenas dois criptogramas, mas isso 
foi propositadamente arranjado para 
simplificar a demonstragao. Na pritica, 
e preciso analisar, digamos, de cinco a 
dez criptogranias de adigSo para decifrar 
um codigo. E nao e raro termos que tra- 
balhar 15 ou mais criptogramas para so- 
lucionar um teste. Islo varia de um pro- 
blema para outro e depende tambem do 
ni'vel de experiencia do aficionado. 

A dinSmica para solu9ao dos testes 
de criptoaritmetica segue em linhas ge- 
rais a seqiiencia observada no exemplo 
dado anteriormente. Normalmente se 
comefa desvendando as letras corres- 
pondentes ao 0, 9, I e 5 que s3o os alga- 
rismos mais faceis de se identificar, e a 
partir dai' se consegue matar as letras 
restantes, A maior dificuldade esta em 
decifrar as 3 ou 4 primeiras letras, ja 
que a partir dessa "massa cn'tica", se 
assim poderfamos chama-la, o processo 
deslancha e progride rapidamente. 

Se voce estiver errado ao fazer a 
substitui9ao de uma ietra por um di'gi- 
to, computador se recusara a executar 
a substitui9ao. imprimindo no centre 
da tela a mensagem "SUBSTITUICAO 
INCORRETA". Tambem quando o pro- 
grama pede "Letra?". se voce digitar 
por engano um algarismo ou outro si'm- 
bolo, ou vice-versa, se o programa pede 
"Di'gito ?" e voce tecla uma Ietra, o 
programa ignorara essa entrada invalida 
de dados, e insistira na solicita^So origi- 
nal. 

Voce vai observar tambem que, quan- 
do a tela enche e voce pede mais um 
criptograma o programa desloca ^ es- 
querda a serie de criptogramas que es- 
tava no vi'deo. introduzindo um novo 
final da serie. 

CA^A AOS CRIPTOGRAMAS 

Denominamos aqui de criptograma 
perfeito aquele que e completo em si 
mesmo, ou seja, utilizando um unico 
criptograma voce consegue decifrar to- 
das as letras que o formam. 

Quando se trabalha com multiplica- 
90es e divisOes. a lei do acaso faz com 
que eventualmente a gente tropece em 
criptogramas perfeitos. Um exemplo 
de criptograma perfeito e o seguinte 
classico da literatura criptoaritmetica: 

SEND 
+ M R E 



ROTE IRQ DO PROGRAMft 

10 a 170 Inicializagao 

180 a 570 Bloco para montagem das opera^oes de adivao e subtra^ao 

1000 a 1380 Bloco para montagem das operagoes de multiplicagao 

2000 a 2460 Bloco para montagem das operagoes de divisao 

2500 a 2580 Gera um codigo randomico de 10 letras, correspondentes 
aos digitos a 9, armazenando-o na variavel F$(10,l) 

3000 a 3070 Armazena na variavel C${21,5] os numeros utilizados 
para montar as operac;6es aritmeticas 

3500 a 3590 Substitui todos os digitos armazenados em C$ pelas 
letras correspondentes do codigo 

4000 a 4040 Armazena na variavel X o numero de caracteres' alfanume- 
ricos existentes num campo de 5 posigoes 

4500 a 5020 Gerencia as opgoes de resposta as mensagens "LETRA ?" e 
"DIGITO ?" impressas no canto inferior esquerdo da tela 

4800 a 4S40 Coloca mais um criptograma na tela 

4850 a 4900 Se a tela fica cheia, desloca a esquerda os criptogra- 
mas existentes, eliminando o primeiro e introduzindo um 
novo no final da serie 

4910 a 4980 Revela o codigo utilizado para a montagem dos criptogra 
mas 

4990 a 5020 Imprime a mensagem "SUBSTITUigAO INCORRETA" 

9000 a 9080 Simula um teste de criptoaritmetica composto de 2 cripto 
gramas de adigao, utilizado como exemplo neste artigo 



E aqui estao mais dois criptogramas 
perfeitos descobertos por acaso durante 
nossas investidas de fim-de-semana. 



B N A 


L 


Q J V R 


1 V s s 


B T 




V s s 


L I 


SNA 




V L R 




WARY 




S W I s 




V N Y Y A 




R L W 





MONEY 



Uma observa^ao final. As regras da- 
das na figura 1 sac as mais simples e 
uteis para o inicio dos trabalhos de 
decodificagao de criptogramas. Cada 
um, posteriormente, ira complelando 
seu arsenal de regras e macetes e, em 
pouco tempo, ficara surpreso com o 
sucesso alcan9ado. 

As solu9oes dos tres criptogramas 
perfeitos apresentados anteriormente es- 
tao na figura 2. 

O programa, com suas variaveis e 
arquivo da tela de TV, ocupa 6.207 
bytes de mem6ria. 

CONVENgOES E OBSERVAC^OES 

(DA FIGURA 1) 

1 ) Em cada modelo a numera9ao das 
colunas faz-se da direita para a esauer- 
da. Assim. PDF constitui a coluna 1 do 
modelo 1 ; HNW a coluna 2 do modelo 1 
e assim por diante. 

2) Para fins didaticos, a letra D ja 
foi substitui'da por nos modelos 2 e 3. 
Tambem substituiu-se o F por 7 no mode- 
lo 4, e o N por 9 no modelo 5 . 

3) Por R^-i^x entenda-se a letra R lo- 



calizada na coluna 3, linha 2. 

4) Para facilitar a analise, convem 
visualizar as substra90es como adi90es 
as avessas. Assim, a subtra9ao do modelo 
3 pode ser transfomiada na adi^So 
SFFN+HNZOH=FPYYW. 

5) Foi utilizado um codigo linico na 
montagem dos criptogramas dos modelos 
1 a6. O codigo e; D = 0. Z = 1; R = 2; 
P= 3;S = 4;W = 5;H=6;F=7;Y=8; 
N=9. 
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CRIPTOARITMgTICA 



Criptoaritmetica 



10 PEM CRIPTOhlRlTMETICM 
Sa PEM HICRO 5I5TEMfl5 - dflCBs 
3Q RflNO 

40 DIM C* I2i,5i 
50 DIM Fjlie, li 

68 PRINT AT 7.5.''TIP0 DE OPEPfl 
CfiO ■"■;,,,, ,Tfie 10:"K",TflB 15. "fl 
DICRO" . ,. ,TRe 10, ■■J", TAB 15.'"5UBT 
RfiCfiO" . , ,TflB 10. -B'' ;TflB 15."MU^T 
IPLlCfiCOO'' . . .TAB 10; -I.'", TAB IS. ' 
DIUISfiO- 

70 IF INKEr$=" ■ THEN GOTO 70 
80 LET 0$=INKEy« 

90 IF RS ■■■"<■-." AND 0»<>"J- RND 
«»■■ B" AND A«^''-V THEN GOTO 70 

100 FAST 

110 CLS 

120 LET B»= ■01234567S9" 

130 LET J=l 

14.0 i_ET T = l 

150 GOSUB 2500 

160 IF A»=B'' THEN SOTO 1000 

170 IF A$='^i- THEN GOTO £000 

180 LET M=£50 

190 LET 1=360 

200 1.ET K=3 

210 LET L=3 

220 LET M=21 

230 IF as3>. ■■ THEN LET 5 = 10008 

24.0 IF AS =■-■■■ THEN LET 5 = 100«ea 

250 FOR NsT TO M STEP L 

260 LET R=IWT /RND#5) 

270 IF A>5.'10 THEN GOTO 260 

2S0 LET B=INT iRNDtSJ 

290 IF e;5-10 THEN GOTO 250 

300 IF flt= 'J-' AND B > =R THEN GOT 
54.0 

310 IF A«="K- THEN LET C=0+B 

320 IF A$ = V THEN LET C=0-B 

330 G05UB 3000 

3*0 NEXT N 

350 G05UB 3500 

360 LET U=4. 

370 IF flSs'K'' THEN LET Z = -5 

330 IF flt = -j'' THEN LET 2 = -6 

390 POP N=l TO K STEP L 

4.00 LET ZsZ*B 

410 IF N=13 THEN LET U=12 

4.20 IF N = 13 AND HS = "K" THEN LET 

2=6 

430 IF N=13 AND A|="J" THEN LET 

Z=5 

4*0 PRINT RT U.2;C«(NI 

450 PRIfJT AT U + l,Z-l; ■' + ";C«IN + 1 
p 

460 IF A« = 'J'' THEN PRINT RT U + 1 
.2-1, ■'-'■; RT L' + 2 .2 + 4. ■'-■■ 

*70 PRINT RT U*2.2-l." " 

430 LET DS=C« iN+2( 

490 GOSUB 4000 

500 IF A$="K- THEN PRINT AT U*3 
.Z+4-y ,Dt 

510 IF RS=-J" THEN PRINT RT U+3 
,2+5-X,D« 

520 NEXT N 

530 GOTO 4500 

540 LET «sR 

550 LET fl=6 

560 LET B=x 

570 GOTO 320 
1000 LET H=1050 
1010 LET I=11S0 
1020 LET K=S 
1030 LET L=S 
1040 i-ET M=20 
1050 FOR N=T TO M STEP L 
1060 LET A = INT iRNC>*1080i 
1070 IF A^100 THEN GOTO 1060 
10S0 LET B=INT <RND*1C0) 
1090 IF B(10 THEN GOTO 1080 
1100 LET ES=5TRt B 
1110 IF UAL E*i2l=0 THEN GOTO 10 
80 

1120 LET C=yAL E»(2J+R 
1130 LET D=UflL E«tl)*R 
11*0 LET E=Rt6 
1150 GOSUB 3000 
1160 NE)rr N 
1170 GOSUB 3500 
1130 LET U=l 
1190 LET 2=-5 
1200 FOR N=l TO K STEP L 



12113 _ET Z=Z + 12 
1220 IF N=ll THEN LET U = 12 
1230 IF N=ll THEN LET Z=7 
1240 PRINT AT U.Z+2:C«[NI 
1250 PRINT AT U+1 .Z+3.C«(N+ll 

1260 PRINT AT U+2.Z+1:" " 

127S i_ET DS=C$iN+2i 

1280 GOSUB 4000 

1290 PRINT AT U + 3 . Z+S-". : D« 

1300 i.ET C(=CJiN+3j 

1310 G05UB 4000 

1320 PRINT RT U+4.2+4-X;D» 

1330 PRINT RT U+5.2.- - 

13*0 LET D«=C«i.N+4) 

1350 GOSUB *000 

1360 PRINT AT U+6.Z+5-X;D* 

1370 NEXT N 

1380 GOTO 4500 

2000 LET H=2050 

2010 LET 1=2220 

2020 LET K=7 

2030 -ET L=7 
2040 uST M=21 
2050 FOR N=T TO M STEP L 
2050 i_ET >:i = INT 'RNDtl000> 
2070 IF A 100 THEN GOTO 2060 
2030 i_ET B = INT iRNDiiaei 
2090 IF B'll THEN GOTO 2080 
2100 i_ET E« = 5TR$ B 

2110 IF iJRL E«i2j=0 THEN GOTO £0 
80 

2120 LET C=fl*URL ESd) 
2130 LET D=A*URL E* (2J 
2140 LET E=INT (fl*RNDJ 
2150 LET F=fi*B+E 
2160 LET EJ=5TPS F 

2170 IF F>9999 THEN LET G=MRL E* 
11 Tu 41 -C 

216C IF F'=9999 THEN LET G = iJAL E 
$ 1.1 TO 3 I -C 
ai90 GOSUB 3000 
2200 NEXT N 
2210 GOSUB 3500 
2220 LET U=l 
2230 LET :=-12 
2240 FOR N=l TO K STEP L 
2250 LET Z=Z+14 
2260 IF N=15 THEN LET U=13 
2270 IF N=15 THEN LET Z=10 
2280 LET D»=C*iN+5i 
2290 GOSUB 4000 

2300 PRINT AT U , 2 + 5-X . D* . TAB Z+6 
.'■.".TAB Z+7,C«<NJ;RT U+3,Z+4,D$ 
(X! 

2310 LET D»=C«iN+2i 
£320 GOSUB 4000 
2330 PRINT AT u*l . 2+4-x, D«: TAB Z 

+6, " ■■ 

23*0 PRINT AT U + 2.Z.' ■ ; TAB 

Z+7; Ct iN+li 

2350 LET D»=CSiN+6i 

2360 GOSUB 4000 

£370 PRINT RT U*3,Z+4-K, D* « TO X 

) 

2330 LET Dj=CSiN+3i 

2390 GOSUB 4000 

2*00 PRINT RT U+4.Z+5-X.DS 

2*10 PRINT RT U+5,2 + 1." '■ 

2*20 LET D»=C»(N+*) 

2*30 GOSUB *000 

2**0 PRINT AT U+6,Z+5-x;D$ 

E4-50 NEXT N 

2*60 GOTO *50O 

2500 FOR N=l TO 10 

2510 LET 5=INT iRNDt26t 

2520 LET >.=3S + 5 

2530 FOR P=l TO N 

2540 IF F»1P1=CMR» X THEN GOTO 2 

510 

2550 NEXT P 

2560 LET F(1NI=CHR» X 

2570 NEXT N 

2580 RETURN 

3000 LET C«iNi=STR$ A 

3010 LET C»iN+l!=STR« B 

3020 LET C«lN+2.=5TR« C 

3030 IF L ;■ =5 THEN LET CilN + 3l=5T 

RS D 

3040 IF L;=S THEN LET C*'.N + *i=5T 

R» E ■ ' 

3050 IF L=7 THEN LET C»(N+51=STP 

* F 



3060 IF L=7 THEN LET C|1N+6)=STR 

S G 

3070 RETURN 

3500 FOR N=T TO M 

3510 LET G*=CJINj 

3520 FOR P=l TO 5 

3530 FOR R=l TO 10 

35*0 IF G»'P'=B«IR) THEN LET G» i 

P) sF$ iRi 

3550 NEXT P 

3560 NEXT P 

3570 LET CJi-N) =G$ 

3580 NEXT N 

3590 RETURN 

4000 LET X=0 

*010 FOR P=l TO 5 

*020 IF OfiRj ■.:" ■■ THEN LET X = >.+ 

1 

*O30 NEXT P 

*0*0 RETURN 

*500 PRINT RT 21,15: ■'CRIPTOGRAMA 

S -.J 

*510 PRINT AT 21.0;"LETRR ''■■ 

4520 SLOU 

*S30 IF, INKEy«='" THEN GOTO 4530 

45*0 LET H«=INKEY» 

4550 CLS 

4560 IF CODE M»=118 THEN GOTO *8 

00 

4570 IF CODE H*=227 THEN GOTO 60 

*530 IF CODE HS=1* THEN GOTO *91 



4590 IF CODE H»<33 OR CODE HJ>53 

THEN GOTO *510 
4600 PRINT AT 21 .0: "DIGITO ''" 
4610 IF INKEVS="" THEN GOTO *610 
*620 LET IS=INKEY« 
*630 IF CODE I»-37 OR CODE It<28 

THEN GOTO 4610 
46*0 FAST 
4650 CLS 

4660 FOR N=l TO 10 
4670 IF F$(NJ=H» THEN GOTO 4700 
46S0 l-JEXT N 
4590 GOTO 4990 

4700 IF IS--.B»'.N) THEN GOTO *990 
*710 FOR N=l TO M 
*720 LET JJ=CSIN) 
*730 FOR P=l TO 5 
*740 IF J*IPI=M$ THEN LET J%iP'= 

4750 LET CB INI =U$ 

4760 NEXT P 

4770 NEXT N 

4780 LET BjiyRL I» + lJ="»'' 

4790 GOTO 1 

4800 FAST 

4310 LET J=J+1 

4820 LET K=K+L 

4830 IF K)« THEN GOTO 4850 

43*0 GOTO I 

*S50 LET K=K-L 

4S60 FOR N=l TO M-L 

*a70 LET C»1NI =C«(N+L1 

4880 NEXT N 

*890 LET T=H-L+1 

*900 GOTO H 

*910 FOR N=l TO 10 

4920 PRINT F$lNl , "s^jN-l, . , , 

4930 NEXT N 

49*0 PRINT RT £0 , ; -CaNTINUA COM 

. . ■OURLOUEP TECLA'' 

4950 IF INKEVJ="' THEN GOTO 4950 

4960 FflST 

4370 CLS 

4980 GOTO I 

4990 PRINT AT 10 ,5, "SUBSTITUICfiO 

INCORRETfl" 

5000 SLOU 

5010 PAUSE 60 

5020 GOTO *960 

9000 FAST 

9010 LET h(='4829 7191 120206216 

9204 15420FRANXHUJCK'' 

9020 FOR N=l TO 6 

9030 LET CS'Ni =Ki lN*5-4 TO N*S» 

90*0 NEXT N 

9050 FOR N=l TO 10 

9060 LET F$(Nj =R»(N+30J 

9070 NEXT N 

9080 GOTO 350 




PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE 

DESENHO - PINTURA - ENGENHARIA - PAPELARIA - ESCRITORIO 
MAQUINAS P/ESCRIT6RI0 E SUPRIMENTOS EM GERAL 

M O BEL-BAZAR 
OT ELETRONICO 



onde voc6 AINDA encontra preqo 
e qualidade de ANTIGAMENTE! 



AV. ALMIRANTE BARROSO. 81 - Lj. ■C" 

Tels.: 262-9229- 262-9088- 240-8410 

CASTELO - RIO DE JANEIRO 




COMPUTER 



MOORE 



PC'S UNI-VO& 

DESTA REDE VOCE NAO ESCAPA, 

O TEL 2608 e o unico MULTI-USUARIO capaz de tormar uma rede entre micros de 16 

e 8 bits, com ate 8 esta?6es de trabalho. A ele voce liga o TEL 2605 ET, PC, XT 

e OS demais PC's compativeis. 

O TEL 2608 opera com uma unidade Winchester de 67 MB e na hora de 

expandir o seu sistema, voce pode contar com o TEL 2616, que trabalha 

com duas unidades Winchester de 67 MB e 16 estai;oes. 

Entre nesta rede, desta voce nao escapa. 
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TKL I800A: 

• Processador Z80A 4 MHZ. 64 KB de 
RAMe4KBdeEPROM. 

• 2 porias seriais RS-232C sincronas ou as- 
sincronas. 

• 1 porta RS-422 com laxa de 800 Kbits 
p/segundo. 

• Video 12" de f6sforo verde. Texto e gri- 
fico de media resolufao com tela de 24x80 
caracteres e 25? linha estado/usuario. 

• Teclado destacavel com numerico redu- 
zido com 1 1 teclas de fungSo programa- 
veis. 



TEL 1802: 

• Processador Z80A 4 MHZ. M KB de 
RAMe4KBdeEPROM. 

• 2 portas seriais RS-232C sincronas ou as- 
sincronas. 

• 1 porta RS-422 com taxa de 800 Kbits 
p/seg. 

• video 12" de fosforo verde. Texto egra- 
fico de media resolut;ao com tela de 24 x 80 
caracteres e 25* linha de estado/usuario. 

• 2 unidades de disco flexiveis 5 1/4" 48 
TPl 360 KB formaios por unidade ou na 
versao 1802D com 1 disco flexivel e 1 disco 
rigido Winchester 5 1/4" de 19. 14 MB. 



TEL 1806: 

• Processador Z80A 4 MHZ 64 KB de 
RAM. 

• 2 portas seriais RS-232C sincronas ou as- 
sincronas. 

• 1 porta paralela padrao Centronics 

• 6 portas RS-422 com laxa de 800 Kbits, 

• 1 unidadedediscoflexivelS 1/4" 360KB 
form a I ado. 

• 1 unidade de disco rigido Winchester 5 
1/4 " 19.I4MBpodendoserexpandidoate 
38.28 MB. 



'^(iofi-ir 



■.'(;(i.'.-\T 




TFX 2605: 

• processador Intel 8088 4.77 MHZ. Op- 
cional mais uni 8087. 

• 256 KB RAM expandivel ate 640 KE 

• na versao 2605 PC. 2 unidades de disco 
flexivel 5 1 /4" de 360 KB formatado ou na 
versao 2605 XT com 1 disco flexivel e 1 dis- 
co rigido Winchester 5 1/4" 12.75 MB. 

• 1 porta serial RS-232C e 1 porta paralela 
padrao Centronics. 

• Monitor de video 12" (RGB ou video 
composio) ajustavel com alia resoluijao 
grafica de 640 x 200 pixels. 

• Teclado destacavel, numerico reduzido, 
mais 10 leclasde funfdo programaveis. 

• 5 slots de expansao padrSo IBM. 



TEL 2608: 

• Processador Intel 80186 8 MHZ e Z80A 
de 4MHZ. 

• 512 KB RAM. expandivel ale I MB. 

• I disco nexivel 5 1/4" com 360 KB for- 
matado. 

• I disco rigido Winchester 5 1/4" com 67 
MB. 

• 2 portas serials RS-232 Ccom taxas de 50 
a 9600 bits p/segundo. 

• 1 porta paralela padrSo Centronics. 

• 8 portas RS-422 com taxa de transmissSo 
de 800 Kbits p/segundo e na versao 2616 
com 2 discos Winchester fazendo 1 34 MB, 
e 16 portas RS-422. 



^Telsist 



Av. das Americas. 4430 — grupo 304 
Tels.: (021) 325-9300 — 325-4122 — 
Telex (021) 32625 ESTL — CEP 22600 
Rio de Janeiro — RJ 
Filial Rio de Janeiro 
Av. Rio Branco, 43 18" andar — 
Tel.: (021) 233-5722 — CEP 20090 
Filial S. Pau!o: Av. Brasil. 1992 
Tels.: (Oil) 853-6457/852-9295 
CEP 01480 — Sao Paulo — SP 



NAM 800. 
ESIE NAO RECUSA 
PROGRAMA 



Compativel com os Sistemas 

CP/M3.0 -CP/M2.2.-NAJA/DOS- 
DOSPLUS-NEWDOS/80- 
LDOS -MULTI DOS - 
TRSD0S6.1 -TRSD0S1.3 




NMN800 



OSUPERVERSATIL 



CARACTERiSTiCAST^CNICAS: 

• Utilizaate4drjvesde5 1M"ou8 , em 
facedupla ou simples. 

• Winchester de5M, lOMou 15M Bytes. 



• 128Kdememdria RAM, expansive! 

para mais512K Bytes- 
I Compatibilidade em software com OS 

computadoresTRS-80, modeloslV, III. 

llel. 

' 24linhasde80ou40colunas. 
' Alta resoluQaograficacom 640 x 240 

pontes. 
' Caracterespararepresentagaografica 

dalinguagem APL. 



ConhegaoNAJASOO. umproduto 
Kemitron, Entre em contato conosco. 

Av. Contorno. 6048 - Savassi - Fone (031) 
225-0644 - Telex (031) 3074 - KEMI - BR 
Belo Horizonte. MG . 



MS 



responae 



PERGUNTA 



Estou com problemas no programa FOR- 
MULA J, de setembro de 1983. Estou 
procedendo da seguinte forma: 

1 — Rodo programa Monitor Assem- 
bler. 

2 — Crio a linha REM necessaria. 

3 — Digito todos os numeros hexadeci- 
mais do bloco Assembler. 

4 - Voltoao BASIC. 

5— Apago todas as linhas e digito o pro- 
grama da listagem BASIC. 

Ao rodar o programa, pela segunda 
vez, em um TK 85, ele apresenta erro na 
linha 1340 (memoria estourou) ou per- 
gunta se dese/o mudar a velocidade. Se 
pressiono qualquer tecia o programa e 
executado novamente ate esse ponto. 

Gostaria de poder obter melhores es- 
clarecimen tos quan to ao Assembler, 
pois posso estar cometendo erros. 
Vanderlei Micbe'Jtto - Campinas — SP 



MICRO SISTEMAS 



Realmente Vanderlei, voce est^ come- 
tendo algum erro e pela sua carta fica di- 
ffcil saber exatamente onde, pois o seu 
procedimento parece correto. Vamos 
entSo orienta-lo de forma que voce mes- 
mo possa encontrar a solupao; reveja 
todo o seu procedimento relendo o tex- 
to do programa. Procure por situatoes 
que poderiam dar margem a interpreta- 
Qoes erradas (como eliminar apenas as 
Mnhas Inuteis) ou algum erro na digita- 
pao (apesar de todo cuidado eles aconte- 
cem com muita freqiJencia). 

Se ainda assim os problemas persisti- 
rem, procure trocar ideias com algum 
colega, para saber se ele estS tendo os 
mesmos problemas. 



PERGUNTA 



Voces poderiam me adiantar algumas in- 
formapoes? 

1) Como fa^o para PRINTAR no meio 
do Video, por exempio, o nome MICRO 
SISTEMAS? (em Assembler) 

2) Como anular o comando BREAK ou 
qualquer outro? (o programa so pararia 
se desligasse o micro) 

3) Como fazer para mudar o carater do 
cursor do TK? (tenho sua fita MICRO 
BUG e voces se utilizam de um " £] ") 

4) Falando em MICRO BUG, por que de 
vez em quando o comando E coloca 
mais caracteres do que o necess^rio? 



5) Como calcular o ini'cio de uma REM 

no meio do programa? 

James Vassallo Donadelli —Jundiat — SP 



MICRO SISTEMAS 



1) Existem diversas formas de PRIN- 
TAR algo na tela, e cada uma est^ asso- 
ciada a um tipo de desempenho. De uma 
boa olhada na materia "Ok micro, voce 
venceu" (MS n9 21) que voce encontra- 
r5 diversas dicas sobre esse assunto. 

2) A tecIa BREAK, em operagoes BA- 
SIC, e praticamente impossfvel de ser 
desativada e o melhor meio mesmo e as- 
sumi-la como tal. Ja em Assembler, a te- 
cia BREAK pode ser desativada facil- 
mente, bastando que o programa feito 
pelo usudrio nao a considere como uma 
"interrupt afo". 

3) No modo de edipao e impossfvel ha- 
ver uma mudanqa do carater do cursor, 
porem em entrada de dados e possi'vel 
escolher o que melhor Ihe convem. De 
uma lida na materia "Abrindo Espapo 
na Tela" (MS n? 24) que trata especifi- 
camente desse assunto. 

4) Devido a opera^ao do SGM estar ajus- 
tada para valores hexadecimais. Nessa 
situapao, os valores decimais devem ser 
antecedidos pelo especificador "$". 

5) Basta acrescentar ao enderepo inicial 
da linha, os 2 bytes do numero de li- 
nha, 2 bytes da quantidade de elemen- 
tos da linha e o byte do codigo da ins- 
trutpao. Assim, se uma linha REM co- 
meca no enderepo 16509, o seu pri- 
meiro elemento disponfvel sera 16509+ 
2-(-2-H = 16514. Para achar o enderego 
inicial da linha, basta fazer uma procura 
pela linha desejada na ^rea de membria 
onde reside o programa BASIC. De uma 
estudada na dica "Zerando REMs" (MS 
n9 27). 
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Os enderecos 16404 e 16405 nos micros 
da linha Sinclair armazenam o ultimo 
enderego utilizado pelo programa da 
memdria. Porem, ao ligar o micro, usan- 
dose o comando PRINT PEEK 16404+ 
256*16405-16509. obtemos como re- 
sultado 794 (sem programas ou variaveis 
na memdria). Sabendo-se que as varia- 
veis do sistema nao ocupam nem 150 
bytes de memdria, como posso separar 
programas de 1, 2 ou 16K? 
Cl^udio C. Araujo — Salvador - BA 
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Realmente o comando PRINT PEEn 
16404-f256'PEEK16405- 16509 d5 a 
quantidade de bytes de um programa 
em BASIC, inciuindo as variaveis e o 



arquivo de imagem. Porem, se oequipa- 
mento tiver 1 ou 2K o resultado nao 
serS 796, e sim 26. Tal fato ocorre per- 
que em micros com menos de 3,5K de 
RAM o arquivo de imagem fica com for- 
mate reduzido. Veja a materia "Peque- 
nas Memorias, Grandes Economias", MS 
n9 22. 
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Quando se estS operando em Assembly, 
hd algum contato com o sistema opera- 
cional, ou o microprocessador s6 se con- 
centra no programa em questSo? O que 
me levou a levantar a seguinte questSo 
foi o fato de que certas variiveis do sis- 
tema (como o contador de tempo) ou 
certo parametro de tela (16424) estarem 
sendo frequentemente atualizados. O 
microprocessador tem capacidade para 
fazer isso sozinho, ou necessita de roti- 
nas para tal? Existe algum FLAG que 
indica ao processador em que modo 
operar? Ele constroi a imagem sozinho, 
ou recorre ao sistema operacional para 
gerara tela em SLOW? 
Clifford M. Oliveira - Curitiba - PR 
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O ZaO 6 um microorocessador que tem 
a capacidade de gerar interrup(?5es (IN- 
TERRUPTS), ou seja, de tempos em 
tempos o microprocessador interrompe 
a execupao de um programa e passa a 
executar uma outra rotina e logo apos 
ele retorna ao programa .original. Essas 
interruppoes podem ser de dois tipos: 
MASCARAVEIS e NAO MASCARA- 
VEIS. A interrupcao MASCARAVEL 
pode ser ativada e desativada pelo usuS- 
rio, dependendo dos seus objetivos. 
Sinclair usa a interruppao mascarSvel 
para manter o vfdeo quando ele opera 
em SLOW. As NAO MASCARAVEIS, 
como o nome indica, independem da 
vontade do usuario e nao h^ como evi- 
tar a sua ocorrencia. Sinclair usa esse 
tipo de interruppao para criar um dis- 
play na tela da TV. endere?o 16443 
possui um FLAG que indica o eslado 
FAST/SLOW que e o bit 6 (o bit 7 e 
apenas uma copia desse estado). 

Uma vez que, a cada quadro enviado 
ao vfdeo, a varicivel nos endere?os 16436 
e 16437 e incrementada, procede a ob- 
servacao quanto ^s varia?6es em deter- 
minados enderegos. Podem ser feitas 
algumas observagoes: o enderego 16424 
e usado apenas para ajuste de diferentes 
padroes de TVs (norte-americano, in- 
gles, etc.); a interrupgao MASCARA- 
VEL gera um CALL ao enderego 38H e 
a NAO MASCARAVEL ao endereqo 
66H. 



Enviesuas perguntas para MICRO SISTEMAS/SEQAO MS RESPONDE: Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1.210, Centro. 
CEP 20030, Rio de Janeiro, RJ. 
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Conhega neste artigo uma maneira pratica 

c simples de esconder e diniinuir seus programas 

em BASIC no TRS-80 Color 



Camuflando 
Programas 



Celso Bressan. 



Vamos apresentar uma tecnica simples mas eficiente 
para dissimular seus programas em BASIC no TRS- 
80 Color Computer e nos seus similares nacionais 
como CP-400, Codimex, Color-64 e outros. Com 
ela poderemos eliminar os comandos DATA, reduzir a necessi- 
dade de memoria e esconder uma parte do programa dentro 
dele mesmo, tornando-o mais seguro. Poderemos tambem re- 
solver definitivamente o problema da alocagao de sub-rotinas 
em Assembler que ficarSo embutidas. quase invisi'veis. E, de- 
pendendo da imagina9ao de cada um, outras possibilidades po- 
derJo ser realizadas. 

Para testar esta tecnica apresentaremos tambem um progra- 
ma que Simula o jogo do Genius. 

O BASIC 

Um programa em BASIC, para ficar devidamente armazena- 
do na memoria, depende essencialmente de dois ponteiros ou 
enderegos que existem na 4rea do sistema do nosso micro. SSo 
eles OS endere^os de ini'cio e de fim dos programas, que se lo- 
calizam nos bytes 25-26 e 27-28 em decimal, respectivamente. 
Vejamos, ent3o, como as coisas se passam com este pequeno 
programa: 

10 READ A,B 

20 PRINT A,B 

30 END 

40 DATA 13,5 
Ele atribui valores ^s variiveis A e B, imprime 13 e 5 e pdra. Na 
memoria, ele 6 armazenado de acordo com a figura 1 . 

Vamos a alguns esclarecimentos. No desenho, as linhas es- 
tao quebradas, mas na mem6ria elas ficam umas apos as outras. 
Cada linha se inicia com um endere^o binario, de dois bytes, 
que aponta para a proxima linha. Mas, na verdade, apos a ulti- 
ma, existe mais uma, com um endere^o igual a zero, informan- 
do ao BASIC o fim real ou fi'sico do programa. A seguir. em 
todas as linhas. vem outros dois bytes binirios que represen- 
tarn numero da linha. NSo importa o tamanho do niimero; 
este 6 sempre armazenado nestes dois bytes. Logo apos, vem a 
linha propriamente dita, que geralmente come^a com um co- 
mando BASIC, representado pelo seu mnemonico (na figura 
I. sao OS dois di'gitos hexadecimais entre parentcses abaixo 
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ENDEREIJO 
DE INiCIO 
DO BASIC 



Enitereeo 

dA proilB* HiiiKro 

llnlu <I* lliOu 



( 25-26 )L 



L 



L" 



00 



10 

I 



20 



30 





ISA) 



ENDEREgO 
DE FIM DO 
PROGRAMA 



(27-28) 



Figura I 

do comando), seguindo-se o resto da linha, existindo sempre, 
ao final, um byte em zero bindrio (na figura, um asterisco). 
Numa inspe^ao mais acurada encontraremos lambem algumas 
casas em branco, significando espa^os. que servem para dar 
maior clareza ao programa. Alguns programadores usam a tec- 
nica de eiimini-los, diminuindo o programa e aumentando a 
velocidade de execu9§:o, k custa da mesma ciareza. 

TRUQUE 

segredo do que vamos fazer agora e baseado em que, como 
foi dito h4 pouco, embora o programa termine no END, o fim 
real e indicado pelo endere^o em zero binario da ultima linha, 
no caso, aquela que vem depois do END, e nao pelo proprio 
END ou pelo endere^o de fim de programa dos bytes 27-28. 
Em outras palavras, o programa pararla de qualquer maneira 
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Mesas para terminais 



Na compra de 

CrS 1.000.000 

voce ganha um 

aparelho que duplica a 

utiliza^ao do diskete 



de video 

^'^539.850 



• Fabricapao pr6pria 

• Cores discretas 

• Oesenho moderno 

• 5 modeios 



COMPUTADORES 

• Suprimentos 

• Peri f6ri cos 

• Impressoras 

• Drives 

• Placas de Expansao Interfaces 

• Cabos 



Conosco voce encontra tambem, tudo o mats que 

precisa em video-game, som, telefonia, 

das melhores marcas e procedencias, e mais: 

VIDEOS 

• Transcodificagao todos os sistemas 

• Fitas: VHS - BETA-U-MATIC e para limpeza de cabega 

• Baterias p/2 e8 hs. 

• lluminadores 

• Cabos de extensao p/ cameras 

• Bolsas p/cameras e videos 

• Telao 



• Acessbrios nacionais e importados 

• Suporte p/ TV teto ou parede 



BTC" 2001 



Curso de ingles em video-cassete 

Servigo expresso remetemos para todo Brasil 



ALTATECNOLOGIA 




BRASILTRADE CENTER 



Av. Epitdcio Pessoa, 280 (Esq. de Visconde de Piraj^), Ipanema - Rio de Janeiro - CEP 22471 - 259-1299 

Rua da AssembI6ia, 10-Loja 112(Ed. Candido Mendes) Rio de Janeiro- (021)222-5343 

Av. das Americas, 4790 ■ Sala 615 (Centro Profissional Barra Shopping) Rio de Janeiro - 325-0481 

TELEX (021) 30212 BTCP 
FAbrica: Rua Silva Vale, 416 - Cavalcanti - RJ - Tel.: (021) 592-3047 
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quando fosse encontrado o zero, explicando, assim, porque um 
programa n5o precisa ter necessariamente um END. 

Fara que serve, entSo, o endere^o de fim do programa? Ele 
tem dupla utUidade: indica o BASIC o ini'cio da 5rea onde po- 
derSo ser colocadas as variaveis do programa durante a execu- 
9^0 e, ao mesmo tempo, o fim da drea correspondente rie pro- 
grama que deve ser saJva em cassele ou disquete. 

O truque esta, portanto, em se deslocar este endere^o um 
pouco mais para cima da mem6ria, colocando-se neste espa9o 
que se quiser, e o BASIC nem tomara conhecimento. Com 
efeito, poderemos entao editar, inserir ou apagar linhas; salvar 
ou carregar o programa que esta irea sempre existira e perma- 
neceri intacta em seu conteudo. So existem Ires formas de 
atingi-Ia: via PEEK e POKE ou atraves do comando NEW, que 
apaga todo o programa. 

A respeito do que foi dito no inicio, vamos observarnova- 
mente a figura 1. Vemos que o DATA, apesar de center so- 
mente duas informa^Oes, gastou, na realidade, 1 1 bytes (e este 
e uma DATA muilo simples'). Se usassemos PEEK'S e POKE'S 
gastarfamos apenas dois bytes! que representa muita econo- 
mia de memoria, quando forem vdrios DATA, e tambem de 
tempo deexecu9^o. 

A T£CNICA 

Facil e simples! Basta elimlnar os DATA, substituindo-os 
por bytes na area criada acima do BASIC. Esta tecnica exige, 
porem, um bom planejamento pr^vio desta drea, pois qualquer 
erro de endere^amento podeiA inutilizar nosso programa. 

Fa9amos/entSo, um ma- 
pa da drea, verificando 
quantos bytes serffo ne- 
cessarios, em que ende- 
re90s relativos a zero 
eles estarSo colocados 
e que tipo de informa- 
930 contera^o. No nos- 
so programa exemplo, 
o Genius, precisare- 
mos de 60 bytes, dis- 
tribui'dos conforme a fi- 
gura 2. O byte zero es- 
Figura 2 lara reservado para um 

I'ndice que sera o niime- 
ro da figura a ser mostrada no vi'deo {a descri93o mais detalha- 
da do programa sera feita mais adiante); os bytes de 1 ate 48 
serao usados para conter uma sub-rotina em Assembler que 
mostrar^ a figura no vi'deo; e os bytes de 49 ate 60 conterSo 
um array numerico que informara a sub-rotina as coordenadas X 
e Y e a cor de cada uma das quatro figuras a serem mostradas. 

Feito isto, a etapa seguinte consiste na aloca9ao propria- 
mente dita da area, atraves dos seguintes comandos da listagem 
I. em modo direto. sem RUN: o primeiro comando oblem o 
endcre9o atual do fim do programa e o coloca em FP (mesmo 
que nao haja programa). A seguir, somamos o numero de bytes 
que necessitamos, em FP. calculamos e imprimimos as partes 
mais e menos significativas deste novo endere9o. Por ultimo, 
coiocamos de volta os valores de A e B, atraves de POKE, nos 
bytes 27 e 28. A area esta alocada. Como ja dissemos antes, a 
partir deste ponto. esta area estara sempre colada ao programa. 
como uma sombra, com seu conteudo intacto. 

Vamos agora colocar algo nela, como nosso pr6ximo passo. 
Digite o programa da listagem 2, e vamos ver o que cada linha 
significa. A linha 10 calcula o ini'cio da ^rea, que e o endere90 
de fim do programa menos o lamanho da area (60 bytes). A li- 
nha 20 atribui a USRl o seu endere90 de infcio, que corres- 
ponde ao byte 1, relativo ^ zero, da area. mesmo acontece 
com o array numerico. na linha 30, come9ando no byte 48. 
As linhas 40 ate 140 colocam a sub-rotina no seu lugar, ja pre- 
viamente marcada. e as linhas 150 ate 190 fazem o mesmo. 



Subrotlna em A5SEMBI.BR 



Array Numerico 



com o array. 

De RUN. A drea estari inicializada como n6s queri'amos. 
Embora possamos estar absolutamente certos de que tudo 
correu bem, nao convem, ainda. apagar as linhas de 40 ate 160. 
Vamos deixar isto para quando todo o programa estiver fun- 
cionando. Mas, evitaremos novas reinicializa90es a cada vez 
que dermos RUN, colocando o comando 45 GOTO 200. 

Finalmente, a ultima etapa, que e a do programa comple- 
to. Digite a listagem 3 e teste. Se tudo estiver bem, voce ja 
poderS apagar aquelas linhas do ini'cio que agora sao inuteis 
(nao se esque9a de que as linhas 10 ate 30 nao podem ser apa- 
gadas). De o RENUM e salve. programa nao esta mais lim- 
po, menor e mais protegido? Quanto a rapidez, esta nSo serd 
sentida neste programa pois ele e pequeno, mas existird. 

O PROGRAMA 

Est^ 6 um programa simples, que Simula o jogo do Genius. 
No vi'deo aparecerSo, em ordem aleatoria, figuras em quatro 
cores que deverao ser repetidas na mesma ordem pelo jogador. 
Estas figuras s3o: em cima, na cor azul, correspondendo a te- 
cla "I"; 3 esquerda, vermelha. tecla "J": d direita, branca, te- 
cla "K" e, embaixo, verde, tecla "M". 

jogo se inicia com uma figura. jogador responde com 
a tecla adequada. A seguir, aparecerffo duas figuras, As quais 
o jogador deve responder teclando na ordem correta e assim 
por diante ate eventualmente errar. EntSo, serffo mostrados 
OS pontos obtidos ate all. Sons adequados se farao ouvir em 
cada momento. 

Algumas explicagOes para aqueles que quiserem entender 
ou modiftcar o programa: 



Listagem 1 



FP=PEEK ( 27 ) *256+PEEK ( 2S ) 

FF-FP+60 

R=INT(FP/256) 

B=FP-P*256 

PRINT R,B 

POKE 27, valor de R 

POKE 2S, valor de B 



Listagem 2 



10 FP=PEEK(27>*256-^PEEK(28)-60 

20 DEFUSR1=FP+1 

30 qN=FP+AB 

40 K=FP 

50 FDR 1=1 TO 5 

60 READ R» 

70 FOR J=l TO LEN(R») STEP 2 

80 K=K+l:POKE K, VflLt '■&H"+MID$<n*, J,2) ) 

90 NEXT J, I 

100 DRTB tFSin6iD33nC2S4RC6033D 

110 DRTR 33C5E641Si>203D8B0'4lF01 

120 DRTR E6C43nR6i(21FS91F03S£r05 

130 DRTR C605EFS15.R2EFB30SS164R 

iz,0 DRTR 2EF339 

150 FOR I=flN TO RN+ll 

160 READ JrPOKE I, J 

170 NEXT I 

ISO DRTR 10,0,175,0,5,255 

190 DRTR 19,5,207,10,10,223 
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Listagem 3 



zoo DIM SEC50) 

210 P=0 

220 DE=150 

230 FOR 1=1 TO 50 

2^0 CLS 

250 PRINTe266,"G E N I U S" 

260 FOR J=l TO 200!NEXT J 

270 CLSO 

280 FOR J=l TO 130:NEXT J 

290 FOR J=l TO I 

300 k:=RND<A) 

310 SE(J)=K 

320 FOR L=l TD DEiNEXT L 

330 POKE FP,K 

SAO L=USR1<0) 

350 SOUND K»AO,t 

360 FOR L=l TD SOsNEXT L 

370 CLSO 

380 NEXT J 

390 FOR J=l TO I 

*00 fl»=INKEY«:IF n»=-"- 

^10 K=-(fi*="I" )-2*(R»= 

A20 IF K=0 THEN SOUND 200,l!S0T0 ^00 

430 POKE FP,K 

kAO L=UBR1(0) 

A50 IF SE<JK>K THEN 540 

460 P=P+1 

470 SOUND K»40,l 

480 CLSO 

490 NEXT J 

500 DE=DE-5 

510 IF DE<20 THEN DE=20 

520 NEXT I 

530 GOTO 230 

540 PLflV'LlSOBCDEFG" 

550 CLS 

560 PRINT ai06,"6 E N I U S" 

570 PRINT a203,"P0NT0S=";P 

580 PRINT e49S,"TECLE OLGO"' 

590 IF INKEY*="" THEN 590 ELSE 210 



THEN 400 
J")-3*(0»="K")-4*(R*="M") 



Na linha 220, a variavel DE indica o tempo de espera entre 
uma figura e outra (para os mais lentos, basia aumentar este 
valor). A cada sequencia de figuras, este tempo vai diminuin- 
do. 

O lago principal do programa,flue permite ate 50 sequen- 
cias, esta contido da linha 230 ate a 520, sendo que as linhas 
240 ate 380 e 390 ate 490 mostram e pedem a seqii^ncia, res- 
pectivamente. 

Finalmente, a sub-rotina em Assembler e referenciada nas 
linhas 340 e 440 e usa o niimero da figura K, colocada pelas 
linhas 330 e 430. 

Naturaimente, esta tecnica permite um numero infinito 
de variantes que cabera ao leitor inventar e usar. Variaveis 
do tipo string, per exemplo, tambem podem ser colocadas 
na area (alias, indiretamente. isto foi feito com a sub-rotina). 
Do mesmo modo, a ordem de execu9ao das etapas de 
eiabora^So do programa pode ser modificada, ressalvando- 
se, entretanto, a primeira. No case da modirica9ao de um 
programa que ji existe, a alocafSo da iirea sera a ultima coi- 
sa a se fazer. Como regra geral, lembre-se: antes de qualquer 
RUN, salve o programa como ele estiver, ja que qualquer 
erro poder4 ser recuperado com uma recarga do programa. 

Uma outra possibilidade fascinante sSo os programas que 
aprendem, isto e, basta modificar a area a cada execu^ao e 
salvar ao final. Um ultimo lembrete: nenhum programa. 
embora pronto, e considerado imut^vel, principalmente 
OS longos. Portanto, tenha sempre duas copias do progra- 
ma, uma completa, que permitira modificaijGes, e outra 
reduzida, para uso do dia-a-dia. 

Celso Bressan 4 formado em Engenharia Eletronica e pOs-graduado em 
Sistemas de Informapao pela UFRGS. Trabaiha em processamento de 
dados desde 1969 e atualmente 4 Analista de Sistemas na Funda^So Me- 
tropolitana de Planejamento, em Porto Alegre. 
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5- /emicro 

Seminario de Microcomputadores 
Rio de Janeiro 12 a 16 de Agosto 



NUCLEO DE COMPUTAQAO ELETRONICA 

Universidade Federal do Rio de Janeiro 

OBJETIVOS 

Difundir o microcompuiador como ferramenta de uso cotidiano e profissional e 
inceotivar o desenvolvimento de software apltcalivo e 8 sua corriercializac^o. 



TEMAS 

Aplica<;Oes de microcomputadores. Desenvolvimento de software aplicaiivo: 
Comercializac3o de software; micro na educac^o, Ter^dSncias de arquitetura 
de micros e de redes locats; Microeleirdnjca; Tecnologia Nacional de 
Informatica. 

EVENTO ESPECIAL 

4" MJcroexposipSo de f^bricantes Necionais de Micros, Perittricos 
Software e Supnmentos 

EVENTOS PARALELOS 

II SACI - SeminSrio de ApiicagSes Cientlficas em Informdtica - 
14 a 16 de agosto 

III SEMAP - SeminSrio de Micro informStica na Administracao 
Pubhca - 14 e 15 de agosto 



INFORMA<;:OES 



Nucleo de ComputacSo Eietrfinica 
Caixa Postal 2324 ■ CEP: 20001 - RJ 
Teis: 290-3212 ramai 248 e 270-2438 





INTERFECE 
SINTETIZADORA 

DEVOZ R0J.M 



Reproduz a vdz hu- 

mana porfeiTamonte, 

rmlte que se varie a to- 

nalidade. volume a velocida- 

de da vo;. Batta digiiar a pala- 

vra e ouvir com a pronuncia correta em ingles ou portu- 

gu4i. FacOima operacSo. i& vem com alto-falante na inter- 




fBC8 

AplicscSei: 

- Aprendizado do ingi&j' 

- Torna seus programas aplicati- 
vos educaiivos e jogos falados. 

- Acompanha disco c/software de 
dafTwnstrapio e rnanual detalha- 
do, 

Garamiade90 dias. 

Opcional: 

Mini-dicionSrio c/3.000 palavras 

no soft, para consultas r^idas em 

portugu6s/if>gl6s ou vice-versa. 



Denjo racaber: 

D INTERFACE PALM. DISCO 
E MANUAL POR Cr$ 38&OO0 

Q tamb£m mini-dicionArio 

POR Cr$ 34000 

G MAIS informaqOes. 

NOME: 

END.: 

CEP: CID.: EST- 

ENVIE CHEQUE NOMINAL A 

PALM SOFT LTD A. 

R. AUGUSTOSTELLFELD, 1314 

CEP 80000 - CUfllTIBA - PR 
1 FONEr (041)224^946 ,' 

L ^*kOB CrJ ^.^^._. ^.^ -_; ^ , J 



Veja ncsta parte do artigo como caicular os lucros 

de sua empresa nos proximos anos, utilizando a analise 

dc corrclagao, regressao e projegoes lineares 



Estatfstica Aplicada III 



.Raul Udo Chhstmann. 



CORRELA^AO, REGRESSAO 

E proje^Oes lineares 

A empresa K. I. Tudo Ltda. apresen- 
tou. nos liltimos cinco anos, o seguinte 
desempenho em bilhOes de cruzeiros: 



Ano 


1980 


1981 


1982 


1983 


1984 


Lucro 
L'lquido 


-0,8 


-0,3 


2,0 


1,8 


2,5 



Considerando que a situa^So dos 
Ciltimos anos permane^a por mais dois 
anos, quai seria o lucro h'quido espera- 
do para 1985 e 1986? Esta quest^o foi 
proposta ao Joa^o, nosso esfor^ado ana- 
lista, pelo Sr. Barbosa. Pela solu9ao do 
problema, ele ganharia uma gratifica^ao 
de CrS 50 mO e, se acertasse, poderia 
at^ ser promovido. 

A TEORIA 

Um problema freqiiente ^ o da deter- 
minagao do valor de uma grandeza par- 
tindo do conhecimento do vaJor de uma 
outra, ou porque esta liltima^ de deter- 
mina9ffo mais faci! ou porque antecede 
no tempo. Outra situa^ao € a necessida- 
de de se verificar se existe correlafao en- 
ire as duas varidveis e, caso isto ocorra, 
projetar valores num tempo futuro. 

A medida da pressao de um g^s com 
base na sua temperatura; a resistencia do 
a^o com base no seu acabamento super- 
ficial; o atraso nas entregas com o mes 
de dezembro; o desempenho financeiro 
com a polftica salarial vigente sSo exem- 
plos onde a An^ise de Correla9ao e Pro- 
gress^o € bastante litil. 



AJUSTAMENTO LINEAR 
(METODO DOS MINIM OS QUADRADOS) 

Considerando n pares de valores para 
as vari^veis X e Y, o procedimento ini- 
cial 16g)co € colocar estes valores num 
diagrama ortogonal como o da figura 1 . 

Para evitar um crit^rio discuti'vel para 
o ajustamento linear a esses pontes, tor- 
na-se necessario a defini^ao da "melhor 
reta de ajustamento". Considerando que 
a equa^So y = a + bx represente esta re- 
ta, OS valores de a e 6 podem ser estima- 
dos pelo m^todo dos mi'nimos quadra- 
dos. Veja na figura 2 que a corresponde 
ao ponto de intersefSo da reta com o 
eixo y,e b € um coeficiente que indica 
angulo de inclina^ao da reta. Este m^- 
todo garante que a soma das distancias 
verticals entre os pontos observados e os 
estimados, elevadas ao quadrado, seja a 
minima possi'vel. 
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Esta minimiza9ao ^ obtida pela deri- 
va9a'o parcial (metodo matemdtico) da 
soma das distancias em rela^ao aos para- 
metros a t h. 

Sendo X a variavel independente e Y 
a variavel dependente, a deriva^So resul- 
ta em que 



n 
1 = 1 



Y, = n a + b 

1 



n 

iii 



^i 



n n n 2 

I X-Y. = a Z X. + b Z X. 

i=l ^ ^ i=l ^ i=l ^ 

ou 



b = 



Z X.Y. - n X Y 



"2 -2 

r X^ - n X 

i = l ^ 



a = Y - b X 
onde 



2 Yj = soma dos valores da variavel 
Y (soma das proje^Oes dos 



i= 1 



pontos sobre o eixo Y); 



S Xj Yj =somadosprodutosdeXeY; 
i= 1 



Figura 1 
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Z X? = soma dos valores de X, ele- 



1 = 1 



vados ao quadrado; 



X = m^diaaritm6ticadeX(. Jj '^i/"); 
Y = m^dia aritm^tica de Y; 
n = numero de pares de valores. 



MEDIDA DE DEPENDfiNCIA 

Teoricamente 6 possi'vel o estabeleci- 
mento de uma reta de regressSo entre 
duas varidveis quaisquer. Pode-se, por 
exemplo, relacionar os pontos obtidos 
pelos alunos no vestibular com suas es- 
taturas. S6 que, neste caso, a regressSo 
obtida nffo teri qualquer valor pratico. 

Uma medida do grau de dependen- 
cia entre as varidveis X e Y pode ser 
obtida pelo "coeficiente de correla9ao 
amostral"; 



ponto estimado 




?_^ V-a*bx 



ponto observailo 



r = b 



2 -2 

Z X - n X 

i = l ^ 



r Y -2 

'■ i - n Y 



Figura 2 

de quantos por cento a variafao explica- 
da pela regressao representa da varia9ao 
total. 

Ambos OS coeficientes variam de — 1 
a 1 , onde o sinal (+ ou ~) indica o senti- 
do da dependencia, e o modulo o grau 
de dependencia. Quanto mais prbximo 
da unidade, maior a dependencia. A fi- 
gura 3 ilustra algumas situa96es. 

Genericamente pode-se dizer que: 

Iri < 0,7 = dependencia insigni- 
ficante 
0,7 < Iri < 0,9=^ dependencia signifi- 
cante 
Irl ^ 0,9 = dependencia forte 
Tamb^m € possi'vel a realiza9ao de 
um teste de significancia para r. atraves 
do calculo de 



1=] 



coeficiente de correla^ao r, intro- 
duzido por Karl Pearson, mede a quanti- 
dade de dispersffo dos pontos em tomo 
da equa^ffo. Outra medida de dependen- 
cia e o ''coeficiente de determina^ffo" 
r^ . Ele i interpretado como indicador 



t = 



^ 



V n-2' 



que segue uma distribui9^o de Student 
com n-2 ^aus de liberdade. coefi- 
ciente de conela^ao i significativo nam 
grau de confiabilidade 1 - a, se t > H, 
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r = l X 


r=-l X 
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sendo H = Iq ; n - 2 obtido de uma ta- 

2 
bela de Student, encontrada em livros 
de estatistica. A figura 4 mostra uma ta- 
bela parcial de Student. 

Agora, que j^ vimos a teoria, vamos 
dar uma mSo ao Joao. Para isso, fare- 
mos: 

X=ano I 11 2 I 3 I 4 I 5 
Y=lucro I -0,8 I -0,31 2 I 1,8 I 2,5 

onde 



rx. = 15 

1 


ZXf = 55 


2 Y^ = 5,2 


ZY? = 14,22 

1 


ZX^Y^ = 24,3 


X = 3 


y = 1,04 


n = 5 


assim: 




^ 24,3 - (5)(3)(1 


'°^' = 0,87 



55 - t5)(3)(3) 
a = 1,04 - (0,87)(3) = -1,57 

resultando na equa^^o linear 

Y = -1,57 + 0.87X. 

grau de dependencia entre a varid- 
vel X e Y 6 de: 



55 - (SH3)(?) 



14,22 - (51(1,041(1,041 



r • (0,9268) ■ 0,9599 

Realizando o teste de significSncia: 



0.9268 



Vl - (0,! 



n/TT- 



Da tabela da figura 4, verificamos 
que H = 3,182 para um nfvel de confia- 
bilidade de 95%, satisfazendo, assim, a 
condiijao de t > H (o mesmo jd nSo 
acontece para 99%). Deste modo, JoSo 
pode afirmar com 95% de confiabilidade 
que a dependencia 6 significante. 



PROJEC^ES LINEARES 

Conhecendo-se a equa^So de mfni- 
mo quadrado e sabendo-se que a depen- 
dencia € significativa, € possfvel a esti- 
mativa do lucro h'quido para os pr6xi- 
mos anos. Assim, 6 suficiente fazer: 

Y = -1,57 + (0,87)(6)= 3,65 

Y= -1,57 + (0,87)(7) = 4,52 

Isto significa que a K. I. Tudo Ltda. 
pode esperar um lucro Uquido de apro- 
ximadamente Cr$ 3,65 bilhSes para 
1985 (ano 6) e de CrJ 4,52 bilhOes 
para 1986 (ano 7). 

Esta estimativa € chamada "estima- 



Niimeros de 


Grau de 


confiabilidade 


pares de 




1-a 




vttlores 








n 


90% 


95* 


994 


5 


2,353 


3,182 


5,841 


10 


1,860 


2,306 


3,355 


15 


1,771 


2,160 


3,012 


20 


1,734 


2,101 


2,B78 


25 


1,7H 


2,069 


2,807 


30 


1,703 


2,052 


2,771 


- 


1,645 


1,960 


2,576 



Figura 4 - Valores de H 

tiva por ponto". Sempre que possfvel, 
deve serestabelecidauma"estimativa'por 
intervalo". Esta estabelece um intervale 
dentro do qual a variivel X ocorrerd 
com 95% ou 99% de confiabilidade. 

A formula para o cdlculo dos limites 
inferior e superior € bastante complexa 
e, por isto, omitida neste artigo. Para 
obte-la, consulte os livros de estatfstica. 

Para o problema abordado, o interva- 
lo paia um fndice de confiabilidade de 
95%ser4: 



1,858 * 



r lucro liquido 1 
L 1985 J 



5,442 



1,228 < ['"^'^° liquido 1 ^ g^3,2 
L 1986 J 



JoSo terd uma possibilidade maxima 
de 5 em 100 (95%) de ser promovido, se 
disser ao chefe que seu lucro Hquido em 
1985 deverd estar entre 1,858 e 5,442 
bilh5es de cruzeiros. 

O PROGRAMA 

Com base num conjunto de pares de 
valores para X e Y, o programa da lista- 
gem 1 (que deveseragregadoaosanterio- 
res) determina: 

• a reta de regressSo linear de X 
sobre Y 

• a reta de regressao linear de Y 
sobre X 



X = ANO 


Y = CRS 


X(l)=l 


Y(l)=-0.8 


X(2)=2 


y(2)= 0.3 


X(3)=-999 




DIGITE PAR <X> 


<Y> ERRADO 


2 


0.3 


X(2)=2 


Y(2)=-0.3 


X(3)=3 


Y{3)=2 


X(4)=4 


Y(4)=1.8 


X(5)=5 


Y(5)=2.5 


X(6)=999 





• o coeficiente de correla^So linear 

• o coeficiente de determina^So 

• a m^dia aritm^tica e o desvio-pa- 
drSo dos valores de X 

• a m^dia aritm^tica e o desvio-pa- 
drSo dos valores de Y 

• o valor de t 

• a estimativa por ponto e por inter- 
valo para a variavel X ou Y 

• a representa9So grifica de regres- 
sffo linear 

O programa deve ser rodado em tres 
etapas : 

1? etapa: determina9do da reta de re- 
gressSo — (corresponde ao trecho do 
programa entre as linhas 1500 e 1818) 
Quando da presenfa do menu inicial, di- 
gitar o c6digo 3 (o menu foi apresenta- 
do em MS n? 44). Ap6s indicar o nome 



1 


fiNO : MEDIA 

1 variAhcia 

: DES. PAIIHAO 


: 2.S 

: I.SSIUSB 


CBS : h6DIA 

: VARlfiKCIA 
: DES. PADRAO 


! I.fl4 
: 2.203 

t 1.4B42Sg7 


COBF. CORREUICAO 
COEF. DETEBMINAgAO 
VALOR Z(EST. VABIRNCIAI 
VAU>R T IJ GL) 


; 0.92619141 

: B.B5S94235 

. ; a.)7557642 

: 4.2740964 


AEGRESSXa DE ANO 


SOBRE CRS 


A IINCLINACAOI 
B (INTEEtSECIjAO) 

S (EST. variAhcia) 


! 0,98729006 
1 1.9732183 
: 0.59393846 


BEGRESSRO DE CHS 


SOBRE AHO 


A (INCtlKAgAOl 
S tINTERSECCAO) 
S (EST, VARIAHCIA) 


: 0.ST 

: -1.57 

! 0.55744955 



Figura 5 



Figura 6 

das varidveis X e Y, os dados devem ser 
digitados aos pares (Xi e Y, ; Xj e 
Yt ...). O final da entrada de dados 6 in- 
formado pela digita?^© do numero 999 
para a variivel X. Na ocorrencia de um 
eno de digjtafffo, constatado ap6s se 
teclar NEWLINE, digitar - 999 para o 
prbximo X, repetir os valores de X e Y 
anteriores (um dos dois errados) e digi- 
tar OS valores corretos. A figura 5 mos- 
tra a entrada de dados para o problema 
do JoSo. 

Ap6s o processamento dos dados in- 
formados, o programa apresenta os re- 
sultadosdafigura6. 

2? etapa: representa^^o gr^fica da re- 
gressSo — (corresponde ao trecho do 
programa entre as linhas 2500 e 2672) 
Ap6s retomar ao menu inicial, 6 sufi- 
ciente digitar o c6digo 5. Esta etapa uti- 
lize OS dados da anterior, nao havendo 
necessidade de nova entrada de dados. 

3? etapa: proje^Oes lineares — (corres- 
ponde ao trecho do programa entre as 
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Listagem 1 



laoa I' ajuii then goto isa* 

1555 DIM utsei 

1583 DIM TISBI 

150* LET Sx. PI-PI 

ISeS LET SY«SK 

1506 LET Sax.SK 

1507 I.CT 53V .ax 
ISao i-CT 55*'»9>i 

1589 LET H<PI/PI 

ISl* IF flJUil TMBN GOTO 1810 
1515 i>ET fiju.yflL "i- 

1522 ppint indioue o nome 0115 'j 

bbiB'jeib" 

isij CRiNT noxino oe 6 i-CTnns 

1S29 OAUAE lae 

10S6 SCROLL 

1527 PMtrr ■> > ■•; 

1B80 INPUT Kl 

1529 PRINT Kl 

15 30 SCROLL 

1531 OPINT -y 

1535 INPt/T Vi 

1533 ORINT y« 

1534 SCROLL 

193S 'OP l«uflL "I" TO URL "ai" 

1536 RRIKT ■-■■ 

1537 NEXT I 
1S30 SCROLL 

1539 PRINT -DICITB 05 URLORBS DC 
'»? E 'Y>" 

1940 scnoLL 

18*1 PRINT 'OiorTE .9g9> POOS o 

ULTIMO yflLOR' 

1B*2 SCROLL 

15«3 COP I=PI-RI TO VOL '31 ■ 

1S*« PRINT ■■- , 

1S45 NEXT I 

1590 S05UB 5000 

1591 IF PJUilO THEN bljll3 302B 
159B SCROLL 

1556 POINT -X f ,H. "I I '■, 

1557 INPUT « 

1950 IF JB.899 THEN aOTO 1603 

i!5S ecluT V. 

1E60 IP '«99e THEN SOTO 1850 

1561 eoiMT -'vr'.N, -i = ■■ . 

1562 INPUT V 
ISe; CRIWT Y 
15-0 LST 5ji.S"»X 
IS'l LET 5y-5V»t 

1572 LET SSIc.SSX+x*- 

1573 LET 55Y.JSV+V»y 
157* LET 5Svv.SS)fY+XtY 

1575 LET UINI mX 

1576 LET TINI nY 
1580 LET NiN+PI/PI 
1590 SOTO 1559 

1600 SCROLL 

1601 PRINT MGITE Pfifi cKl.<V) 
EPOPC'O"' 

1602 INPUT • 

1603 Input ■- 

1604 LET Sk»S"-x 

IflOS LET SVsSY-Y 

isas LET san-six-xtx 

1687 LET SSV.SSV-YIY 
1606 LET 6Sl'Y.S9XY-X»1 
1509 _ET N=N-PI.PI 

leie fCROLL 

1611 FBINT *, 

1612 PBINT r 

1613 SOTO 1555 

1650 FAST 

1651 CLS 

1660 LETT EN>N-1 

1661 1.ET ND^.M-yRL "y 

1662 LET >n.5</EN 
lf63 LET yh.Si -EN 

1664 LET RHUn«EN«5S*v-SX*!Y 

1665 LET D»S>»EN»SSX-9)<*aX 



1666 LET DS6r.EN»S5y-5V*S' 

1667 LET UXiDSSX'lCN. lEN-ll 1 
1666 LBT UY=DSSY^tEN* (BN-IJ > 

1669 LET 50X=S0R (VXI 

1670 LET aor-soR iwyi 

1B71 LET O=PNU"-S0R (DS»X»OSSVI 

1672 LET RSO-PtP 

1673 LET TT.SOR I 'RSO»NDFJ -■ ( 1 -PS 
0> I 

167* ^ET iCZ-SOR U-RSOI 

16^9 LET SEV'.SOx.sez 

1676 LET SEYi.Spv.sCI 

167" LET RHnRNUH/DSSV 

1676 LET ex. iSSVtS>!-SY«SS«V) ^DSS 



1700 SlDU 

1701 PRINT CtT O.a.Xi.RT B.6, M 
EPIO ■.xn;flT 1,6. ■■ URRIONC 
lA .UX.RT 2,6. ■■ DE.POOPRO 
SP.'. 

1702 PRINT RT 3.a.Y»,0T 3,6. " 

eoiR ■■-vH.OT *,6." urpirnc 

IB ■■.yy.PT B,6. ■ OE.PR&EflO 
SDY 

1703 SOSUB 1600 

170* PRINT ■COECCORPELPCOO 
,R 

1705 PRINT ■■COEP-DCTERMlNCCfiO 
.R50 

1706 PRINT URLOH 2 lEBT.lJRRI 

1707 PSINT URLOR T i",TRO 9,N0F 
■ TfiO 13. -GL' '^TT 

i-'oe sosuB 1S0O 

170B CRIMT -RESRESSOO &B ■ Xl.TP 
B 20. 50DRE ■■ '» 

1710 PRIMT -R lINCLlNRCflOJ 

. p.( 

1711 PRINT -B IIMTEPSECCROI 

.c« 

1712 PRINT S leST.UflRIRMCIOl 

. SExr 

1713 EosuD laee 

171* PRINT REGRE5SO0 OE ■■.Vt;Tfl 

B 20. 500RE -. "« * 

1715 PRINT (INCLINRCROI 
.RY 

1716 PRINT fl lINTCRSCCCnOI 

.cv 

1717 PRINT 9 (EST.URRIRNCIfll 
. 5EV- 

1720 INPUT ua 

1721 CL5 

1722 GOTO «3 

laoe FOP i«uflL "0" TO upl ■ai" 

1601 PRINT ■■-■■: 
1B0B NEXT I 
IB 03 RETURN 

leiO FOR 1"PI/PI fO HE 
1611 LET S.'.5x*uili 
1012 LET Si.5Y*TllP 
1813 LET SS>.55XtU(Ii**2 
161* LET 55Y.55Y+T1I1 ♦»2 

1615 LET S5XY.S5XV*UII) tTlIJ 

1616 NEXT 1 

1617 LET NoNE*PI/PI 

leis SOTO 1651 

2000 'OR I. URL -l'' TO VRl "i6- 

2001 PRINT ST 6.7. -PPOJECPO LINE 
fiP' OT a.l3."C-.PT 10,4. ■ INTBRva 
LOS DE CONFIHNCR'.ST 12.11., "OE 9 
5 PC ■ 

2002 NEXT I 

2003 CLS 

S00* PRINT ESTIMPTIUft DE <X) OU 
1 ( ) ' ■' 



2005 INBOT u« 

S006 IF U«.-X- THEN GOTO 2150 
2007 IF Ui.-y ■ THEN GOTO 30S0 
20eS PRINT NflO ENTBNDI...' 

2009 PRINT DIGITB <X> OU <Y j - 

2010 COTO 2003 

2020 PRINT -DIGITE OS URLORCS" 
a021 PRINT SRSICOS P/flS BSTIMOT 
lURS. ■ 

2022 PRIKT "OtelTE <899> RP09 

ULTIMO.- 

2023 LET 0>.'; 

2030 PRINT 0« 

2031 LET I.^RL -f 

2032 LET liltURL -l- 

203* INPUT um 

2035 PRINT Dili . ■■-■■. 

2036 IF Uili.i989 THEN GOTO 2032 

2037 LET TRHTO.I-l 
2036 CLS 

2100 LET T.iJRL ■■I.a6-*U«L 2.372 
*",'NDF«UfiL "2.6227 ■.■NDF'NOF 
210B IF u».-j- TmEN RETUBN 

2106 PRINT RRRO X. LIM.INF. Y E 
ST. LIM.SUP.- 

2107 PRINT 01 

2110 LET UO. PI-PI 

2111 FOR I.PI,-PI TO THNTO 

2113 LET iJE.T*SEyx*50R ll'EN*"H 

II -XH. tt2' iSSX-ENlXMtXMI J 

3120 LET ua.CY.RYtUIIl , 

2iaS PRINT Udi.TRB 16. UR 

2123 PRINT TflO 6,ufi-JE.TR0 S2.UR 

*JE 

2129 PRINT ei 

2126 LET UD.UC41 

2127 IF UDi6 THEN GOTO 2131 
2iaS INPUT U« 

2129 LET u&. PI-PI 

2130 CLS 

2131 NEXT I 
2140 GOTO 2200 
2190 OOSUS 2020 

2152 POINT ■PRSB Yo LIM.INF. < E 
ST. LIM.SUB,- 



aiei LET jEaTtSBXYt ISOR ill/BN*' 

mil -YHl tti> •lSSY-EN»yM»YMI 1 P 

2169 LET UD«PI-PI 

2170 LET yfl.CX+Oxtutll 

2175 PRINT UIII.THB 16,pjn 

2176 PRINT TflB O.Un-JE.TPB 22,Ufl 
*JE 

2177 PfilHT Oa 

2160 LET UO.UD*PI/PI 

2195 IF UO'URL "6" ThlEN GOTO 219 



S1B6 INPLTT U« 
2107 LET Uf^-"T-OI 
21BB FRST 
21S9 CLS 
2190 SLOU 
219S NEXT I 
iSSQ SCROLL 

2201 SCROLL 

2202 PRINT "HOURS PBOJBCOes '' <S 
/Ml '■ 

2203 INPUT u* 

2205 IF Ui."S" THEN GOTO 2003 

2210 ClS 

2220 GOTO 43 

2900 FOR Isl TO 20 

2501 PRINT PT 4,3, "R C P R E S E 

N T R C R O'.PT 6,9. "O R R F I 
C fl .RT a:13;-0 R'\nT 10.7. -n B 
G fl E 5 5 H 0- 
250S NEXT I 



2503 CLS 

2504 IF HJU.O THEN GOTO 2509 

2505 PRINT RT ie,a."Nflo temmo PS 

INFORMRCOES'.flT 19,0, -HECESSRRI 
fiS O.-PROCESSRR'.PT 2B,0,"E9Tfl TB 
REFS. ,fiT 21,0. COMSUI TE HONLIR 
L - ORG. XXX' 

2506 OPUSE 600 

2507 CLS 
2906 GOTO 43 

2909 LET nia.uPL 1000000" 

2910 LET MIV.HIX 

2911 LET MOX.OI-PI 
SSia LET MRYiHRX 

2513 FOR 1=01/01 TO EN 

251* IF Udl mix TMEN LET HlXtui 

II 

2919 IF gilJ 'nOX TMEN LET Hpx.ui 

II 

2516 IF THIiMIY TMEN LET rtI'=T< 

I I 

251~ IF TrIllMOY THEN LET HO'cTi 

II 

2516 NEXT I 

2519 DIM O (ENI 

2920 MM ClEMi 

3930 FOR I.PI'PI TO EN 

2531 LET om .INT C ll'lll -HIXI ' ■« 

Rx-Mni tsei •B 

2532 LET cm .INT 1 ITIII-Hly ■ I" 
Rv-nlYi t36'i5 

2533 NEXT I 

29*0 FOP I«3 TO 30 
29*1 PBINT PT 18,1. ■■-■■ 
25*2 NEXT I 

25*3 FOR 1.18 TO 1 STEP -1 
25** PRINT AT I.3.'-' 
25*5 NEXT I 

25*6 PRINT RT 0.0,y|,aT 21.2e.i« 
. RT 1.0. INT I MRY I . OT 10.0, INT ■ ■ 
MPY+MIYI -2j ,0T 16.0. INT (MIYi BT 
20,2, INT rMI'i , OT 20 15, INT i i M 
flX*HIX ) ,/2 t , RT 20.26.1VT LMRX ' 
25*7 LET U»=- 

isia'pfllNT OT *,3.U1.RT 9,3,U»,R 
T 14.3,U» 

2949 FOP I .2 TO IS 

2950 PRINT OT 1,9, '. ■ 

2951 PRINT OT 1.16. ■■ ■■ 

2552 PRINT RT 1,23, ■■ ■■ 

2553 PRINT OT I . 30 , " ■ " 
2551 NEYT I 

2560 FOP 1=1 TO EN 

2961 Plot oi Ii ,C iit 

2362 NEXT I 

2570 GOTO PjU>5OtS6O0 

2600 GOTO 2B05 

2650 LET SX.O 

2651 LET Sy.SX 

2652 LET 55X.5X 

2653 LET 55Y.5' 
2634 LET SSxr.S* 

2636 FOP I.l TO El. 

2637 LET Sj.si'.OIIi 
2656 LET SSXiSaXtOd' tfS 
2639 LET SY.SYiCm 
2660 LET S5Y.SSY*CII) »»2 
SS61 LET 59xy.5SXY*Cili »0ili 
2663 NEXT I 

2663 LET RY.lEN*9SXY-SX»SYI / lENt 
5SX-SX*SXI 

2664 LET CY.I55X»SY-SXt9SXYW(EN 
4SSX-SX*SXl 

2666 FOR X.Oill TO OIENI 

2668 IF (Cr+flV»<I.O THEN PLOT X. 

INT icy»oy*xj 

2669 NEXT X 

2670 INPUT U« 

2671 CLS 
3672 GOTO *3 



Correlafdo, Regressdo e Projefoes l.ineares 

linhas 2000 e 2200) Ap6s retomar ao 
menu inicial, esta etapa se inicia depois 
da imposta^ao do c6digo 4. Ap6s indi- 
car qual a van^vel a ser estimada (varia- 
vel dependente). digiiar as variiveis in- 
dependentes para as quais a estima^ao ^ 



desejada. Digitar 999 ap6s o ultimo va- 
lor da varidvel independente. A figura 7 
ilustra d entrada de dados e o resultado 
destaet^pa. 

E possfvel passar diretamente da pri- 
meira etapa para a terceira. Devido as 



ESTIMATIVA DE <X> OU 
6-7-999 


<y> = Y 




PARA X= LIM. INF. 


Y EST. 


LIM. SUP. 


6 

1.8583545 


3.65 


5.4416455 


7 

2.22Bil94 


4.52 


6.8118807 


NOVAS PROJEgOES ? { S/N ) 



altera90es que ocorrem em algumas va- 
ridveis na execufSo da 3? etapa, nSo € 
possfvel retorno ^ 2?. Para a represen- 
tafffo grdfica, os dados devem ser redi- 
gitados. 

Neste niimero a estimativa foi efetua- 
da com base numa equa^So linear (linha 
reta). Ser^ que conseguimos ajudar o 
JoSo OU uma estimativa nSo-linear (cur- 
va) seria melhor? Bem, isto veremos no 
prbximo niimero. At^ \i, entSo. 



Figura 7 

MICRO SISTEMAS, julho/85 



Raul Udo Christmann 4 engenheiro e trabaiha 
como Assessor de Pesquisa Operacional na 
Adubo Trevos S.A., onde utiliza um Burrou- 
ghs 6900. Professor de estati'stica e pesquisa 
operacional nas UFSM e UFRGS, desde 1969, 
Raul desenvolve, em case, programas educati- 
vos para a 4rea psico-pedagdgica, por enco- 
menda. Tern um llvro publicado pela Editora 
Edgard Blucher e outro pela Editora Campus. 
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iniciantG 



Aprenda neste artigo a alterar, ler e escrever 

na memoria do micro. Faga isso 

usando os poderosos comandos BASIC... 

Nelson N. S. Santos 



Peeks e Pokes 



PEEK e POKE sfo "instnj?Qes" da linguagem BASIC 
que permitem, respectivamente, verificar e alterar o 
conteudo da mem6ria. 
Nos micros mais populates (as familias Apple, Sinclair 
e TRS-80), a memOria estd organizada de tal maneira que seus 
conteiidos sejam numeros de 8 bits. Logo, o conteudo de uma 
posigao de mem6ria pode ser qualquer niimero bindrio entre 
0000 0000 e 1 1 11 1 1 1 1 , o que corresponde em decimal ao in- 
terval© de at6 255 (ver obs. 1), totalizando 256 possiveis 
conteiidos diferentes. Observe: 

2^y= 256 

r^^ de bits 

Microprocessadores tais como o 6502 (Apple) e o Z-80 
(Sinclair e TRS-80), al^m de um barramento de dados de 8 bits, 
tem um barramento de enderegos de 16 bits. Assim sendo.po- 
dem gerenciar uma mem6ria de 64 Kb. Vamos entender isso? 



16 



= 65536 = 64 * 1Q24 = 64 Kb, 



n^ de bits 



pois 1 Kb = 1024 



Naturalmente, o sistema operacional do micro e o BASIC 
residente ir3o ocupar uma parte desta mem6ria, de tal forma 
que OS 64 Kb nSo estarSo inteiramente dispom'veis ao usuSrio 
para o armazenainento de programas e/ou dados. 

O comando POKE m,n coloca um numero n (0<n <255) 
na posifSo de mem6ria cujoendere90^m (0<m< 65535). Em 
verdade, o comando POKE so funcionard se o endere90 m cor- 
responder a uma posi^So da RAM. pois POKEs na drea da 
ROM sffo destru/dos pelo sistema operacional do micro, uma 
vez que a ROM deve ser preservada intacta. 

Certifique-se de ter entendido: o comando POKE 20000,51 
coloca o numero 51 na posi^So de mem6ria cujo endere^o € 
20000. 

i& PEEK 6 uma fun9So cujo argumento h o endere9o. Ela 
permite verificar o conteudo de qualquer posi93o da mem6ria. 
For exemplo, 

A = PEEK (20000) 



"apanha" o ndmero armazenado na posi9ao de mem6ria ende- 
re9ada por 20000 e o associa a variavel A. For sua vez, 

PRINT PEEK (20000) 

exibe este numero na tela. 

PEEK pode ser usado para examinar o conteudo da mem6- 
ria, para ver como programas BASIC sffo armazenados ou para 
examinar o conteudo da ROM, programa a seguir verifica o 
conteudo de qualquer posi9ao da mem6ria; 

10 PRINT -DIGITE O ENDERECO" 

20 PRINT "ENOEREgO", "CONTEODO" 

JO INPUT E 

40 IF EOINTIE) OB E<0 OR E>65535 THEN PRINT E,"ENDEHE(;0 INVALIDO' 

50 PRINT E.PEEK (El 

60 GOTO 30 

70 END 

Uma vez que o comando POKE permite alterar o conteudo 
da memoria, deve ser usado com muito cuidado. Colocar inad- 
vertidamente um valor na area de mem6ria ocupada por um 
programa BASIC alterard este programa, podendo fazer com 



15360 


15361 


15362 




15423 


15424 


15425 


15426 




15487 


15488 


15489 


15490 




15551 


• 


• 


• 




- 


16320 


16321 


16322 




16383 



Fiffira I - A tela do TRS-80 tem 1024 (1 Kb) posi<;6es para caracteres. 
No diagrama. as posifoes dos caracteres estdo marcadas pelos enderegos 
da memdria nos quais elas estdo mapeadas. 
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a) 


POKE 15360,42 

15360 , 




b) 




42 


1 

1 Memoria 








1 

1 




1 •M2 1 * 






-p___-___ _______ J ^, 


--''" i 




d) 


*' 


*-' 


' 

































































































Figura 2-0 efeito do comando POKE na memdria da tela. O comando 
POKE fa) coloca no enderego 15360 o conieudo 42 (h). Mas a iocafdo 
15360 estd mapeada ao canto superior esquerdo da tela. O gerador de 
caracteres (cj mostra que 42 4 a cddigo ASCII para ••,'\Assim. a tela 
aparece como em (d). 

que um programa correto comporte-se inadequadamente na 
proxima vez em que for rodado. Por outro lado, POKE pode 
ser introduzido num programa para fazer com que ele se auto- 
modifique ao rodar, o que abre uma imensa gama de aplica- 
95es. Programas que renumeram outros programas BASIC ba- 
seiam-se neste principio. Programas em linguagem de m^qui- 
na tambem sSo carregados na membria atraves de comandos 
POKE (ver obs. 2). 

A maioria dos micros, entre eles a familia TRS-80 (CP-500, 
DGT-1000, SYSDATA HI etc.), tern telas mapeadas na memd- 
ria. Seus displays de tela sffo produzidos examinando o conteu- 
do de uma particular area da mem6ria: diz-se que a tela estd 
mapeada nesta regiSo. Para dar um exempio concreto. vamos 
considerar a familia TRS-80. Sua tela tern 16 linhas ao longo 
das quais um carater pode ocupar qualquer uma das 64 posi- 
50es, produzindo 1034 ( 1 Kb) posi90es de caracteres ao todo. 
Em qualquer instante o display e produzido, examinando as lo- 
ca^Oes de memdria com endere^os de 15360 a 16383. A forma 



pela qua] a tela e mapeada na memdria 6 mostrada na figura I . 
Quando um niimero e armazenado em uma destas loca^oes, o 
cariter cujo codigo e este niimero aparece na posi^ao corres- 
pondente da tela. 

Conseqiientemente, o comando POKE pode ser usado para 
gerar displays numa tela mapeada na memdria, fazendo com 
que ele coloque os numeros apropriados na memoria da tela. 
A figura 2 ilustra a sequencia de eventos que ocorrem quando 
um simples comando POKE 6 usado desta maneira. 

Assim, para colocar um asterisco no canto superior esquer- 
do do video, voce deve fazer: 

a) Linha TRS-80 

POKE 15360,42 

b) Linha Apple 

POKE 1024,42 (ver obs. 3) 

c) Linha Sinclair 

LET DF = PEEK 16396-h256*PEEK 16397 

POKE DF+1,23 {ver obs. 4) 

ALGUMAS OBSERVAgOES 

OBS. 1 - E bastante usual, e comodo, exprimir-se o conteiido 
de uma posi9So de memdria em hexadecimal, no interval© de 
OOaFF. 

OBS. 2 — Sobre o uso de comandos POKE, para carregar na 
memoria programas em linguagem de miquina, aguarde o ar- 
tigo "0 que sao, e como digitar, programas em linguagem de 
miquina". 

OBS. 3 - Enquanto na linha TRS-80 a primeira posi^ao da tela 
tem endere^o 15360, na familia Apple este enderego e 1024. 
OBS. 4 — A tela dos Sinclair e mais complicada. Para comedo 
de conversa, o endere^o inicial do arquivo nao e fixo, flutuan- 
do entre o programa BASIC e a area das variiveis. Alem dis- 
to, este endere90 nio corresponde ao canto superior esquerdo 
da tela: na verdade, o conteiido desde endere90 nao pode ser 
alterado por POKE sob pena de perda de controle (CRASH); 
o canto superior esquerdo da tela corresponde ao prdximo en- 
dere90. E mais ainda: os cddigos dos caracteres nSo seguem o 
padrSo ASCII, Consulte o manual ou um livro sobre o assunto. 



a^ 



Nelson N. S. Santos i professor de Qui'mica e Matem^tica. Usu4rio de 
um micro de Idgica SirKlair, 4autor da livro Alfim do BASIC, sobre lin- 
guagem Assembler para linha Sinclair, receritemente lanpado pela edito- 
ra Campus. 



MODEMS 

ANALOGICOS - BANDA BASE - SINCRONOS - ASSINCRONOS 



CIRANDAO EMBRATEL ........ Modelo TS-1275 e TS-300 



TROPICAL SISTEMAS LTDA. 
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Ribeirao Preto - Uberlandia. 



Ao final desta serie de artigos, o leitor e usuario de Apple podera 
dispor do mapa geral da memoria. Informe-se e bom proveito 



Apple: 

o mapa da ROM (III) 



.Aldo Felicio Naletto Junior. 



Neste niimero, concluiremos o Mapa da ROM do Apple 
apresentando a parte do Sistema Operacional. A se- 
guir. mostraremos o Mapa Geral da Mem6ria: ele d4 
uma visao global de como a mem6ria e ocupada pelo 
Apple, especificando as variaveis do sistema, os endere(;os da 
area de entrada/sai'da etc. Como no mapa da ROM. serSo usa- 
dos sinais nos primeiros 256 bytes para identificar as posi^Oes 
desta area conforme seu uso. sinal "%'" significa variavel es- 
peci'fica do sistema e o sinal "8^' variavel de uso geral ou tem- 
porario. 

As varidveis.do primeiro tipo sffo usadas pelo sistema para 



ROM do sistema operacional 



SFBDO 
SFMO 
SFMl 
)F94B 
SF94A 



9F800-FFFF - BOM DO 3I8TEM* OPERACIONAL 

9F900 ! PLOT ponto de cOord«nailaB (I, A) 

SFei9 ! HLIH H1.H2 AT - HI em Y. H2 e» flZC e U •■ A 

SFBie t VLI« VI, 02 AT 8 - yi e> A. U2 •■ 92D « H «■ Y 

9F832 ! Apeg« paqkn* qraflo de baixa r«»olucao , . , 

SFB36 ' Ide». t«>re» deiundo ■■ <iu«tro Unhae infar»or«B intactea 

SFa47 I Calcula e» S26-27 c, endoreco do IbicIq da llnha de nunero A 

(rotlna usada e> graficoe de balxa re^olucao - A ontre o a ii) 
9F8SF > COLOB ■ COLOB * 3 (aoaa 3 a Cor de baixa reeolucao correnlal 
8F864 1 Fai COLOB-A Coatabelace cor de balKa reeolucao nuaero Al 
9F871 1 VoUa e> A a cor do ponto de balxa rseolucao {I,AJ 
9F682 t Rotina do Bonltor aaaoBbler 

DiaaeeaBbla ■ PBINTa inatrucao apontada por 93A-38 
PBIKTa conteudo de YX ea hexadeclaal 
Idea, porea conteudo de AX 
PRIHTa 1 eapacoa 
PBlNTa X eapacoa 
9F953 I Botina do aonltor aeaeabler 
9F9fi2-FA3F - Tabelaa do dlaaaaaablar 

SFA40 I Botina de BBK ou interrupcao IBQ - Vetor de interrupcao M 
93FK, vetor do BRK e« 93F0 (ae for 8HK. aalva antes oa reglatta- 
dorea atraves da rotina 9FF4A} 
9FA62 I In.ciaU.ac.o geral ou BK3KT - Execute PB»0 . IN.O .TEXT - Ue >e 
■ ' BS9ET do taclado ou iniclalHacao oaral atravee daa poaicoaa 
93F3 e 93F4 (a prtHlra KOB ISAS deve aar igual a aegundal - Pule 
para o vetor BKSKT [ea 93F21 ae for BESET do ^*''^^^° -l\\%\ 
inloaliiacao tieral. carraga a tabela de vetoree ea S3FO/93F*. 
PRINT, .eneage. intclal a v.rre a.ota de 7 ate" I buacando cartao 
de contcolador de dlaco - 9e encontrar. aalta para o elot correa 
pondente, eenao val pre 9E00O (partida a frto da Itnouage- real- 

9FM)7'" Pule llnha • ■oetra oa regialradoree aalvoa pela rotlna SFF4A 

SFADA I Idea, porea aea pular Unha .„,,q, 

8FAFD-FB1D - Tabelaa do aonltor (aenaagea de IntclaUiacao •> SFBOV] 

SFBIE I Volta ea Y leltura do paddla X (V entre e 255) 

SFBIF ! Enecuta HOME e TEXT 

3FB39 •. Botina TEXT 

9FB3C ! So volta aa aargena orlginala 

9FB40 ! ttotina OR 

SFB5B I UTAB A {A entre e 23) 

SF860 I Apaga a tela e PRlNTa aenaagea Inlclal 

9FB6F I Cera a aenha do BESET do taclado 

SFB76 ; PRIHTa o caracter contido aa A - Reconheca CTHL-8 

9FB97 ( Bottnaa do aodo ESC ._ . , ,j 

OFBCl ! Calcula ea 928-29 o endereco Inlclal da llnha A do Video 

(A entre a 23) 
SFBDD 1 Da u» blp no alto-ralanto 

SFBFO '. Poa no video o byte contido ea A e avanca o cureor 
9FBF4 I Avanca cureor uaa poalcao 
9FBFD ! PBIMTa o caracter contido ea A ea aodo noraal - Acelta carac 

terea da controle .,.„ 

9FC10 I Volta o curaor u*a poalcao (aa nao eativer na prlaelra po»lcao 

da prlaeira Itnha) 
9FC1A ! Sobe o curaor u«a llnha lae neo eallver n» prlaetra llnhai 



guardar vSrios parametros necessarios ao seu funcionamento, 
enquanto as outras s6 tern utilidade para ele durante a execu- 
(jao das rotinas que as empregam. podendo ser utilizadas pelo 
usuario fora disto. 



Aldo Felicio Naletto Junior tern 26 anos. 6 engenheiro eletrdnico 
formado pela Escola de Engenharia de SSo Carlos, da USP. trabalha 
como pesquisador do Projeto GATE, da Telebrds, no laboratdrio de 
Eletretos do Instituto de Fisica e Qui'mica de SSo Carlos e no Banco do 
Brasil. Com urn colega tern uma empresa de processamento de dados e 
implantagao de sistemas. 



SFC2C I Interprala caracterea no Bado ESC 

9FC42 ! Apaga a tela do curaor aa dtanle 

9FC46 ! Idea a partlr da linha A. coluna 1 (aaboa coaacaa ea O) 

Apfica M H0H£ 

9FC62 1 Pula para o Inlclo da proxlaa linha {CTBL-M ou <BETUBN>) 

9FC66 ! Deace uaa Iintia [CTRL-JI 

9FC70 1 Da Bcroll de uaa linha na tela 

9FC9C ( Apaga llnha do curaor ea dlante 

9FC9E ! Idea, poraa da poalcao Y ea dlante 

8FCAB I DELAY - Para o compulador por iia taapo Igual a: 

2 
.5 ■ ( 5"A * 27"A + 26 ) alcroaeoundoe 

Bala toraula Inclul o taapo toaado pala inatrucao J9R 9FCAS 
9FCB4 I Rotlna uaada pelo aonitor aeaeablar 
BFCC9 t Rotinaa uaadas na gravacao aa fita 
9FCEC I Botinaa uaadaa na leltura aa fita 
8PD0C I Llga curaor a eapara lecla ear aclonada (ou antrar caracter 

palo alot deflnldo no ultlao coaando IM») - Volta caracter ea A 
8FD1B ( Rotlna original do teclado - Eapara tecla aer aclonada - 

increaanta a aaaente alaatorla enquanto espera - Apaga cureor 
9FD35 1 Keaaa colaa que 9FD0C. porea aceltando o aodo ESC 
8FD67 ' Pule uaa llnha, PfllNTa caracter contido ea 333, entra llnha 

de ate 255 caractea palo teclado (ou slot deflnido pelo ultlao 

IKO - Volta a linha no buffer de teclado o a extenaao ea X 
9FD6A ! Idea, porea eaa pular llnha 

9FD6F ! Meaaa coiea. porea aea PBINTar o caracter contido ea S33 
3FDBB ! Apaga reelo da llnha do cureor e pula para a aeguinte 
9FD92 t PBINTa endereco para Uatagea ea hexadeciaal 
9FD99 I PBINTa conteudo da VX ea hoRa , no foraato "YTXX- 
8FDB3 I PRIHTa ea hexa bloco de aeaorla cujoa inicio e fia eetao ea 

93C-3D e 33E-3F 
9FDC6 * Rotlna do aonltor aBsaablar 
9F[WA L PBINTa ea hexa o conteudo de A 
SFDED ! PBINTa caracter contido ea A no video (OU alot solecionado 

pelo ultlao PR!) , ^ 

9FDF0 I Botina original de video - PBINTa caracter contido ea A 

Acelta BOdoB NOBMAL e IHVEBSE 

8FKO0-FF3e - Rotinaa de interpretacao de coaandoB do aonltor aaaeabler 

SFEie I Coaandoa *,'.: e . 

9FE20 I Coaando < ^ . 

9Ft2C 1 Coaando H - Tranalere bloco de aaaoria cuJob endarecoa da 

Inlclo, fla a "novo inlclo' aatao aa SIC- 30. S3E-3F a 342-43 - 
•novo inlclo' e' e poalcao onde val coaacar o bloco de aeaorla 
Bpoa ter aldo tranaferido. e deve aer <- ao inlclo. Entrar coa V-0 

9FE36 ' Coaando V - Coapara bloco de aeaona culoa anderecoa da Inlclo 
e ria eetao ea S3C-3D a 93E-3F coa outro bloco coaecado ea 942-43 
- laprlaa endereco e bvta do prlaalro bloco aeguido do byte do 
aegundo guando encontra dlecrepancla - Entrar coa Y-O 

9FE5E ( Coaando L 

9FE61 ! LlBta 20 Inatrucoea dlaaaBeabladaa, coaacando pelo endareco 
contido ea 93A-3B 

9PE63 1 Idea, porea A tnatrucoaa 

3FEB0 I Coaando I 

9FEe4 ! Coaando N 

9FE89 ! Cxacuta IHtO 

9FCeB I K«acula IN»A 



m 
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TRES MODEMS EM UM 




MULTI-Mi 



• II 



EM DIGITUS 



O MULTI-MODEM foi projetado pela DIGITUS 
para atender aos usuarios de microcomputado- 
res que utilizam qualquer tipo de comunicagao 
com transmissao e recepQao de dados assi'n- 
cronos seriats. 

A principal caracteristica do MULTI MODEM e 
operar com tres velocidades em um unico mo- 
dem, ou seja sao tres modens em um. 

Usando qualquer microcomputador, desde que 
possua uma RS-232, voce tera acesso a todos 
OS sistemas de informagoes que utilizam as ve- 
locidades de 300 bauds Full-duplex, 1200 bauds 
Half-duplex e 1200/75 bauds Full-duplex. 

O MULTI-MODEM, fabricado pela DIGITUS, tem 
alem das varias vantagens que o tornam um 
modem versatil, pratico e de facil utilizagao, a 
garantia da tecnologia DIGITUS. 




l^t\l JJ-LL3-L I 



lj5 



Matriz; Rua Gavea, 150 ■ Jardim America ■ Fone: (031) 332.8300 - Telex: 3352 - 30000 ■ Belo Horizonte ■ MG 
Filiais: Rua Barata Ribeiro. 391 ■ SI. 404 ■ Copacabana ■ Fone: {021) 257.2960 ■ 22040 ■ Rio de Janeiro ■ RJ 
Rua Faxina. 47 ■ Centre ■ Fone: (Oil) 572.0137 ■ 04008 Sao Paulo - SP 



^ 



■ 


-J 










^^^ 






'^F 


■ 






^ioro 




Tabela 


Z80 


i 






Fichas 


(Grupoi 


ED, 


DD, FD, DD i 






Grupo ED 








Grupo FD 


64 40 


INB, IC) 


121 


79 OUT (C},A 


9 


09 


ADD lY.BC 


65 41 


OUT (CI, B 


122 


7A ADCHL,SP 


31 


19 


ADD lY.DE 


66 42 


SBCHL.SC 


123 


7B LDSP.Iddl 


33 


21 


LD Yl.dd 


67 43 


LD(ddl,BC 


160 


AO LDI 


34 


22 


LD (ddl.YI 


68 44 


NEG 


161 


A1 CPI 


35 


23 


INC lY 


69 45 


RET N 


162 


A2 INI 


41 


29 


ADD YI.YI 


70 46 


IMO 


163 


A3 OUTI 


42 


2A 


LD Yl.lddl 


71 47 


LD I.A 


168 


A8 LDD 


43 


2B 


DEC lY 


72 48 


INC.IC) 


168 


A9 CPD 


52 


34 


INC (lY+dl 


73 49 


OUTICI.C 


170 


AA IND 


53 


35 


DEC(IY+d) 


74 4A 


ADC HL.BC 


171 


AB OUTD 


54 


36 


LD(lY*d).d 


75 4B 


LD BC,(ddl 


176 


BO LOIR 


57 


39 


ADDIY.SP 


77 40 


RET 1 


177 


B 


CPIR 


70 


46 


LDB.(IY+d) 


79 4F 


LDR.A 


W8 


B2 INIR 


78 


4E 


LDC,(IY+dl 


80 SO 


IN D.(CI 


179 


B3 OTIR 


86 


56 


LOD,(lY+dt 


B1 51 


OUT (CI, D 


184 


B8 LDDR 


94 


5E 


LDE,(lY*dl 


82 52 


S8C HL.DE 


185 


B9 CPDR 


102 


66 


LD E,(IY*dl 


63 53 


LD ldd).DE 


186 


BA INDR 


110 


6E 


LD L,(IY*d) 


86 56 


IM 1 


18/ 


SB OTOR 


112 


70 


LD (iY+d),B 


87 57 


LD A,l 








113 


71 


LD (1Y+d).D 


88 58 


IN E.iCI 








114 


/2 


LDllY+dl.C 


89 59 


OUT(CI,E 








115 


/3 


LD (IY+d),E 


90 5A 


AOCHL,DE 








116 


/4 


LD (IY+d).H 


91 58 


LD DE,(ddl 








117 


/5 


LD (IY+d),L 


94 5E 


IM 2 








119 


77 


LD(IY+d),A 


95 5F 


LD A,R 








126 


;t 


LDA, (lY+d) 


96 60 


IN H,(CI 








134 


86 


ADD (lY+d) 


97 61 


OUT (01. H 








142 


8b 


ADC (lY+dl 


98 62 


SBCHL.HL 








150 


96 


SUB (lY+dl 


99 63 


LO(ddl.HL 








15« 


9b 


SBC (lY-td) 


103 67 


RRD 








166 


A6 


AND (lY+d) 


104 68 


IN L.(C1 








174 


Ah 


XOR (lY+d) 


105 69 


OUT (CI.L 








182 


B6 


OR (lY+dl 


106 6A 


ADCHL.HL 








190 


Bb 


CP[IY+d) 


107 68 


LDHL,(ddl 








225 


El 


POP lY 


111 6F 


RLD 








227 


t3 


EX (SPI.IY 


114 72 


SBC HL.SP 








229 


b5 


PUSH lY 


115 73 


LD (ddl.SP 








233 


b9 


JP (lY) 


120 


78 


IN A,(C) 








249 


f-9 


LDSP, lY 




Grupo DD CB 



6 06 

14 OE 

10 16 

30 IE 

38 26 

46 2E 

62 3E 

70 46 

78 4E 

86 56 

94 5E 

107 66 

110 6E 

118 76 

126 7E 

134 86 

142 8E 

150 96 

158 9E 

166 A6 

174 AE 

182 B6 

190 BE 

198 C6 

206 CE 

214 DB 

222 DE 

230 E6 

238 EE 

240 F6 

254 FE 



RLC (IX*dl 
RRC (IX-»-dl 
RL(IX+dl 
RR (IX+d) 
SLA (IX+dl 
SRA llX+dl 
SRL (IX+dl 
BITO,llX*dl 
BIT 1,(IX+d) 
BIT2,(IX*d) 
81T3,IIX*dl 
BIT4,llX+d) 
BIT 5.(IX*dl 
BIT6,(IX*d) 
BIT 7.IIX+dl 
RESO.[IX+dl 
RES l.(IX+d) 
RES 2.(lX+d( 
RES3,(IX+d) 
RES4,IIX+d) 
RES 5.(IXtd) 
RES6,(IX+dt 
RES 7, (IX+dl 
SETO,(IX+dl 
SET 1.(IX+d) 
SET 2,{IX+dl 
SET 3,(IX+dl 
SET 4,(IX+dl 
SET 5,(IX+dl 
SET6,(IX+dl 
SET 7,(IX+dl 



Grupo FD CB 



6 06 

14 OE 

10 16 

30 IE 

38 26 

46 2E 

62 3E 

70 46 

78 4E 

86 56 

94 5E 

107 66 

no 6E 

118 76 

126 7E 

134 86 

142 8E 

150 96 

158 9E 

166 A6 

174 AE 

182 B6 

190 BE 

198 C6 

206 CE 

214 D6 

222 DE 

230 E6 

238 EE 

240 F6 

254 FE 



RLC (lY+d) 
RRC (lY+dl 
RL (lY+dl 
HR (lY+dl 
SLA (lY+d) 
SBA (IY*d) 
SRL (lY+tj) 
BITO(IY+dl 
BIT 1.(IY+dl 
BIT 2,(IY+dl 
BIT 3.(IY+d) 
BIT4,(IYtdl 
BIT5,(IY+dl 
BIT6IIY+dl 
BIT 7.(IY*dl 
RESO.(IY*dl 
RES 1,{IY+dl 
RES2.(IY+dl 
RES3,(IY+tJl 
RES4,(IY+dl 
RES5.(IY+dl 
BES6,(IVtdl 
RES 7.(IY*TJ| 
SETO,(IV+d) 
SET l,(IY-tdt 
SET 2,1IY+(J) 
SET 3.(IY+d) 
SET4.(IY+d) 
SET5,(IV+d) 
SET6,("Y*d) 
SET 7,(lYtd) 



Grupo DD 



9 09 

25 19 

33 21 

34 22 

35 23 

41 29 

42 2A 

43 28 

52 34 

53 35 

54 36 
57 39 
70 46 
78 4E 
88 56 
94 5E 

110 6E 

112 70 

113 71 

114 72 

115 73 

116 74 

117 75 
119 77 
126 7E 
134 86 
142 8E 
150 96 
158 9E 
166 A6 
174 AE 
182 86 
190 BE 
225 El 
227 E3 
229 E5 
233 E9 
249 F9 



ADD IX. BC 
ADD IX, DE 
LD IX.dd 
LD (ddl.IX 
INC IX 
ADD IX.1X 
LD IX.Iddl 
DEC IX 
INC (IX*dl 
DEC (IX+dl 
LD (IX+dl,d 
ADD IX.SP 
LD B.dX+d) 
LDC,(lX+d) 
LD D,((X+d) 
LD E.(IX+dl 
LD L,(IX*dl 
LD (IX+d),B 
LD (IX+dl.C 
LD (IX-td),D 
LD (IX+<JI,E 
LD (IXtd).H 
LD (IXtd),L 
LD (lX*d),A 
LD A,(IX+d) 
ADD (IX+dl 
ADCdX-HJI 
SUB (IX+d) 
SBC (IX+dl 
AND (IX+d) 
XOR (IX+dl 
OR (IX+d) 
CP (IX+d) 
POP IX 
EX (SPIIX 
PUSH IX 
JP (1X1 

Lnsp.ix 



SOLUQAO 

AJOTECCONSULTORIA E SISTEMAS 
TEM A SOLUgAO PROFISSIONAL 

PARA A SUA EMPRESA. 




CPM IBM-PC 

e compati'veit e compati'veis 

(8bits)0RTN's (16 bits) ORTN's 



Contabilidade 


63 


70 


Foiha de Pagamento + 
Ficha Financeira 


- 


85 


Estoque 


43 


45 


Faturamento + Estoque + 
Controle de Recebimentos 


160 


180 


Controle de Recebimentos 


53 


56 


Controle de Recebimentos + 
Cheques 


70 


- 


Controle de Pagamentos 


53 


56 


Controle de Recebimentos 
& Paqamentos 


95 


98 


Controle Bancario 


10 


10 


Mala Oireta 


29 


30 


Loca?aa de Imbveis 


90 


- 


Distribuidoras & Atacadistas 


400 


- 



'■' ELABORAMOSPROGRAMAS ESPECIFICOS 

CURSOS: Basic I, Basic II, Basic III, Logica Estruturada, 
Cobol, Analise deSistemas. 

Consulte nossos analistas para ma lores informa^oes. 

' J'_"T"El_- PONE: (Oil) 2401682 

Rua Otavio Tarquinio de Souza, 609 - Campo Bslo 

Sao Paulo -SP -CEP 04613 



GARANTA 

SUA MS 

TODO AAES ! 



Se voce deseja assinar MICRO SISTEMAS, preencha o 
cupom abaixo (ou uma xerox, case voce nao queira 
cortar a revista): 



empress- 



prof issao /cargo- 



endere^o para remessa 

cidade cep , 

Assinatura anual 

Micro Sistemas 



. estado. 



Cr$ 79 000 



GRATIS! 6 IMUMEROS ATRASADOS 



preencha um cheque nominal A ATI Editors Ltda e envie 

para: 

Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1210, Ceniro. Rio de 

Janeiro, RJ,CEP20030 Tel. (021) 262-6306 

R Oliveira Dias. 153. Jardim Paulista, Sao Paulo. SP, CEP 

01433 - tels.: (Oil) 853-7758, 881-5668 e 853-3800. 

Seu recibo serA enviado pelo correio. 



APPLE: O MAPA DA ROM (III) 



5FB8D I Coaando CTRL-K - Huaaro do alot «■ 93E 

9FE93 I ExVcutA PB|0 

3FE9S ! ExBCuta PR(A 

9FE97 ! Coa«ndo CTRL-F - Huaaro do alot aa 93E 

aFEBO ! Coundo CTBL-B - Cuidado! Apaga o prograsa «■ BASICJ 

9FEB] I Coaando CTSL-C - So vulta ao BASIC 

aFEB6 I Coaando C 

gFEB9 I Volta raglatradoraa aalvaa pala rotlna SFF4A a aalta para o 

■ndaraco contldo aa 93A-3B 
9FCBF t Coaando CTRL-E 
SFECA ! Coaando CTDL-V 
9FEC0 I Coaando u ' Grava n* Ilta bloco da aeaorla cuioa andaraco* de 

inkclo a fla aatao aa 93C-3D a 93E-3F 
9FEF6 I Coaando <RETUIIN> 
9FBFD ) Coaando R - La do gravador bloco da dadoa qua aara araaienado 

antra oa andaracoa da inlclo a tia contldoa nan poalcoaa 33C-3D ■ 

B3E-3F - PRIHTa *SRR' ■■ houvar arro n> laktura ou o bloco qravado 

nao [or do taaantio corrato 
9FF3A 1 Nanda CE9R3t7) para o vldao ou alot aalaclonado palo ulllao 

PRt (toca bip no altotalanta aa for para o vtdao) 
SFF3F t Haataura ragiatradoraa (aa foraa alvoa pala rotlna 3FF4A) 
9FF4A I'Salva ragiatradoraa A.X.V.P • 9 naa poatcoaa 9Ai ata' 949 
9FFSg I Saquancla da rotina BRK - Exacuta NORMAL. HOME .PR* D a INIO a 

antra no aonttor aaaaablar 
9FF69 t Entrada do aonltor aaaaablar - PRIHTa '•• e eapara Iknha de 

coaandoa - La valor digitado no inlcio da Iknha ate achar caractar 

da coaando - DaiJta o valor aa 33E'3F - Intarpreta o caractar de 

coaando (toca blp e volta a 9FF69 aa o coaando for invaDdo) 
9FFA7 t COHVHEX - Lf valor haxa coaacado aa g^OO*-! - Dakjia raaultado 

aa 93E-3F a. aa a poalcao 931 tor <> 0. laabaa aa 93C-3D a 940-41 
9FFBE I Rotlna da exacucao de coaandoa do aonklor aaaaablar 
9FFCC-FFF9 - Tabala de coaandoe do aonitor aaaeabler 
SFFFA-FFFB - Vator da kntarrupcao NMI - 903FB 
3FFFC-FFFD - Vator da inkclaliiacao garal - 9FA6Z 
9FFFE-FFFF - Vator da knterrupcao IRQ « da inatrucao BRK - 9FA40 













1 


I M ' ' 1 ' J. 






\ 


vienioria do sistema 




90000-07FF 


- MEHORIA DO SISTEHA 


gOOOO-DOFF - VARIAUEI3 DO SI3TEHA I 


900-02 1 


Inatrucao JMP 9D43C (JHP BEADY) 


903-OS 1 


Inatruirao JHP SDB3A tJHP PRINTLINI 


906-09 - 


Sea uao 


30A-aC t 


JMP d* U3R - Endaraco da rotina aa SOB-DC 


80D-10 t 


DkversoB uaoa 


311-12 t 


TIPOAC - Tipo do valor contidn ■■ ACSOFTl 


913 L 


Dkvaraoa uaoa 


914 t. 


Flag UBjda ca BUSOUAR 


31S I. 


Flag uaaJa ea INPUT/CET/READ 


916 t 


Codlgo {if coaparacao 


9X7-19 - 


Sea uao 


91A-1D L 


Uaadaa naa rottnaa de alta raaolucao 


91E-1F - 


3aa uao 


320 X 


HARGESfi - Hargea esquerda da janela da texto (da a 39) 


321 t 


LARC - Largur* da janela da texto [de a 39) 


922 t 


KARQSUP - Hargea Buperior da panels de lexto (de a 231 


323 t 


HASOINF - Margea knfenor da janela de texto (da a 23] 


924 t 


HTAB - Poaicao honiontal do curaor (da a 39) 


325 1 


VTAS - Poalcao vertical do curaor {da a 23] 


326-27 L 


Uaadaa ea graflcoa 


328-29 1. 


Endaraco do iniclo da linha aa que esta o cuiaor 


92A-IB 1. 


Uaadas na rotina de Bcroll 


92C-2D L 


Uaadaa ea tILlH e VLIN 


32E-2F L 


Uaadaa no aonitor aaaeabler 


930 t 


COLOR - Cor corrente ea baixa reaolucao 


331 t. 


Usada no aonitor aaaeabler 


332 1 


Modo de lapreaaao (uoada ea conjunto cob 3F3) ^ NOItMAL-255, 




INVERSE-63. FLASH- 127 


933 t 


Caracter do 'proapt' durante a entrada de llnha 


934 L 


Uaada no aonitor aaaeabler 


935 L 


Uaada na rotina de video 


336-37 1 


Endereco da rotina de aaida (orlqknalaente 9FDF0) 


93S-39 t 


Endereco da rotina da antrada (orkninataante 9FDIB) 


33A-43 I 


Uaadaa no aonitor aaaeabler 


945-49 L 


Contaa oa valoreB doa reoiBtradores A.X,I,P e a apoa a 




execucao da rotina 3FF4^ 


94A-4D - 


Sea UB 


94E-4F 1 


Seaanta Blcatorla do aonitor - Hao uaada palo BASIC 


950-51 L 


DivaraoB uaoa 


952 t 


Aponta poalcao da PILHA9 ea <4ua antrara o proxlao DG9CR 


953-54 1 


AponCa ultiao DESCR entrado na PILHA3 (354 e' seapra 001 


955-5D 1 


PILHA9 


95E-66 L 


Qivaraoa uaoa 


967-68 t 


IHIPROC - Inicio do prograaa ea BASIC 


969-&A I 


IHIVAR9 - Inlcio daa variavela aiaplea (LOKEHl 


96B-6C 1 


IHIHATR - Inlcko daa uariawaka indexadaa 


S6D-6E t 


INISTR - Iniclo do eapaco atrinq 


96F-70 1 


AponCa iniclo da parte la ocupada do aspat^o atnng 


971-72 I 


Endaraco do eapaco raaervado pala rotina RESERVES 


973-74 1 


HIMEH - Ultiaa poaicao dlaponival da RAM 


975-76 1 


HUHLIH - Huaaro da linha atualaante Bob intarprBtacao 


9'7-78 t 


Huaero da ultiaa linha iiiterpretada antea de END/STOP 


S79-7A 1 


Endereco da inatrucao atualaente Bob interpretacao 


d7B-7C ( 


Nuaero da linha do ulMao DATA lido 


97D-7E 1 


Endereco do proxiao dado a Bar lido ea coaandoa DATA 


37F-B0 L 


UaadaB ea GET/READ/ INPUT 


981-82 1. 


Noae da vanaval ea BU30VAR 


383-84 L 


Endereco da vanavel ea BUSOVAR 


985-86 L 


Meaaa colaa. porea ea LET 


987-88 L 




989 t. 


Uaada aa RE3EXPR 


9eA-8E L 


Divarsoa uaoa 


gSF L 


Uaada no raaanejaaanto da aaaorla aCrina 


390-9C I 


DlveraoB usoa 


39D-A1 t 


ACSOFTl 


9A2 t 


9lnal do ACSPFl (bit 7 BBtado para valoraa negativoB] 


3A3-A4 L 


DtveiBoa uaoa 


3AS-A9 t 


AC90FT2 


3AA t 


Sknal do ACSPF2 (coao aciaa) 



SAB 1 Byta extra do AC3PF2 - Uaado para aaior prcciaao 

SAC I Byte extra do ACSPFl (coao aciaa) 

9AD-AE L Divsraoa uaoa 

3AF-B0 I Pnaaira poaicao livre apoa o prograaa (LOMEH inicial} 

3B1-CB t Rotina PROXCAR 

9S7-C8 1 Rotina PEGCAR 

9B8-B9 t PTHLIN 

9C9-CD 1 Seaante aleatorla do BASIC 

SCE-CF - Saa uao 

SD0-D5 t Uaadaa DelaB lotinaB de alta reaolucao 

8D6 t FLAGPROT - Flag de prograaa protegido - Ponha aqui ua valor 
aalor qua 127 dantro da aau prograaa a ele nao podara aaia 
aer xeretado, polB apoa laao todoa oa coaandoa diretoB 
aerao knterpretadoB coao RUN 

9D7 - Sea uao 

9D8 I FLAGONERR - OHERR ativo Be 9D8 > 127 

3D9 - Sea uao 

3DA-DF 1 Uaadaa na aanlpulacao de erroa quando OHERR aata atlvo 

9E0-E1 I ULTIMOX - Coordenada horiiontal do ultiao ponto HPLOTado 

9E2 I ULTIKOY ' Coordenada vertical do ultiao ponto HPLOTado 

SEi - Sea uao 

Bc4 t HCOLOR * Cor correnle de alta reaolucao 

3E5 L Usada ea graflcoa de alta reaolucao 

9E6 I MSB da pagina grafica de alta reaolucao corrente 

SE7 t SCALE - Valoi do ultiao SCALE cxecutado 

SE8-E9 t Endereco da uttlaa tabela de foraaa SHLOADada 

SEA 

SEB-EF - Sea uao 

3F0 

SFl 

SF2 

SF3 

9F4-F7 

3F8 
SF9 



L Uaada ea graflcoa de alta reaolucao 



& Dlvereos uaoa 

t SPEED - Valor do ultiao SPEED executado 

1 FLAGTRACE - TRACE ligado Be 9F2 > 127 

I Modo de lapreaaao (usada ea con^unto coa S32) : FLASB-64. 

NORMAL /INVERSE- 00 
t Uaadaa por ONERR 

I 3ATUAL - Valor de 3 no inicio da instrucao 
ROT - Valor do ultiao ROT executado 
9FA-FE - Sea uso 
300FF-010F - BUFFER USADO EM THADDEC 
30110-OlFF - PILHA DO SISTEMA E DO BASIC 
30200-02FF - BUFFER DO TECLADO 
30300-OJFF - AREA DE VET.ORES 
9300-3EF - Livre para o uBuario (ae o DOS nao aatlvar preaante) 
S3F0-3F1 - Endereco da rotina do BRK (vetor BRK) 
S3F2-3F3 ' Endereco da rotina BESET (vetor RESET) 
S3F4 - Senha RESET-teclado 
S3F5-3F6 ' Endereco do coaando L do BASIC 
S3F7 - Nada 

S3F8-3F9 - Endereco do coaando CTRL-V do aoniCor aaaaablar 
33FA - Nada 

33FB-3FC - Endereco da interrupcao NMI (vetor HMI] 
33FD - Nada 

S3rE-3FF - Endereco da Interrupcao IRQ (vetor IBfl) 
S400-7FF - MEMORIA DE VIDEO 



SOeOO-BFFF - AREA U9ADA PELO BASIC 

SOaOO-OBFF ' Pagina 2 de baixs resolucao 
92000-3FrF - Pagina 1 de alta reaolucao 
34000-5FFF - Pagina 2 de alta reaolucao 



SCOOO-CFFF - AREA DE ENTBADA/SAIDA 



9COO0- 


CO OF 


- 


Porta do teclado 


3C010- 


COIF 


- 


Habilkta teclado a receber nova tecl 


9C020- 


C02F 


- 


Click no alto-falanle 


3CO30- 


C03F 


- 


Click no gravador 


3C040- 


C04F 


- 


PulBo no conector de jogoa 


3CO50 




- 


Liga Bodo graflco 


SC051 




- 


Liga Bodo texto 


3C05I 




- 


Dealiga a }anela de 4 linhaa de text 


9C053 




- 


Liga a Jancia 


9C0S4 




- 


Seleclona pagina 1 


SCO 5 5 




- 


Seleciona pagina 2 


SC056 




- 


Seleciona baixa reaolucao 






- 


Seleciona alta reaolucao 


scose 




- 


Dealiga ANO 


9C059 




- 


Liga ANO 


9C05A 




- 


Daaliga ANl 


9C0SB 




- 


Liga ANl 


3C0SC 




- 


Dealiga AN2 


9C0SD 




- 


Liga AN2 


9C05E 




- 


Dealiga AN3 


3C05F 




- 


Liga AH3 


9C060 




- 


Leltura do gravador 


9C061 




- 


Le SUl 


9C062 




- 


Le SW2 


9C063 




- 


Le SB3 


9C064 




- 


Le paddle 


9C065 




- 


Le paddle 1 


9C066 




- 


La paddle 2 


SC067 




- 


Le paddle 3 




C06F 


- 


Meaaa coiaa que 3C060-9C067 


9C0 70 


C07F 


- 


Diapara aonoeataveia doa paddlaa 


9C080 


COBF 


- 


Aceaao ao alot 


9C090 


C09F 


- 


Idea Blot 1 


SCOAO 


COAF 


- 


Idea Blot 2 


9C0B0 


COBF 


- 


Idea alot 3 


SCOCO 


COCF 


- 


Idea Blot 4 


3C0DO 


CODE 


- 


Idea alot 5 


9C0E0 


COEF 


- 


Idea Blot 6 


3C0FO 


COFF 


- 


Idea Blot 7 


3C100 


CIFF 


- 


Area 'habltada" pelo alot 1 


3C20a 


C2FF 


- 


Idea slot 2 


9C300 


C3FF 


- 


Idea Blot 3 


3C400 


C4FF 


- 


Idea alot 4 


3C500 


C5FF 


- 


Idea alot 5 


9ceoo 


C6Fr 


- 


Idea Blot 6 


3C70a 


-C7FF 


- 


Idea alot 7 


3CB00 


-CFFF 


- 


Area de uao coaua para oB alota 



SDOOO-FFFF - ROHa 



3DO00-F7FF - INTERPBETADOa BASIC 
9F80O-FFFF - SISTEMA OPERACIONAL 



MICRO SISTEMAS, julho/85 
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trs-80trs-80trs-80trS'8 



Missao Impossfvel 



Ayrton Ribeiro da Costa Junior 



Missffo Impossi'vel foi feilo originalmente num DGT-lOO 
com 16Kb, versao cassete. Apresento, poreni, duas versOes 
para micros compati'veis com os modelos I e III. Pode tarn- 
bem ser adaptado para o BASIC Disco, bastando, para isso. 
uma pequena modificaija^o na linha 23 ae acordo com o sisle- 
ma operacional. 

O programa apresenta uma retina de erro que printa a pala- 
vra TILT. Se isso acontecer, por erro de digita^ao ou excesso 
de string, voce deve vohar ao comedo do jogo, recome^ando- 
o na medida do possi'vel. 

Ao rodar o jogo. voce ver^ que este possui uma parte com 
instru^Oes resumidas. Apos as instrutjOes, vira a mensagem 
"Prepare-se" e. alguns segundos depois, voce tera em seu visor 
um painel (veja figura 1 ) onde no quadro maior a esquerda 
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STDR 4 








aiDR 1 




snofi 3 
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Figura 1 



voce veri o seu canhao laser, o navio inimigo e os setores divi- 
didos em quadrantes a serem defendidos. A direlta. voce vera 
um quadro. Na parte superior, o mimero de pontos, e mais 
abaixo, o mimero de vidas restantes; um radar de alerta (que 
acende o numero do setor cujo 49 quadrante foi atacado, apa- 
gando se o navio mimigo for destrui'do), e o recorde do dia e 
o nome do jogador que o conquistou. 

No final de cada partida sera mostrado seu numero total de 
pontos, de tiros certos e errados, alem do percentual de acerto. 
Caso seus pontos sejam um dos cinco maiores, voce poderi 
colocar seu nome ou iniciais e admira-lo na galeria dos "Me- 
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OS MELHORES E)0 DIfi 


PONTQS 


«EDIP DE RCEFTQ 


Oyrton 


1^50 


89.6 I 


Pose 


1280 


S5.9 ; 


Rose 


1210 


82.7 X 


Ryrton 


li'S 


83! 


Rose 


960 



81.9 X 



Voce quer jogar de novo { S / N ) ? 



Figiira 2 



Ihores do Dia" (figura 2) ou ate mesmo no recorde do painel 
caso o seu placar tenha superado o antigo recorde. 

INSTRU(;OES 

Voce esta a bordo de um submarino nuclear cuja missffo ^ 
impedir que navios inimigos jogucm bombas de profundidade 
c mudem de setor antes de voce acerta-los, evitando explodir 
as bombas pois, do contrario, o quadrante nao tera mais como 
ser recupcrado c a marca referenle a bomba n§o sumira de sua 
tela. 

Quando o navio atacar um setor que ja tem um quadrante 
destrui'do. seu alvo sera o quadrante logo abaixo e assim su- 
cessivamente, ate serem destrui'das as quatro posiijOes na ver- 
tical de qualquer um dos setores. restando apenas a sua destrui- 
9S0 ou a esperan^a de que o navio insista em atingir outro se- 
tor que nao tenha sido destrui'do lotalmente e voce, cnquanto 
isso, consiga mudar de fase. 

Existem quatro fases e voce possui, de ini'cio. tres vidas para 
enfrenta-las. Cada tiro certo vale 10 pontos. porem, o mesmo 
sera cobrado por cada tiro errado. A cada duzentos pontos 
voce muda de fase, com os navios se movimentando cada vez 
mais rapido. 

Apos todas as fases terem sido ultrapassadas, voce permane- 
ce na fase quatro ate ceder ao inimigo, recebendo uma vida de 
bonus ou 50 pontos, caso jd possua as tres vidas, cada vez que 
ultrapassa-la. Use as setas ( -^ ) e ( *- ) para movimentar o ca- 
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nh3o, a barra de espa^o para atirar e as setas ( t ) e ( i ) ao 
mesmo tempo para abortar o jogo. 

DICAS 

O melhor m^todo de digita9a:o e bater o programa aos pou- 
cos e ir gravando sempre para continuar mais tarde. Ao acabar 
de digitar, nao se esque9a de gravar o programa antes de dar o 
"RUN", e que para facUitar alguma possi'vel corre^ao deve scr 
retirado da linha 23 o POKE 16396,165 que trava o Break, re- 
colocando-o apos tudo estar correto. Apos tudo ter side feito, 
e se ainda restar coragem, reiina os amigos e descubra quern e 
o mais qualificado para enfrentar esta "Missffo Impossi'vel". 
Tome cuidado e boa sorte. 



Missao Impossivel (DGT-100) 



NHHM 
HMHH 
NHMH 



E L ":P 



1 ' ttH#tt 1984 - hISSAO IMPOSSIVEL 

2 ' HNHH FEITO POP AYRTON RTBEIRO DA COSTA JUNIOR 

3 ' HttHtl PARA MICROS COnPATIWEIS COn TRSBd MODELO I 

4 AJ:»32738iCLS!G0SUB23t0NERH0RBOT019 

5 G0SUBSliC:.SiPRINTTAB(13r' MISgAO IMPOSSI 
RINTTAe(i4)STHINGl(ll,131)f" " ;STR INGK 19 , 131 ) j 

6 PRINTS462,"Voc« qucr instrucocs ( S / N > "(SlNPUTU 

7 IFI»-"N"0RIi = ''n",9 

8 IFlt-"S"0HI*-"s".G0SUai»7ELSE6 

9 CLEAH2ee:fiAND0M:0IMM(5»,N(5) , HNKi4) , HG*(6) .HMK A) iHGSt H="Aurt 
on"!HN»(l)=" «8e6" 

le flC=»i0i=e502=e!u=i!W0'45iui-3 

11 IFHPl»< 1»<>"",17 

12 0NERR0RG0T019 

13 ' Uar I Bve i s 

14 MI»-STRING*13,176)*CHRK199)*CHfi«liaa)+STRINDS(4,17i,)!AI*»STR 
ING«(9," ■■) 

15 NlS=CHR5(l60)*CHH%<I8»)iN2»-CHRl(ie4)*CHRK199)«CHR*<i9e)+CHR 
t(ia8}tCHRt(144> 

16 fll»-STRING5(2." " > ifl2S=STR INGS<5, " " HGI*-CHfii(i28)tCHRK 161 ) 
♦CHR»(16»>*CHR*(i34>*CHHl{131H-CHR»(137)*CHR*(144>+CHR*(146)+CHH 
S < 1 28 ) 

17 CLSiF0RT=lT05>M(T)-(T-l ) •l*+2 iN< T )-eiNEXTT IPA=» 

18 PHINTCHR%<23)!PRINT845B,"P PEPARE-S E" : iFOBT-1 T05»«>NE 
XTT»CLSiG0T043 

19 CLS1PHINTCHH»C23) !PRINia4e8,"T I L T" i tFOfiT=l TOie»tSB"UBR( IZB 
«e*RND(Se) ):SS=USR(l?SO0*2e-RND<10>):NEXrTIRESUnE5 

29 PP"628»<2«PI>!PRINTBPP.STRKPI*1)! JBETURN 

21 CLSiPRINrCHHS<23HPfiINTSTRINC*<3i."ll">tPRINIiPRlNTTAe(7)"rtISS 
flO IMPOSSiyEL"!PRINf!PRINTSTRlNGS< 31. ■'tl"):PRINra534, "FEITO FOR": 
S64B, "AYRTON R. COSTA JlJN10«"ia79e, "P - 1984"j 

22 FOfiT = lT02«e»iNE)(TT!RETURN 

23 N=UARPTR <AK)!P0KE1652&. PEEK <N)JP0KE16527, PEEK (N*1)»P0KE1A396, 
IAS 

24 FOR1=A):TOAX»22 

25 READYiPOKEl,YiNEXTl!RETUHN 

2i OftTA 2»5, 127, 1«,2«3, 36, 69, 62, 1,211,255.16.254,69,42.2.211,255 
,16,254,37,32,239,291 

27 FORT=»T05eSTEPi»tFOBI=277T0267STeP-t:SS=USR(I'T>:NEXTl,TiHETU 
RN 

28 F0RT»lT015»:SS=USR<2S9e+T)!p0KE(15359*RND(t«24) > , 131 1F0RU=1T0 
5iNEXTU.T!F0HU-56T02STEP-liSS='USR(512e*U)!NEXTU 

29 CLS!lFyl>*,PRINTa336, "Agora woce so' te»" (UI i "« id»< •) ." I sGOTO 
41ELSEPRINTB2e7,"Stntci, "as >c>baraB as vidaa."; 

3* IF01)e,HH»=LEFT*(STRi< (01"l«e)/(01*02)>,5)t'' X"ELSEHH»=" 8, ft 



31 PHINTa3Z4,"yot» f «;"i ACi "pont o» , acert oii"t01 ?"l 'rei(«) • crrou 
";02;"."(a459,"Seu perccntoal dc accrtn e' de "jHM*| 

32 PRINT8593,"Para continuar ( RETURW )": 

33 P*-INKEY»!lFP«< >CHRS(13) ,33ELSE91 

34 AYS=""iPHINT89«9,"yDCe ttuRr jogar de novo ( S / N ) "i 

35 INPUTAY* 

36 IFAY4="«"0RAYS=-S".l«ELSEIFAY»="n"ORAY*-"N",NEHEL8E34 

37 FORT=1T05»INEXTT!FOI»I=2T05&!SS=USR(768*RWD(1) > sNEXT I :FOR I-5«T 
02STEP-1 jSS-USR(768*I 1 jNEXTI 

3B C(.5 I W°U*1 : U0=UO-lft : IF U0>15 . PR INTa337, "Voce pasiD'i pa 

ra o nfvel"iUi"." = GOTO 41 

39 IFM='4,PRINTB323,"Aflora voce periaanecera' no niv«l 4 ate' ccd« 

r aoa i n i ■ i gos. ";ELSEPHlNTa321 ,"Uoce con«Bg>j iu passar" (M-4 )"wei( 

cs>, ma-j □ dFE,afiD aInda continua."] 

4» U0=15 : IFU>4,IFyl(3.VI=yi*lELSEflC°AC+56 

41 PRINTa469,"B A S K 1 E r ~ ; 9594 . "Par a continuar < RETURN 

>"t 

4? 8t°!NKEYtiIFBt'CHRttl3) .17ELSE4Z 

43 * Matr.j Sx4 

44 FORA=lT013!P0KEi541«+A,ie!P0KE156«2+A, lSiP0KeiS794«A. IStPOKEl 
5922*A,15tP0KE16e5e*fl,15iPOXE163«6*fl,2l:NEXIA 

45 F0RB=15475TOl6243STEP64tPOKEB,2e5iP0KEB-«12,21OiNEXTB 

46 P«lNTail9,"P0f*T0S":aiB3,AC!S31l . "VIDAS" 13376 ,STR ING-K VI , 149): 
a5e«,"A L E R T A";a756," RECORDE " 19622, HN«< 1 ); 3866. HGft< i J i 

47 F0RA-eT074eSTEP192 

48 FOHB=15426*AT015472*ASTEP2 

49 POKEB, 15:NEXTB,A 
58 F0RA=9r058STEPie 

51 F0RB=15424*AT016222+ASTEP64 

52 P0KEB,2»81NEXTB,A 

53 PRINTa9eft,NlJ;a963,N24j 

54 PI=RND(5>-l:PD=PI+l 

55 PR1NT3PI»1»*1.NU; 

56 IFN(PD)<4,D0=1536»*M(PD»*192»(N(PD)*IHP0KEDD,1881SS"USR(456> 
!lFN(PD)-3,O0SU82e£LSE57ELSEVI-Vl-liGOI02B 

57 G05UB 63 

58 N<PD)=iN(PD> + i 

59 PRINT8Pl«i0-H.Ali! :G0T054 

68 P0t(EDO,12B:lFN(PD)-3,POKE15361*PP,t2B 

61 G0r059 

62 ' POSICAO ALIADO 

63 F0RY=lTOUO!X=PEEK<1448ft) 

64 IFX=e,7ieLSEIFX=24,l»l 

65 IFX=32.PC=PA;PA=PA-1«iFORT»1T01«iNEXTT!GOT068 

66 IFX=64,PC=PfliPA-PA*l«iFORT-lI0ieiNEXTT:GOTO68 

67 IFX"12e,GOSUB72:RETURN 
&B IFPfl<«0RPA>4e,PA»PC 

69 PRIN[39e8tPC,AlS;9963'»Pc:,A2C; 
78 PRINT99eft*PA,Nltia963*PA,N2t) 

71 NEXTY:R£TURN 

72 ' Tiro 

73 F0RC-16261*PAT0I53«5+PflSTEP-64 

74 P0KEC,133 

75 SS°LIS(l(RND<2e> + 1292) 

76 P0KEC,128tP0KE16261+PA.ia» 

77 NEXTC 

78 IFPIiil»*l=C-153«e,PRINTBPIi'l«+l.eT»:iAC«AC*l»i01"01 + l!PBINTai 
e3.AC»i005UB27ilFAC/U-2ft8.37ELS£G0T06e 

79 02-02*ltIFAC>8,AC3AC-ieiPRINTai83,ACj 
B8 RETURN 

81 ' Entrada no higti-scorc 

82 IFHM»(l>»""ANDAC>e,HGi(l )-""iHN«(l )-"" 

83 CLSiGG-eiETS«""iF0RC-lT05 

84 IFAOVALCHNiCCl I ,86 
95 NEXTC!G0T0ie« 

86 PRINTCHR1<23>IP»INTTAB(6)''P A R A B E N 5 ! " . ,TAe (6)STBIWQ«( 1 
S,CHRt(131 >>iPRINTa2«8,"Scu escore «'",''um do* 5 Haiores do dia. 



Svu noB> du apinai 



67 PHINT"FawQr col 
ar < RETURN ),"; 

68 P0KE!6812.2PRlNTa6SB,"- ------ 



I a I a > ipert 



m. 



PROFISSIONAL DE GRANDE QUAUFICACAO 

MICROCOMPUTADOR 

MTS-IV 




MAIS RAPIDO DO MERCADO, 
FABRICADOPORQUEMFAZA 
MELHOR MANUTENCAO. 
CONSULTE OS IMOSSOS CUEIMTES. 
AGORATAMBEMOMODELO 
MTS/PC - XT 
DE 16 BITS. 



MAQUIS TECNOLOGIA E SISTEMAS LTDA 



Rio de Jar>eiro 

Av Bar3o de Teie 7 GR 501 /08 

Tetef one 263 3330 

TWX (021) 30354 



mills 

S3o Paulo 
Av dos Imarfe 999 
Telefone 543 3511 

TWX (01 1)21299 



MISSAO IMPOSStVEL 



99 H»-lNt(£t*tIFM-""ftNDQGO4.PBIMTa5'J4*QG,CHHt<176HiF0HT-lT05iN 
EXTTiPRINTi594+0G," " : :G0T0B9ELSEIFM"CMRH 13) , 9ZELSEIFHS-CHRK8 
)AM0ti0>e,PltINT8594+GQ," "i lETl'LEFTKETS, (GO/*-i > > tOQ"GG-4iG0T0B 

9 

9» IFGG=24.e9ELSEPHINra594tGG,M»;iGG=GGt<iETi-ET%+M5iG0T0B9 

91 ' Trots 

92 HN»(6>-STH»iflCHH0»(A)-eT»iHHi(6)-HH» 

93 Ml-eiF0HB«CI05 

94 IF^IALIMNKB) MUALIHNtCB + l ) ),G0SUB97 

95 lFHne,93 

96 NEXTSiQOIOlSe 

97 nil-HN»(B 1 :M2*=MGKB) 1M3*=HMJIB) 

98 HN» ( e ) =HN»( B • 1 H HG* (fl > -HG% ( B + 1 > i HH» ( B ) -HM*( B ♦ 1 ) 

99 HN»<B't)=MlitHG*(etO=h251HMt<B*l)"f13*iHl-l'»ETUBN 

led ' Quadra do high-score 

1»1 CLStFORfl=15365T016192SIEP128iFORe-flT0A»5SiP0KEB.15iMEKTB,A 

i92 F0f(A=153i4T016l3SSTEP64iPOKEA,2ieiP0KEft*23,2»eiPC>KEA*36,ZMi 

P0KEA+54.a»5iNE)tTA _ _ 

183 PI(lNTa71,"0S MELH0R6S DO DIA"(a95,"P0NT0S iSlM. HEDM DE AC 

ERT0"| 

lei FORe = lT05IA-Bi>12a 

IBS PRINTa77+A.HG4(B)i893*«,HHl<B)iai«9**,MM««B>t 

1«6 HEXTB:G0T034 

187 ■ Instrueoes 

10B PHIMTai39,"0 »tij objetlvo • la^rdir que o navio iniaigo, OCu 

pe DB ituadrinto cm < "iCHBK 143» i" ) ate ch«flar a «««. S« oc 

upada. voc« (»■ ^ue acertar a navIo Bnl«» flu« o •«»»o BUdc da •« 

lor, "t 

1#9 PfilNT"pot» da con-tr«rio nao h»v«ra cobo recuperar o quadran 

tp.''iPBIMTTAe<lt>"Vocc l«» 3 vida* « 4 nivei* para Jogar. Cada t 

ira ~t 

11* f»RINT"va-le 1* pon(o< a srrcB <a«adoa Ou diBinluidoa do Scu 

cacorB d«p«o-d«ndD apena< dr »ua ponlaria ■ a cada 26» ponto* vo 

ce Buda de ni-v«l. Apos todo« screa ultrapasBados, voct pcrBinsc 

era no nlvcl 4 ate ceder ao Iniiaiga, "i 

ill PRINT"e a cada vcz Kue ultrapassar esse nivel. recebera uaa 

wida de bonus, ou 5» pontoa caao ja possua 3."iPRlHTTAB< 1 1 )"U«e 

( "iCHRi(93)i" ) e ( "!CHB»(94) j" ) para BOwcr seu canhao, a bar 

ra de cspaco para atirar e I "fCHRH91H" >( ■'(CHR5(9a)i 

112 PBIHT" ) para abortar o jo9o. "iPRINTTAB (21 )"B A S R T E 
l"iP»IHIIfle<lB)"Para continuar < RETURN >"i 

113 AS»INKEY*iIFfl»<>CHR5(l3),113ELSERETURN 



MJssao Impossivel (CP-500) 



1 ' HHHH 19B4 - MISSAO IMP098IUEL (ttttltt 

2 ' NHHM FEITO POR AVRTON RIBEIRO Dft COSTA JUNIOR HHHM 

3 ■ NHHIt PARA MICROS COMPATIVEIS COM TfiS89 MOOELO 111 Htttttt 

4 Ai:"32739)CLBiGOSUB23i0NEflRORGOT019 

5 G0SUB2HCLSiPRlNTTflB(t3)" MISSAO IMPOSSIVEL "iP 
RINTTAB114t5TRlNG»(ll,131>l" " iSTRlNGH 19, 131 ) I 

6 PRINT3462,"VocB quer Instrucoca ( 8 / N > "rUNPUTll 

7 IFI»-"N"0RI»-"n",9 

B IFIt-*'S"ORIl>'"<'',005U8ie7ELSE6 

9 CLEAR29eiRAND0MiDIMH(51,N(S).HNt(6),HGt(A),HH«t&>iHGt<l)-''Aurt 

on"iHN»U>-" »«»•" 

1» AC-*>01-e>02-e>U-liU0-45tUI'3 

It IfHH*(lK>"",i7 

12 0NERRORQ0TO19 

13 ' Uar lavclB 

14 NIt-STRINS«<3.176>*CHRt<19«}*CHR«<18S><-5TRIN0C(4,176>iAI«-STR 

1NQ«(9," ") 

15 KlS-CHRS<l&e>*CHRtllBe)iN2%-CHRt(ia4)+CHRS(19e)«CHRt< t9«>*CHR 

f(iea)+c:HR«(i44) 

16 AH-STRIMGK2," ") ■ A2S-STH ING%(5," ") iGTl-CHRK l2a)*CHRH 141 ) 
♦CHH«<16«>*CHRl(134>*CHR»(131)+CHH»(i37)*C»HS(144)*CHR»(HA)*CHR 
t[12e> 

17 CLSiF0RT-lT05«M(T)-<T-ll«ie*2iN<T)"eiNEKTTlPA-» 

18 PHINTCHR»(23HPB1NT3458,"P REPARE-S E"» «F0RT-lT05»»iNE 
XTTiCLSiG0T043 

19 CLSiPRlHTCHRJ(23)iPRINTa4e8,"T I L T"i IFORT-I T01«e<SS-USR 1 128 
•ft*RMD(5»> I ISS-USRI 128ee'>20-RND(19) ) iNEXTTiRESUMES 

2e PP-62B*12«PI)iPRINTaPP.STH1l<PI*l)i!HETU»N 

21 CLB«PRlHtCHR5123):PRINTSTRINGl<31."tC)lPSlNTIPRINTTAB(7)"MlSS 
AO lHP08SIUEL"IPRlNTIPRINTSTHINO«(3l."«"llPRIMTa534,''FEno POR" I 
a648,"ArHT0M R. COSTA JUNIOR" 18796,"? - 1984"i 

22 F0RT-lT02ee»iNEXTTiRETURN 

23 N-WARPTR(AX)iP0KE16S26,PEEK<M>iP0KElA527,PEEK(N+l)iP0KE16396, 
1«5 

24 FOHI-AXTOAX+22 

23 RCADYiPOKEKYiNEXTHRETURH 

26 DATA 2«S, 127, t»,2«3, 36, 69, 62, 1,21 1.255, 16, 254, 69, 62. 2, 21 1,295 
,16, 254,37,32, 239. 2«1 

27 F0aT-»T05»0TEPlftiFORl-277T02*7BTCP-HBS-USH(I*THWEXTI,TIRCTU 

26 F0RT-lTO15eiES-USR(19»etT):POKE(lS359+RND(1824J ) .23a»F0R0-lT0 

5"NEXTU,HFORU-5eT02STEP-HS9-U9R<256»*U)iNEXTU 

29 CLS>IF','I)»,PRIMTB336,'Aoora voce »o ' t eB"( VI i "vlda< • > ." r lOOTO 

41ELSEPRINTa2e7,"Slnto, aa* acabaran as vldai."! 

3« IF01>t.KM»-LEFT»(STH«(t01"ie»)/t01tO2)J,5»t" K"ELSEHM»«" «.« 

X" 

31 PRlNTa324,"Uoce f ei"! ACi "Pontos, «certou"iOH "I lro(«> e errou 
"i02i''."i8459.''6bu p«rientual de accrto e' de "iHHSt 

32 PRINT8593,"Para cont Inuar < ENTER >"p 

33 PS-INKErti IFPt< >CHRt<t3} .33EL3eBl 

34 AYl-""iPRIMT89e9,"Voce 9uer jogar de nowo » S / N > "i 

35 IMPUTAY* 

36 IFAY»""a"0RAyS="6",l»eL9EIFAY»-"n"ORAY»-"N",NEUELSE34 

37 F0RT-lT05*iHEXTTtF0RI-2TO5»iSS"USR(76B»*RND(I>)iNEXTliF0RI"5e 
T02STEP--1 ISS-USR < 768*+ 1 > 'NEXTI 

38 CLS ■ U-U«l I UO-UO-1* t IF U0>15 , PRIHTa337. "Voce paasou pa 
ra o nivBl''tUi~." I GOTO 41 



39 IFU-4.PRIMTa323, "Agora «oc« persanvcera ' no nivel 4 ate' eedt 
r BOS iniBigoa."rELSEPHINTa321.''VDc« tonsegulu pasBar"iU-4| "ve:< 
us), mas o desafio ainda cant i nun. " i 

40 U0<>15 I IFU>4,IFVI<3.VI°VI*1ELSEAC=AC*S« 

41 PRINTa469,"B A S R T E I"ia594 . "Par a continuar < ENTER ) 
"i 

42 Bf''INKEYtiirB«-CHRt(13) ,17ELSE42 

43 ' Matr 12 5x4 

44 F0RA-lTO13iPOKE154ie+A,14«iP0KE156e2*A,14«iP0t<E15794*A,14»iPO 
KE15922*A,14«iP0KE16959*A,14etP0KE163e6*A,131iNEXTA 

45 FORB-15475T0162435TEP64IP0KEB.149JP0KEB*12,17eiNEXTBlPOKE1541 
1.156iP0KE15423,172 

46 PRIMTaiia,"P0HT0S"jai82.ACia31l,"yi0AS~ia5»e."A L E H T fl"i87 
56," RECORDE "iaB22.HNJ( 1 ) iae86,HG«( 1 ) nF0RT-n0UHP0KE15735*T 
.253tNEXTT 

47 F0RA=»T07AeSTEP192 

'46 F0RB»i5426tAT015472*A5TEP2 
49 P0KEe.45tNEXTB.A 
S« F0RA-eT05»STEPl« 

51 F0Ra>15424>Ar016222*ASTEP64 

52 P0KEB,2IMEXTB,A 

53 PRINTa9aa.Nltt3963.M2tt 

54 PI=RND(5>-liPt)-Pl*l 

55 PRIHTaPI«ia*l.MltI 

56 IFN(PDI(4.D0-lS36a*M(PD>*192>(H(P0>*l>iP0KEDD,23ei8S«USR<45&> 
tIFN(PD)>3.C>0Sue2*EL5E57El.SEVI-VI-li00T02a 

57 GOSlffi 63 

58 N(P0>-M!PD>*1 

59 PRINTaPI<ia«l,ftItt>60T054 

6* P0KEDD.128iIFNIPI}}'3.P0KE15361*PP,128 

61 G0T0S9 

62 ' P05ICA0 ALIADO 

63 FORY-lT0UO«X=PEEK(144ea) 

64 IFX-a.7tELSEIFX<>24.iai 

65 IFX-32.PC-PAiPA=PA-l»iFOHT"tT01»iNEXTTJQOT06a 

66 IFXii64.PC<'PA>PA-PA*l«iF0RT-lT0ia>MEXTTiOOTO68 
6r IFX-t2B,aOSUB72:REruRN 

68 IFPA(eORPA>4e,PA=PC 

69 PRINTa9e«»PC,Aiifa963*PC,A2i| 
7a~PRINTa9ae*PA,Mltra963*PA,N2tt 

71 NEXTYffiETUHN 

72 • Tiro 

73 F0RC-1626ltPAT015365*PA8TEP-44 

74 POKEC,I33 

75 SS-USR<HND(2e)*l292> 

76 P0KEC.12a>P0KE16261«'PA,lBa 

77 NEXTC 

7B IFPI«ia»l-C-133ae.PBlNTaPI"ie*l,GT«|iAC-AC*l«lOi"01*ilP5IHTAl 

a2.AC|!003UB27iIFAC/U=2aa,37ELSEGOT06e 

79 02=02+1 1 IFAOe. AC-AC- ie'PRINT9ia2. AC t 

ea RETURN 

81 ' Entrada no high-scare 

B2 lFHMt(l>"""ANDAC)e.HGi(l) ■"■■>»««< 1)-"" 

83 CLSi0D-aiET«.""IF0HC-lTO5 

84 IFAC>VAL(HN%(C)).86 
BS NEXTCtGOTOiae 

86 PRINTCHRS(231iPRINTTAB<6>"P A R A B E N S )", , TAB (6)STR tMOt< 1 

5,CHRI<131>t:PRINT92eB,"Seij wtcort t "' , ,~um dos 5 aaiorcs do dia 
. "i 

67 P»INT"Fa«or colocar seu noBC ou apenas auai inicialB « apert 
ar ( ENTER >."; 

88 P0t(E16ei2,244iP0XE16»14,245iP0KE16ai6,246tPRINTa662," - 

89 Mf-INKET»iIFMi-""AN[>CG<24,PRlNra59a*GG,CHRH176)i iFORT-lTOStH 
EXTTiPRINTa59B*GB," "i iG0T089EL8EIFM»-CHRt< 13) ,92EL9EIFM4-CHR»(a 

)ANDG0>e,PRINTa59e*GC," "iiETi-LEFTt<ETt, (08/4-1) )|QG-GG-4IG0T08 
9 
9a IF0G-24.B9ELSEPRINT8598*G0,«*i tGG-G0*4>ETl"ETt+niiG0T089 

91 ■ Troca 

92 HNt<6)-5TRC<AC)iKGt<6)-ETt>HM«<6>-HHt 

93 Ml-eiFORB-CTOS 

94 lFUAL<HNt(B) ) C VALCHNt (B*l ) ) .G0SUB97 

95 IFMl)e,93 

96 NEXTBiGOTOiee 

97 Ml«-HN«(B)tM2S-HC»<B)iM3t-HMl(B> 

98 HNt<B>°HNtlB-M)IHG%(Bl-HGl(B*l)iMH«<B)-HMt<B*l) 

99 HNCce + D^MltiHGttB'D-MStcHMttBtDoMSltHl-llRETURN 
laa ' 9uadro do high-score 

lei CLStFOBA-15365TO16133STEP128tFORB-AT0A*S2tP0KEB,131iNEXT8.A 

ia2 F0RA-15364T0i6e68STEP64iP0KEA,l7e>P0XeAt23.191iP0KEA*36,191i 

P0KEA+54,149lNEXIA>P0KE16t32.13ecPOKEt61S6.129 

183 PRINTa71,"0S MELHORES 00 0IA")a95,"PONT0S'' 18186, "MEDIA OE AC 

EHTCt 

104 F0RB=lT05tA-B"I2B 

185 PRINTa77*A,HGt(B)>a95+A.HNtlB) taia9+A,HMt(B)t 

ie6 NEXTBIGOT034 

ia7 ■ Instrucacs 

188 PRINTai39,"0 aeu objetlvo e lapcdir auc o navio iniaigo, Dcu 
PC OS quadrantea coa < ) ate chegar a voce. S« ocupado, voce 
ten que acertar o navio antes que o aesao audr de actor, "iiPOKE 
15572,238 

189 PHlNT"poia do con-trarlo nao havera cobo recupsrar o quadran 
te."tPRINTTAB<lll"UDCC tea 3 vlda* e 4 n i ve i s para Joaar. Cada t 
iro "t 

118 PRINT"va-lE 18 pontos a aerea soaados ou diainiutdoa do seu 
escore depen~dendo apenaa de sua pontaria ( a cada 288 pontaa vo 
ce Buda de nl-vel. Apos todos serea ultrapasaadoa, voce peraanec 
era no nivel 4 ate ceder ao iniaigo. " t 

111 PRIHT"( a cada vef que ultrapaasar esse niuel. rccebrra uaa 
vida de bonus, ou 58 pantos caso ja possua 3."iPRIMTTAB( 1 1 >"Uae 

( ~iCHRt<93)i" ) e ( ~iCHRl(94)i" ) para aover aeu canhao. a bar 
ra de eapaco para atlrar e ( "|CHRS<91>|" X "tCHftt<92)t 

112 PRINT" ) para abortar o Jogo.">PRINTTAB<21 )"B A 8 R T E 
i"iPRINTTAS(18)"Para cont inuar < ENTER >'i 

113 AS-INKEYtt IFAtC )CHR«( 13) . 1 13ELSERETURN _ 



Ayrton Ribeiro tern 23 anos, cursou 6 periodos de Engenharia El^- 
tries na AEVA e atualmente tenta o vestibular para Inform^tica. £ pro- 
gramador em BASIC, FORTRAN e PASCAL. M foi usu^rio de um CP- 
200, um CP-300 e um DGT-WO, estando agora com um Apple Senior. 
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PROGRAMAS PARACP-400 
COLOR 64 -TRS-80 COLOR COMPUTER 

A MICROMAO. o mais tradicionat revendedor de software para a linha TRS-80 

COLOR COMPUTER no Brasil, em conjunto com a MICRO SISTEMAS coloca 

£i disposigSo dos usu^rios o maior cat^logo de programas para esta tinha. 



M 



$ 



JOGOS DE ACAO EM LINGUAGEM DE MAQUINA 




204 Sanctum (32K) exorcize odemOmo- em rngies 


25,000 






205 Star Trader ■ mercador das galdxias 


30.000 


101 Cnhpr (32K) ajude o cuber a entiemar os intmigos enquanto a piramKJe muda 
decot. 

102 Tra()(alt (l6K)entrenteasarmadilhastPitfalls) nacapaaolesoura. 


20.000 

25.000 


206 Midle Kindgton - recupere os tesouros na catacumba. 


30.000 


JOGOS EDUCAT1V0S 




103 Jr Reverenge (32K)anxJeJf a salvar sew pai do lemvB Luigi 


25XKW 






104 8-Ball |l6K)p3raosamanies(JoiogoOet)ilhaf 


2SJK» 


301 Jogos Educalrvos (16K|s^iedenove|ogoseducativosparacnanQasde3a6anos 




105 Ttnis (32K)pafaosamanlesdO|09oaetfinis. 


25:000 


abrangendo liguras. letras. nomes, numeros. soma subtracSo e desenfws coJo- 




106 Cy(us(Xadrez).(32K)paraosamamesdO|O0Odexadfez. 


SOJHO 


ndos. 


50.000 


107 Sea Dragon' t32K) emocSo e susoense soO as dguas 


20.000 


302 Malemtttica: (16K) ensina as quatro operacOes biscas em varios niveis de 




108 Tu&afSo (16K)ufn logo para Quemlefnnefwscteafo. 


20.000 


difioiklades. 


30.000 


109 Vegas |32K|sinta-senumcassino-cai;3-niqueL cartas. Io(o,ciadose21. 


20,000 


303 Mem6na (1 6K) 6 o rogo cl^co da memdna duas liguras iguais. 


30.000 


110 Pic nic. (32K) a|iK)e a lonruga a eslocar alimenlos 


25.000 


304 Figuras Magicas:(16K)assocacaodefigurasecoresdeseismaneifasdifef6ntes, 




111 MoonStHJtle(3i!K)destruaoprincipec)astrevas 


25.000 


Para cnan^as de 3 a 6 anos - manual em inglte. 


40.000 


1 1 Z Zaxxon: {32K) enfrenle os pengos de uma [KatatDrma espacial paia destrur o 




305 LetrasMdgicas(16K)aiudeobicho-papaoa comer as letrascertas.Paracnancas 




roMZaxxon 


25.000 


de 3 a 6 ance - manual em inglte 


40,000 


1 1 3 Pooyan: (32K) defenda o seu vale da invasao dos InhK 


2SA» 


306 NumerosMag(cos(16K)a)udeoGit)verabnnc3rcomosnCimerDs.Pafacrian(3S 




1)4 Frog: (32K) ajude sapo a airavessat a ma e o ho 


20J)00 


de 3 a 6 ance ■ manual em inglSs 


40,000 


1 1 5 Jet-l (1 6K| viva as emogOes do tilme Retotno de Jedi 


20.000 


307 Correio Elelnlnico (l6K)atudeoBigBirtaenb-flgarascorrespondanciasnosluga- 




1 16 AndrOKJe 132K) elimine os andrOitJes e saia do la&nnto. 


20.000 


res certos Para cnangas de 3 a 6 anos ■ manual em inglte. 


40 000 


117 Asiro-BlasL(32K)batalhaespaciaL 




306 Ca^a as Estrelas (1 6K) jogo esiratigico Voce tem que pegar as estrelas no ceu. 




116 Pas$aro5:(l6K)eJimineosri^vwi(OSinvasores. 




Para cnancas com mais de 7 anos - manual em Inglk, 


40.000 


1 1 9 Buzzard Bait (32K) alaque os passa/os com sua laflca 


20.000 






1 20 Candy Co |32Kj coma doces e vHaminas pata elirrmar os immigos. 


25.000 


APLICATIVOSCOMEflCIAIS 




121 Cashman (32K)pegueodinheiroeeli(nineosgalos(99telasj. 


25X)00 






122 Clowns: |32K)fure OS DalOessaliandonacamaeltistica 


2SiK» 


401 WRITTER it: (32K) editor de texto com as segulntes caractensticas linha de at£ 




1 23 Cosmic (1 6K) hjietd americano com naves espaciars. 


20J0OO 


240 cars:teres na impressora e 51 colunas na tela Capacidade para imprimir 




124 Cpede (16K) mate a centopeia e a aranha. 


20j0O0 


caracieres Portugueses ou simbotos espeaais (aW lO) Paginacao automatica. 




1 25 Demon Seed (32K| destaia passaros. semenles e a nave. 


TfiflflO 


Centralizacao auiomaiica Manual em inglte com 90 pSginas 


130,000 


1 26 The King. (32K) salve a princesa taptada pelo King Kong. 


20000 


402 ESte-Calc |J6K) plamltia elelrflnica com as seguintes caraciefisticas ate 255 (i- 




1 27 Firecopl (32K) apague incSndios e elinnne incendiaros. 


20000 


nhasecolunasManpulatexlos.numeros,opet3do(esmatemat^cos.fungOestrigo- 




1 28 Doodle Bug. (32X1 estilo Pacman. 


2SJ0OO 


nometricas e lunges estatislicas (maximo, minimo, mfidiaj, Emiie graticos e 




129 RirY:(32K)C)aIairiaaerGa. 


20000 


pennite orderur colunas e linhas. Manual em tngKs e portugute - 20 p 


90.000 


130 Gallax Attack: (1 6K) tslalha espaci^. 


noflo 


403 Color File: (t 6K) banco de dados que permite manipular 7 argunns pr6-definidos 




131 G)la]iKons.(l6K)t>aiamaesp3Cial. 


2QA00 


(enderecDS, despesas. investimentos..). Voce iant)em pode delmir os seus pr(>pnos 




132 GoDbleri16K)lipo Pacman, 


2O000 


arquivos com campos allabeticos ou numericos. Manual em inglte com 10 




133 Gtabbler (32K) detenda-se dos inimlgosem um dupio latiinnto. 


ZOjQQO 


pdginas. 


70.000 


1 34 Grand Pnx (32K) corrida de carro 


zoiion 






1 35 Knm |32K) 4 [ogos drteiemes em um 


20000 






1 36 Luftar (32K) venpa os obst^ulos durante um passeio de Jeep na lua. 


25,000 


UN6UAGENS 




1 37 Mudpies (32K) atre tonas e detenda-se dos cozmheiros. 


20.000 






138 Pedro (32K) defenda ojardvn dos ammais 


2O000 


501 Edtasm:(16K)UnguagemAssemblefparao6809-MI, 


lOOOOO 


139 Pinball (32K). 


a 


502 Forth: (lOKjUnguagem Forth parao6fi09-MI, 


60.000 


1 40 Polaris. (32K) delenda os sobmannos do ataque aireo. 


503 Lj)go:(32K)Unguagemeducativalogo-Ml. 


120,000 


141 D(acDnia(32K)satveospnsionein)sdoespacoe1uja()o(tragaa. 


25000 


504 Pascal - bngiiagem Pascal. 


100,000 


142 Bag-Man (32K)roubeoou(oefU|a dos nwneiros 


2SJ)00 






143 Tut's Tomt): (32K) enlrente os pengos de uma cavema em busca do tesoura. ' 


25000 


utilitArios 




1 44 Wril/s (32K) Iransporte os niimeros de um lado para outra sem ser derrubada 


20,000 






145 World's ot Flight (32K) amulador de veo. 


30.000 


601 Cohx Kit: [32K)utili(anoemA£semblef9jecomplementao Color Basic com mais 




146 Mega Bug (leKllutadasbaiatasemumlabtnnlo 


25.000 


de 30 fungdes para facititar a programacSo em Basic ou linguagem de m^ina 




147 Bandrts <32K) caga ao lesoum em ir^s mundos dttetentes e 300 vatia^ 




Manual em inglte com 30 pagnas. 


90000 


depgo 


25000 


602 Stripper (16K)utilitanoquepemittecompactar programas em Basic ellnnnando 




146 Ponergeist pegue os objetos para Canil Anne. 


25JD0O 


Drancos. comentams e concatenando Imhas 


50,000 


1 49 Double Back contome as figuras sem esOarrar 


75000 


603 Tiny Compiler (1 6K)utititthoqiie permite compiLar a maiona dos comarxlos Basic 




150 StomiAnws 


25M». 


e extended Base. Manual em InaHs. 


90,000 


1 5 1 Time Figliter venqa os mmigos no tiinei do tempo. 


2O000 


604 Super Screen:(16K)aument30lamanhodatelaOColorpassaatrabalharcom57 




152 Super Pac II: eslilo Pac Man 


2SA00 


colunas e 24 linhas. 


50000 


153 Speed Race cofrida de cans 


25000 


60S Disassemtter.(I6K)disassembladordeo'OgramasCTilinguagemdemaquina 


50.000 


t54 Fly Tiger 


25000 


606 Hambug |16K) pennite analisar byte a byte qualguerprograma Basic ou em lin- 




1 55 Ice Hockey partida de Hockey. 


2Si)00 


guagem de maquina. Manual em inglte. 


60.000 


1 56 Out House delenda seu dinhero ctos latlroes 


25000 


607 Banner programai^ de leueiro 


60.000 


157 Packmaze esiiloPacMan 


»0OO 


609 Cores 9 Editor Assembler 


80.000 


158 Pac-Tac estilo Pac Maa 


2S0OO 


61 1 Magic Box, convene pregrama de Basic TRS 60 p/TRS 60 Color. 


90.000 


1 59 Hobalron: destnja os robOs ininugos. 


2&000 






160 Tempest 


2S0OO 


SOFTWARE DE COMUNICACAO 




1E1 Proteior aventura espacial 


S0OO 






162 Venturer 


25000 


711 C[torTerminaL(l6K)50ftwaredecomunicacaoparaoproieioCirandao.Anjandae 




163 Defense defeiila suas bases. 


25000 


Bancos de Dados Part Iculares, Transmite e recebe arquivos em Basic ou linguagem 




1 54 Quicx. preenctia 75% de tela sem ser atingldo. 


25000 


de maquma BAUD RATE de 110 a 9600 em DUPLEX/HALF/FUUECHO. Ta- 




165 Smurf: passew na fkiresta. 


25000 


manho da palavra 7 ou 6 bits, Pandade par, impar ou nenhuma Slop Bits de 1 a 9. 




166 OecatMon. 1 provas olimpica& 


2S0OO 


Manual em ingKs com 30 pagnas. 


140000 


167 Color Car con^ de cafTo. 


ffiJWO 






JOGOS DE AVENTURA COM ALTA RESOLUqAO GRAFICA 




NOVIDAOES 




201 Cakxta (32K) a|ude o arqueMogo (prof. Lagarto) a recuperar o tesouro - 




901 Composer gerattor de miisica 


80.000 


eminglte 


25.000 


902 Voice: gerador de som 


60.000 


202 Sea-Quest (32K) recupere o tesoura perdido - em inglte 


25000 


903 New Talk- gerador de som 


80,000 


203 Sbennan: (32K) encontre o tesouro no lim do an:o-iris - em tngHi 


2S0OO 


904 Miisica 2 ■ gerador de musica 


90,000 



TABELA 




* DEDESCONTO 


• 


at6 65.000 - sem desconto | 


de 66.000 at6 11 5.000 


5% 


de 1 1 6.000 at6 165.000 


10% 


del 66.000 at6 21 5.000 


15% 


acimade 2 16.000 


20% 



Desejo receber os seguintes programas peMs) qualfis) pagarei a quantia de CrS . 

PROGRAMAS: 

NOME: 

END.: 

CI DADE: 



UF.; 



.CEP: 



Para tal. estou enviando um ctieque nominal d ATI Editora Ltda, Av. Presidenle Wilson, 1 65-Grupo 1210 
Centro, CEP 20,030- Rio de Janeiro -RJ Despesas de Correio incluidas. 



MICRO/AAQ 



RuaSetedeSetambro,92-Lf.106-Tel- (021)222-6086-0) 



MICROMAQ 



Sinclair Sinclair Sinclair sine 



Submarinos em Agao 



Fredehco dos Santos Liporace 



logos, especialmen- 
te OS da linha Sinclair, 
sao de dois lipos: inte- 
ligentes (xadrez, ga- 
mSo) ou de a^So (spa- 
ce invaders, pac-man e 
outros) e, para infeli- 
cidade do usu^rio, ra- 
ramente encontramos 
um programa que reu- 
na essas duas caracte- 
n'sticas. 

Foi pensando nisso 
que bolei o "Missao 
Aiomica Submarina" 
ou "M.A.S.". Comele. 
creio que consegui 
reunir estrat^gia e 
afao. 

DIGITAtAO 



Devem ser reservadas quatro linhas 
REM para c6digos hex. pois o programa 
utiliza o Assembler quando ^ necessdrio 
rapidez. Eis o tamanho de cada um 
deles : 

• linha 1: Bioco 1 - tamanho 224 
bytes. 

• linha 2: bloco 2 -576 bytes. 

• linha 3: bloco 3 -320 bytes. 

• linha 4: bloco 4 -508 bytes. 
Bloco 1 - Cont^m virias sub-rotinas 

em Assembler que serSo usadas pelo 
programa. Aten93o: apesar de s6 serem 
reservados 224 bytes, voce dardentrada 
com 255 c6digos hex. Isso nSo afetara o 
andamento normal do programa, pelo 
contrario. 

Bloco 2 - Guarda dados para formar a 
tela quando se estd em mar minado. 

Bloco 3 - Executa o jogo quando se 
est4 em mar minado. 

Bloco 4 - Executa o jogo quando se 
esti no quadrante de um navio inimigo. 

Como em todo programa Assembler. 




todo cuidado t pouco na hora de se re- 
servar os espa^os e entrar com codigos 
hex. 

A listagem BASIC 6 usada quando 
nao 6 necessaria rapidez. Sobre ela ape- 
nas um comentario: foi usada. sempre 
que possi'vel. a funijffo VAL. que econo- 
miza alguns bytes mas reduz a velocida- 
de. Se voce € adepto da filosofia "quan* 
to mais rapido melhor". creio que ela 
possa ser retirada sem maiores conse- 
qiiencias. 

OJOGO 

Depois da apresenta9ao o jogo come- 
9ari. Inicialmente voce tera que destruir 
seis navios, que estao aleatoriamente es- 
palhados pelo oceano com apenas quin- 
ze torpedos disponi'veis. 

oceano i formado por 48 quadran- 
tes (de 1,1 a 8,8) e voce s6 poderd se 
locomover para um quadrante adja- 
cente. 

Voce tem a sua disposi^ao um radar 
que funciona da seguinte maneira: es- 



tando o seu navio no quadrante (4,5), 
o radar ira pesquisar os quadrantes 
(3.5);(5.5):(4.4)e(4.6)avisandosehou- 
ver navio inimigo num desses sem dizer 
qual. O radar tamb^m nSo funciona nos 
quadrantes de borda. 

Em cada quadrante se encontra uma 
das seguintes situa^Oes: 
condi<;do branca - nenhum inimigo no 
setor. computador pede novas ordens. 
condigdo amareia mar minado. ini- 
migo espalhou minas explosivas e voce 
tera que se desviar usando as teclas "6" 
e "7". Se houver colisao. o jogo acaba. 
senao 300 pontes sSo acumulados e o 
jogo continua. 

condi{ao vermelha - navio inimigo no 
quadrante. Voce se defrontara e tera 
que destruir o inimigo usando as teclas 
"5" e "8" para locomo^^o e a tecla 
"0" para disparar um torpedo. O navio 
inimigo surgiri no iado esquerdo da tela 
e se deslocara para o outro Iado. Voce 
tera que atingi-lo antes que ele chegue 
ao Iado direito. caso contrario o jogo 
termina. Se o navio for atingldo. 1000 
pontos sao acumulados e o jogo con- 
tinua. 

O jogo termina quando voce conseguir 
destruir todos os navios inimigos ou ser 
destrui'do. No primeiro caso, o jogo e 
reiniciado e os pontos acumulados. 
Boa sorte!! 

Obs.: OS blocos 2. 3 e 4 nao esta^o preen- 
chidos em sua totalidade. mas e necessd- 
rio que se reservem os bytes designados 
em "tamanho", pois serS^o usadas instru- 
95es do tipo "CALL" e "JUMP-JP". 



Frederico dos Santos Liporace estuda no 
Col4gio SSo Jos6, no Rio de Janeiro. Possui 
um TK-85 e desenvolve programas em 
BASIC e Assembler. 
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300 PflND U5R UhL 
30S PflND USR UflL 
310 PRINT AT 
315 FOR 1=16 TO 
320 PRINT AT 
325 NEXT I 
330 PRINT AT _ __ 
335 PRINT OT 5 2. "IE 

"flS 2. ■■§■■ 

34-0 LET HS = "^^^^H 

341 PRINT hT 

345 G05UB i.'PfL 

350 PPINT TftB 

355 I.ET fi5 = - 

360 505UE '. HL ■ 400- 

365 pQiNT -^ae 

370 uET fls=-' 

330 iOSUE '/hL ''iOe' 

335 GOTO 4.^0 

400 FOP 1 = 1 TO 1_£N 

405 PRINT PIS I, I) ; 

410 NEXT I 

J. 15 CEXtJPN 




fiS 



42= 1= IN^.E^S 
430 PRINT P.T 5,2 

435 PRINT PT 10 ,2 

UMfl ■'ECL'^ ■ 
440 PRINT PT 5 ,2, 
TPB 2 -B" 

44.5 C-OTO 420 

500 PPINT ^T 

DESENHPDO ■■ 

■300 i_ET 3C-3P£='-JrtL 

305 LET TOTqL=';flL 



"ME-. iC'C 430 
V . TPB 2, P 

- PRE55I0NE 

B . TRE 2. -S 



0.2, ■- MflPP SEnC 



■0- 



510 POKE ;.tpL ■■16T30' . UfiL ' i-Sf 

315 LET C='-.'flL 6'' 

320 LET T=.^.fl|_ 2e' 

525 =OVE vfiL ITeSB-.T^l 

330 &OKE 'JRl -ITESS' 'JflL "3' 

=00 LET D='REEI-. 16395 tSSe+REE-- 

ie35-'. +1 

910 : IM MS '5 .6' 

SIS FOP 1=1 TO 3 

916 PPND 

920 ^ET = INT iRNC'i'5) +1 

925 _ET P=INT rRND*-)+l 

530 IF MS ■? ,Di =■'*■■ THEN GOTO 92 



335 i_ET M* ip ■ =■■*■■ 

9*0 NE»T I 

94S FOR 1=1 TO 6 

950 LET 0=1NT iRNDiSi+l 

555 LET IJ = INT iRMD*-:+l 

950 IF MS 'W ,Qi =■■*■■ OR MS(U,01=' 

+ ■■ THEN C-OTO 950 

355 LET MS :>:. ,Si =■■ + ■■ 

970 NE,-T I 

1S00 PflND i.^5R Vi^L ■■ 16514' 

1001 LET CS= 'BPPiNCfl'- 

1002 LET P=C+69 

1005 PflND J3P VSl "16535" 

1006 LET U=yflL ■'!'■ 
1010 C-OSUB '.'flL 'aooB- 
1020 DIM r 1.2 > 

1025 _ET P i 1: =1 

1030 LET P i2i =1 

1035 PRINT PT 2,21:Pili,flT 2,23: 

Pi2!.OT 4.,22:C,flT ll.lSiT 

1035 005UB 3300 

1037 IF CS= ■UERMELHfl- THEN QOBuE 

UflL "SOOO" 

1039 RRINT AT 6 .22. Ci 

_:jg_4 B PRINT PT 21.2, 

1C4:. IF ij = i -i-HEN G03JE ■.■f^4. 300^ 



1045 GOSUB -.iflL -^OaO' ■ 

1050 GOTO i.iHL lOSS" 

•E-S;}^ =0P 1 = 1 TO 10 

5005 CRINT AT 6,22, C», AT 6,2; 



501i3 r^EAT I 

5011 POKE P, UfiL "leS" 

5015 LET fi5 = "! 

5015 PRINT PIT 

5020 GOSUB VfiL 40i 

5031 PRINT flT 

5035 LET fla='l 

5040 G05UE '.'flL "iOO" 

5055 FOP 1=1 TO 20 

5060 PRINT -^T 16,4, ■COMBflTE'' , PIT 



6006 "^QKE R .CODE 'BB' 

5009 C-05UB 400 

6020 FOP 1=1 TO 20 

5025 PR INT QT 19,20, 

19 . 20 . 

60 30 "JE-" 

500.2 cpiTjT i"^ 21,2. 



504 

5050 

5055 

6060 

5055 

dO'^O 

6075 

f^0^ 

£:>5 



■■niNflDQ" P"" 




:-:-iuE /PL 3950" 

NE-T I 

POhS UflL ■16523' .0 
LET L=U5R 'JflL ■■16514" 
POh E UflL ■15S23-.123 
LET L=U5P '.IflL ■■16SB2" 
LET u=U5R ■.JflL ■■17325' 

:= oEE>- ■;'=L ■■ ie-20- =1 
62 oe 



5075 G05UB UhL ' S950 ' 

5030 PflND tjSP UflL ■■17663- 

5035 IF REEK (.'flL ■■17660''=1 THErj 

eOTO ■.'PL ■■62O0^^ 

5086 LET C=C-1 

5037 LET TOTAL =TOTflL+UflL l^' 

50SS IF C=0 THEN GOTO URL -5500 

5090 C-05UB '.'PL ■■5200- 

5095 LET TsPEEf- UPlL ' 17656^^-1 

5100 LET !COPE=f CORE + i.!flL lOOO' 

3 lO; 



5110 PRINT PT 3,1. 
5115 505UB UOL ■■400" 
5130 PRINT c 
5135 LET Z=P ^1' 

5140 LET .■=Pi2) 

5141 i_ET MS <Z . X' =■■ ■■ 
5145 FOR 1=1 TO 10 
5150 NEXT I 

5155 GOTO vfiL 'BIAO^' 
5200 LET >■ sPEEK '.'flL -le^SO' 
5205 IF htl THEN RETURN 
5210 LET i'=K-i.'flL ■■2'- 
5215 IF K - 1 THEN LET h =1 
5220 POKE VflL ■■i6730".K 
RETURN 




5501 LET 5C0RE=5C0RE+UflL '1000 

5505 PRINT AT 6,1; 

5510 GOaUB UAL '^BO'' 

5525 PPINT SCORE. "I 

5530 LET 0=10 

5535 -ET T=UflL ■15^ 

5540 POfE VAL -16730 

5545 =0CE UflL ■■ 17655, 

5E5C PRINT AT IS , 1 




OSIH2 LET CS= flflflRELfl^ 

500 3 -^OR 1 = 1 TO 10 

6004 P RINT AT 6,22,C$,flT 6,22, ■'S 

5005 NEXT I 

c-OCe- =RINT AT 19,2, 

600:" LET U=0 



509 i 
50 '^5 

5100 

6121 
6125 
5130 

5131 
5135 
5140 

5145 

5150 

5155 

6156 

P ' 2 1 . 

6130 

5155 

6200 

6205 

6210 

6215 

6220 

5225 

6230 



300 ■ 



LET 5C0PE=5C0RE+UhL 

crinT ;:,^ .5,1, 
G03uE '.ml ■ 400- 

G05UB '.<al ■sgso^' 

LET 0=PEEK UflL ■■ 16730" 

^ET 0=0-2 

IF 0- 1 THEN LET 0=1 

POh E 15730 .0 

LET CS="BRANCfl- 

-ET i_=u5P UflL ■16514" 

LET L=USR UAL ■15535" 

G03UB i.'AL ■3000- 

FRINT AT 2 ,21. P <.li .AT 2 

PT 4 .^B.. C;flT 11, 13, T 

RETURN 

GOTO iJflL ■■~005- 

FOP 1=1 TO 20 

POKE 16619,1 

LET L=U5R 16613 

NEXT I 

PO^'E '>Al ■16619- 30 

^ET L=U3P -A- ■■1551i^ 

LE 




5236 PRINT PT 5 i 

e2iC OOSUB UflL ■ 400 

5233 PRINT TOTAL 

^2fO LET fl« = ^1 

62:r PRINT AT 15 , 1 . 

52-0 G05UB UAL ■'400- 

tif^ RRINT SCORE 

3290 IF 1NK.EYI = "- THEN SOTO VAL 

3 290 ■■ 
5255 GOTO UAL "300- 
-000 G03UB '.IflL ■■85O0^' 
-003 IF INh.EvS=^- THEN GOTO UAl 
■7090- 
"'005 IF INr,EYS= S" THEN GOTO UflL 

--•100- 
7010 IF lNKE"vS= 7- THEN GOTO i.iflL 

-7200^' 
-015 IF INp,EiS='5^' then C-OTO UflL 

"7300^ 
-020 1"= INK.E-. *= 5" THEN GOTO UAL 

-7400 ■■ 
-C90 PRINT flT 21.2 ■' ■ 3Ufl5 OR DEN 
"■'.AT 21,2 ■^^H^HS^EHH" 

-091 1= PEEf- c=0 "^-lEIJ GC"^0 7095 

-093 POt^E R,0 

7095 GOTO UAL ■■7003" 

7096 POfE P ,3 

7093 GOTO UflL ■■7003" 

7100 IF PEEK (R + 1) ', >0 THEN RETuP 

U 

7105 POKE R,0 



AGORA EM PORTUGUES ! 
OS TJ-riL-ITARIOS rtAIS F-AI-IOSOS 
DA LINHA AI'F'I-E: 




POTENCIAL SOFTWARE ■ 



- CWtm ^ ^- OOQ CAPA. 



t ) DOS aosB 

[ ] ALPHA PLOT 
t ] PtOBTO DOS 

QUI vol tORH 
CI TIP OlSlai 
L J PLBI TRKT 

DE HAKDNAIB 
C ) TTPCFACeS 

RCSOLQCfcO C 
C 1 APPLH HECHA 
C ) ■IkCLB BAB I 

SBO APPLB C 
C 1 CPLB - BDIT 



SOITOB DB COHAHDOB DE DISCO. 

- UTILITABID CBAFICO/TBxrO. 

- TItPLICA A VBLOCIDADB DR ACRSSO DB AB- 
AIS OU SIBABIDB. 

- 100 DICAS DB PBOCRARACAO BK ffit DIBCO. 

- CR«A TO COLOBAS OB TBITO HK AtfltLtO - 

• 2b FONTBS DR LETtAB B VaKBROB CH ALTA- 

RAFICA. 

HIC • OTILITARIO DB BRAPB TABLB/BTTB ZAP 

C ■ (*4RI ON DOa R&IS PBOPISSIORAL PARA 

OKPATIVBL. 

OB OB LIBRAS BAPtOO P/PROCRAJIAS til BASIC 



C 1 PASSO A P 



C ] PASBO 

C ] PASSO 

C 1 BIfPBRCRAP 

C ] ACRBDA - 

C] BDITDR DB 

C) MALA DtRB 

C] BABCO OK 

C J nUSlCA - 

CI CONTA COR 

CI COSBBCT - 

C I POLHA PCT 



ASSO t - C 
ASSD t I - 
ASSO III- 
ICO ■ BO IT 
PROCRAKA P 

TEITO - £ 
TA - CAOAS 
DADOS - FO 
COXPOSICAO 
R.BABCOB - 

COKVHICAC 
• PROCRAXA 
0/COSTAR.C 



ORSD IBTRODUTORIO 0» BASIC 
CURBO KUPLKKBBTAR DC BASIC 

COBBO AOTD-DIOATICO DB DOS 
OR/ROBTADOR 08 CRAFICOS. 
ARA MARCAB CmPBOKIBSO 
ARTAS.RRLATORIO.TASBLAS.ETC 
TRO B BKIBSAO DB BTIQOBTAS 
BHULA ARQCIIVOS OIVEBBOB 
/IKPRESSAO/PAUTAS/EIBCSCAO 

CDHTBOLA/EITITK SXTRATOS 
AD MICRO/MICRO BK CP/R 
B APLICATITOS COKRRCIAB ■• 
BBAL/COBTAB RBC/PAC 



c«« 




aoa 


CB« 




000 


CR« 




000 


CB* 




000 


CR« 




000 


CR« 




0«0 


CRS 




000 


CR« 




000 


CRS 




000 


CR« 




OQO 


CR« 


BW 


OBO 



COBSOLTA. 



.■OS PROCRANASi EDITOR OE TBKTO, HALfc DIRETA, SABCD OR DADOS B ACBBOA, PtfiCIOBAR BKPABAOAlf EBTB 00 IBTBCRADOS RBTRE SI •. 



raociBAHA m KstviK flUEi a cxnrctt 



AOSIMAUV a 

con cwtsaxm NonxNAiL f-aiba 

ItOBOB rTTTKMC I AI- CCTt . t-TDA 
CX -^T-r — CB1» 1 SI OO 
C Artf> I MAS — «*• 



*w CRAT L S ••-* < -TABEL^A DE f^EBKS^ 

rOXEMC t AL SOF-rWARE 

R..JOSE VII_AC:ELIH JR,Ba — CJU^BOX 



SUBMARINOS EM ApAO 



7110 

7115 

7120 

7125 

7155 

7200 

RN 

7205 

7210 

7215 

7220 

7225 

730C 

RN 

7305 

7310 

7315 

7320 

7325 

74.00 

H 

7405 

7410 

741S 

7420 

7425 

8000 

8005 

B".fi 

TfiS 



LET P=R+1 

LET P ;li =P(1J +1 

POKE P,S 

PETUPN 

GOSUB UflL '8000 

IF PEEK IR-33J <>0 THEN RETU 

POKE R,0 

LET P=R-33 

LET P t2j =P(a) -1 

POKE R , 8 

PETUPN 

IF PEEK ip+33i <>0 TMEr4 RETU 

POfE P,0 

LET P=P+33 

LET P !2> =P(2) +1 

POKE R,8 

RETURN 

IF PEEK (R-1) <>0 THEN RETUR 

POKE R.0 
LET P=R-1 
LET P (i! =Pm -1 
POKE R,3 
PETUPN 
LET fis=" 

PRINT q-r 2,2, -H' flS ■'RE 2 '■ 
S.TRE 2 a fl»:TRe Z.'B" Ss 
flS.Tfle 2 "B'' . fit .TfiB 3. 



aClO C-C'INT hT 10 

■hE . 

TAB 




8015 PRINT 
.AT 4 , 12 



8020 LET PiS = ' 

3025 cciNT C" 3,17 
a ■■ . TRE i". H$ The 

,Toe 



_H«,T«B 17,fll 
"■•■■.fiT 14.15 



3100 RETURN 
8500 LET Z=R L li 
3501 LET U=UfiL ■'l- 
8505 LET )f=P i2i 
8510 1=^ Z = l THEN GOTO 
S511 IF 2=5 THEN GOTO 

8515 I"^ '=1 THEN GOTO 

8516 !=■ '.=6 THEN GOTO 
8520 IF M»12, i><-ii I =■■ 

uflL -ssee'' 

3525 IF MS vZ <X*il 1 a" 

UflL ■■S580-- 

8530 IF n«; i.2+l) ,X) =" 

O URL "SSBe" 

8535 IF n«i 'Z-l* ,X1 =■■ 

yflL "sssa" 

3540 PRINT AT 19. 



yPIL "8585 ■ 
UflL -8585' 
UfiL -SSSS" 

* ■ THEN GOT 

♦ ■■ THEN GOT 
♦" THEN GOT 
*■■ THEN GOT 



Mie 



RETURN 

RETURN 

LET Z=P(1) 

LET X=P(2i 

IF MS tZ, ".!=■■ ■■ THEN GOTO 88 

IF MHZ,Xf='' + - THEN GOTO 60 

PRINT RT 9,18; ■'■i^ ^'^ .Tfl 
"^ ."jTRB 18; " 

PRINT AT 17.17, ■■ 

LE' :S:".'EPMELHfl 

5^13 





8823 

B" 

8825 

8350 

3955 
3960 
3965 
3970 



PRINT BT 



RETURN 

FOR J=l TO 20 

NEXT J 

RETURN 

SftUE "MflB" 

C-OTO URL -SOO" 



Lisiagem BASIC 
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17016 
17024 


30 
30 


.^0 

30 


80 
30 


30 
07 


50 
54 


SO 
50 


30 
30 


SO 


17582 
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Sh 

44 
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3£ 
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00 C9 


FE 
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50 
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a 16738 
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SO 
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50 
60 


SO 
SO 


50 
30 
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17505 


01 

50 


C9 

C2 


C2 CD 

CD 4 4 


44 

3E 


23 
00 


7E 
C9 


FE 


- 


tamanho 


: 224 Bytes. 






1-043 
17056 


SO 
50 


30 
SO 


30 

03 


30 
02 


30 

02 


97 
03 


50 
00 


lo 


17614 


01 


'' 3 


3E 01 


C9 


IC 


IC 


ic 




















1-06 A 


30 


50 


50 


97 


30 


50 


50 


30 


















1651A 


2m 


0C 


40 


23 


3E 


13 


05 


20 


1-0-2 
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50 


SO 


30 


80 


50 


9- 


















16522 


36 


3 


23 


10 


FB 


23 


3D 


FE 


1-030 


30 


50 


30 


80 


30 
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50 








Bloco 4 










16530 
1653 c 


00 

23 


36 


07 


40 

23 


C9 
06 


2R 
IE 


0C 
36 


40 
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17096 


SO 


30 
50 
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30 


SO 
80 


30 
30 


60 
30 


50 
30 


to 
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a 18160 


1654 6 
15554 


25 
16 
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11 


FE 
IF 


36 
00 


S4 
36 


23 
OS 
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19 


3E 

C6 


i^ili 
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97 
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50 


SO 

SO 
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SO 
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15562 


35 


23 


Cl^ 


3D 


C2 


RE 


40 


-■% 


17120 


50 


SO 


30 
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50 


SO 


30 


50 


















165-0 


32 


23 


06 


IE 


36 


S3 


23 


10 


17123 


30 


■*0 


97 


SO 


30 


30 


SO 


30 


1 -■- =■ : 


7E 
00 
40 
20 
FE 


14 

05 
11 
36 
00 


D9 68 
06 CD 
E5 02 
08 23 

C2 08 


14 
32 
19 
10 

45 


04 

40 

FB 
2R 


02 
2R 
03 
23 
0C 


3 
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FE 
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C9 


3E 


12 


2A 


0C 


17.35 
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a~ 


g- 


97 


80 


50 


50 
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155S6 


40 


II 


r ~ 


00 


19 


11 


68 


41 


1-144 


30 


50 


30 


30 


30 


SO 


30 


30 


17653 
17673 
17684 


05 

3C' 


16594 


06 


20 


=5 


IP 


T"^ 


13 


23 


i^ 


1-152 


30 


30 


.5C 


:C 


30 


50 


30 


30 


16602 


Ffi 


23 


Fl 


5D 


FE 


00 


CS 


f^ 


1^160 


SO 


=■0 


■'■'^ 


I C 


z-O 


SO 


Q7 


50 


40 


15610 


D2 


40 


3h 


BF 


65 


10 


FE 


Cy 


17163 


50 


= 


Ic 
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: C 
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30 


'- ^ 


17592 


11 


P5 


02 19 


22 


F4. 


44 


CD 


16613 
16626 


3E 
35 


IE 
30 


ED 


47 
36 
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30 


36 


80 
36 


u 


1-1-S 
1*164 


30 
50 


SO 


z\ 


ic 


i'X 
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50 
30 


11 


17^00 
1770^ 


CF 
19 


46 

52 


kft OC 

F6 44 


40 


11 


DF 
46 


00 

cH 


16634 


23 


36 


30 


11 


23 


00 


C6 


?? 
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50 
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SO 


30 
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17724 
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44 
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05 
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Q7 
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MICRO SISTEMAS, ju! ho/85 




X acessonas 




Excesso de perfeipdo 6 isto. 




^ 



i > 



E precise muito investimento em 
pesquisas para alcangar a tecnoiogia 
da Verbatim. 

O mundo todo sabe e usa seus 
produtos. porque confia na qualidade 
enodesempenho 100% livredeerros 
dos disquetes, testados um a um e 
unicos a excederem as normas padrao. 
Com as fitas magneticas Verbatim, 



mesmo padrao tecnologico e exigido, 
mantendo assim. um desempenho 
muito acima da concorrencia- Sao as 
unicas com garaniia total de 5 anos, 
contra qualquer defeito de tabricagao, 
Junte-se todas essas vantagens e, 
lenha em maos. os produtos mais 
perfeitos, produzidos no Brasil pelo 
maior fabricante mundial de disquetes. 



Genital de InlormagOes Verbatim 
Na Grande Sao Paulo, disaue 8?23die 
Pa'aasaematscidadesooDais. Qisgue (Oil > 800 3418 
Voce esclarece quaiQuet diJvida. coinece nossa 'ede Oe 
disitibuidoresen^opaga ahgaQ^o 



I 



Ti\ferbatim 





0"PACOTAO"OFERECE: 

* Micros 

* Software 

* Assistencia 
tecnica 
IBM/PC, 
XTeAT 

Suprimentos 

* Acessohos 
perifericos 



Hoss°^ 



9V\t' 



qos*- 




Rua Luiz Goes, i 894 — Sao Paulo 
CEP 04043 - Telex: (Oil) 37755 DTRD 



Um centro de suprimentos com atendimento tSo 
preciso quanto a qualidade dos seus produtos. 



"vfl vector 

U I SUPRIMENTOS 

I PARA PROCESSAMENTO D£ OADOS 

Rua Monte Alegre. n' 1312- CEP 05014 Telex (01 1} 39863 
Fone: 263-3400 {Tronco Chavel ■ SOSCPD Central 815-3344 -BIP5L93 - SSo Paulo ■ SP 



O usudrio de micros, 
principalmente aquele que tern o 
seu em casa, alem de conviver com 
o equipamento na escola ou no 
escritorio, vira e mexe se ve diante 
de problemas com a assistencia 
tecnica, dificuldade em encontrar 
cabos e conectores e demora na 
entrega de pegas de reposigao, etc... 

Nao e d^il tambem encontrarmos 
usudrios que se ressentem de 
melhores informagoes sobre onde 
encontrar o que precisam, seja a 
oficina autorizada para o seu micro, 
seja a loja onde comprar afita 
indicada para o seu caso. 

denies disso, a equipe, de MS 
resolveu quejd estava na hora de 
prestar mais um servigo, atingindo 
ao mesmo tempo os dois lados da 
questao. 



[CEJ 
SUPRI 

computadores 



• Formularios Interpn'nt 

• Etiquetas Jac Tab 

• Fitas Impressoras 

• DJsquetes de 5% " e 8" 



05413 RUA LISBOA, 502 TELS.: (Oil) 



282.1602 
64.0519 



ENTREPOSTO TOTAL DE SUPRIMENTOS PARA INFORMATICA 




DELTA SOFT 
microinformAtica 

Al Lorena, 516 — CEPO 
Tel, 283.35^4/ 284 5516 
Cx. Postal 18708 — Sao Paulo — SP 



E aquela que ihe devoivera 

o orazer de ficar em f rente do seu 

moniior per tempo ilimilado. 

MICROTELA possibilita que voce 
continue com seu TV, liltrando e 
eiiminando os rellexos. ao mesmo 
tempo que aumenia a resoiugao da 
imagem. 

Fornecemos lambem 
LTDA. suporie exclusive para 

1424 monitores Consulte-nos. 



Se assunto 6 InformAtica... 
em Fortaleza procure a Telemicro 



• comercializacao de micros 

• assistdncla tecnica 
autorizada 

• periferJcos 

• suprimentos 

• interface e placas 



• componentes eletrdnicos 

• programas comerciais 

• desenvoivimento 
de sistemas 

• estabiiizadcres 

• modens 




Rua Cesidio de Albuquerque, 657 
TCLCjttlCKjl Cidadedos FuncionSrios 
Tel: (085) 239.3819 — CEP 60.000 

cH-.f .ro. Fortaleza — CE, 



Estamos langando, a partir desta 
edigdo, o nosso CADERNO DE 
SUPRIMENTOS E ACESSORIOS 

que, assim, estd abrindo um espago 
nunca antes dedicado aos 
fornecedores desses pequenos 
instrumentos indispensdveis ao 
bom funcionamento do seu micro 
— e que representa um segmento 
importante do mercado de 
imformdtica — , e a voce leitor, que 
agora nao precisa mats cogar a 
cabega toda vez que seu 
equipamento "pifar'\ 

Consulte o "CADERNO DE 
SUPRIMENTOS E ACESSORIOS 
MS e voce vai saber onde encontrar 
a assistencia tecnica autorizada 
para o seu equipamento e onde 
comprar as fitas, disquetes, cabos, 
papel, etc. 



^ftj^^ Comercio e Representagoes Ltda. 

PSODUTOS E SERVIQOS FARA PRCCES. DE DADOS 

Discos * Fitas negneticas * Disketes 
* Fitas Iitpressoras * Pastas * 
Etiquetas * Pormalario * Manutengao 
e recuperagao em discxjs magneticos. 



Av. FagundttS Fllhio, 74S 



Fane: B79-T218 
S&o Paulo - SP 



Voce escoihe seu fornecedor 

peloprego? 

Pelo atendimento ou pelo prazo 

de entrega? 

Reuna todos os I'tens e 
escoiha o melhor 

datami'dia 

suprimentos 

• disquetes • fitas impressoras 

• pastas •etiquetas 
• arquivos para disquetes 

• disquetes • fitas magn^ticas 

• formularios 



DISCOS MAGNETICOS MARCA 



CONTRPL DATA 



(§B 



(!♦♦♦ 



datamidia 



■ SAO PAULO (01 1 ) 572. 1118 

RIBEIRAOPRETO (016) 625.1571 

RIO DE JANEIRO (021) 262.9458 
1559 



Suprimentos Prodata 
uma boa impressaodoquefol gravado 




QUME 4 SPRINT 
importada) 
• Crt 70.000 




CENTRONICS 150/2 
DISMAC (importada) 
* Cr$ 65.000 



FACIT 8000 
POLIETILENO 
CORRIGIVEL 
• Crt 35.000 



' PreQos vilidos at4Agoslo/85 



O 



P R O D A L i\ RuaHenriqueOngari, 103 
CEP 05038 — S. Paulo — Tels.: 664-8599 (linha tronco) 

Representantes: 

Rio de Janeiro: fone- 253.3481 /BeloHorizonteifones 225.9871 e 

225.4235/ Curitiba: (ones 263.3224, 262.8632 

Porto Alegre: f ones 26.6063 e 26.1319/ Recife: tone 227.2969. 




radada /US 



Veja aqui unia interessante aplica^ao do 

programa "Codigo Morse a moda Sinclair" e 

descubra como usar seu micro para fazer... 

CW sem gastar 
muito Q$J 



•Erwin Hubsch Neto-PY2RNJ 



Apos algumas horas de utiliza^ao, com grande suces- 
so. do programa "Codigo Morse a moda Sinclair", 
publicado em MS nP 40, ocorreu-me a ideia de us^- 
lo para manipular diretamente o transmissor atraves 
de meu TK 85, transformando-o em urn eficiente - e economi- 
CO — "keyboard". O primeiro passo foi realizar medi^ocs nas 
pistas da sai'da de expansSo do micro, o que me levou a desco- 
brir uma variaijgo de sinal de i .OV (sem caraier emitido) para 
1.5V (durante a emissS^o de urn cardter) na 8? pista da direila 
para a esquerda, olhando-se o micro pela parte traseira (figura 
1); a partir dai' bastou polarizar um transistor de uso geral que, 
per sua vez, controla um rele, cujos contatos irSo manipular o 
transmissor ou um oscilador de audio. 

O circuito de nossa pequena interface e sua lista de material 
estao na figura 2. Como se pode observar. e de grande simpli- 
cidade e a montagem poderd ser feita em forma de "aranha". 
em um pwda^o de placa-padrao filetada, como no meu proto- 
tipo, ou, para os mais sofisiicados, em uma plaquinha de cir- 
cuito impresso especialmente confeccionada. Aos que o soli- 
citarem, terei prazer em fornecer o esquema de adapta^ao da 
placa-padrSo por mim utilizado. 
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,a3 SAlOA PABA EXClTAtt A BASE DO TRANSISTOR 



Figura i 



Para sua maior comodidade, a ATI Editora Ltda. coloca ^ sua disposi9So 
OS seguintes enderepos de seus representantes autorizados 



SIstemas 



RIO DE JANEIRO 

ATI Editora Ltda. 

Av Presidente Wilson, 165 - Gr 1210 

CEP 20030 - Tel: 262-6306 



PORTO ALEGRE 

Aurora Assessona Empresarial Ltda. 
Rua Uruguai, 35 - sala622 
CEP 90000 - Tel: (0512) 26-0839 



SALVADOR 

Marcio Auguslo das Neves Viana 
Rua Saidanha da Gama. 06/1° andat 
CEP 40000 - Tel; 1071)242-6393 



BELO HORIZONTE 

Maria Fernanda G. Andfade 
Caixa Postal 1687 
Tel: (031 ) 335-6645 



Figura 2 




Liga gao de PI 



P2(a entrada de 

manipul . 

do transceptor ou 

oscilador ) 



'Terra" 



Lista de materiais: 



TRI - Transistor de uso geral NPN 

(BC23S. BC548 0U equivalente} . 

Dl - Diodo reriftcador comum 

IIN400I ou equivalentej. 

RL I - Micro-rele para 6 Vcc 

(Christian-ZeltlerAZ 802-2C-6D ou 

equivalentej . 

Rl - Resistor 2 70 Ohms 1/4 Watt. 

Jl - Jaque mono comum para 

ligagao do plugue da fonle. 

PI - Plugue mono comum para 

ligafdo a entrada 9 V DC do TK 85. 

P2 - Plugue mono comum conforme 

entrada de manipulador do 

Iransceptor ou oscilador de CW, 

Diversos - Plaquinha de circuito 
impresso padrSo. fios, 
solda^conec tor para ligafdo 
no 89 filete da expansao. 



A conexSo da interface ao micro e feita em sua parte tra- 
seira no "pente" para conexffo da expansSo, utilizando-se so- 
mente a 8« pista, a contar da direita para a esquerda. conforme 
rtiostrado na figura 3. Nesta mesma figura pode-se ver como e 
feita a liga^ao a fonte de alimenta^ao, utilizando-se a propria 
fonte do TK: o plugue PI devera ser ligado na entrada de ali- 
mentaQJo do computador, e o plugue proveniente da fonte 
devera ser conectado ao jaque Jl. moniado na propria placa 
do circuito. 



Apos terminada a montagem, conecte o circuito ao 89 ter- 
minal do "pente" da expansSo. Tal conexao pode ser feita 
usando um conector apropriado para liga9ao a placas de circui- 
to impresso. ou ate mesmo uma pequcna garra jacare. 

Feito isto, carregue o programa no micro, e nao se preocupe 
so o rele vibrar durante o carregamento. Apos carregado, teste- 
o escolhendo a velocidade 60 e o modo 3 (automatico). Na sai- 
da dos contatos do relc (plugue P2), voce podera ligar um osci- 
lador de audio para pratica de CW ou o seu proprio transcep- 



A interface de CW RENSI RS 1050/A 



J% p6s um respeildvel QRX 
r\ (SR!...), ocasionado pela 
virada do ano. flnalmen le a 
ROD A DA MS tern a satisfagao de 
divulgar o resullado dos testes rea- 
lizados com a interface de trans- 
missdo/recepgdo de CW RS 1050/ 
A da Rensi Eletronica Digital 
Ltda(Caixa Postal 666 1. CEP . 
0/051. SdoPaulo-SPf. gentilmen- 
le cedida pelos seus litulares. Py2 
EMI-Renalo e PY2 AIM-Sin4sio. 
para aprecia^io e posterior sorteio 
enire os nossos leltores. 

A boa impressdo camera na 
ocasido do recebimento: muito 
bem embaiado, o material i cons- 
litufdo da interface propriamente 
dita, de uma fita contendo o soft- 
ware necessdrio e de um manual 
de inslrufoes que, embora de 
apreseniacdo basianle simples, ^ 
tdo detathado (ao contrario da 
maioria dos manuals de equipa- 
menios de informdticaj que ndo 
deixa qualquer diivida ao usudrio 
m4dio. 

A interface RS 1050/A, com- 
pattvel com praticamente todos 
OS equipamentos da linha Sinclair 
disponfveis no mercado nacional, 
i de facdima instalagSo, basiando 
encaixd-la no corector de expan- 
sao do micro - no caso dos TK 
82/83. ZX8J e NEZ 8000, a in- 
terface serd conectada entre o mi- 
cro e a expansao, de uso obrigald- 
rio, pois o programa exige um mi- 
nimo de 8 K. Suas principals ca- 
racterfsticas sdo: velocidades de 
10 a 40 ppm na recepqao (ajuste 
automdtico) e de 10 a 50 ppm na 
transmissdo (ajuste por software), 
10 memdrias de ati 255 caracte- 




res cada uma e sinais especiais 
AR-SK-AS-KN e BT, ndo exigin- 
do qualquer alteragdo ou adapta- 
(do no seu micro. A interface dis- 
poe ainda de um LED para a cali- 
brafdo. um ajuste do torn de au- 
dio e dois jaques, um para rece- 
ber o sinal de audio do receptor 
(RCVR) e outro para ser ligado 
& entrada de manipulador do trans- 
missor (XMIT). Todas as precau- 
foes reiativas a realimentOfdo ou 
retomo de RF, que poderiam vir 
a prefudicar o funcionamenio, sdo 
corretamente observadas no ma- 
nual. 

A utilizagdo i Ida simples 
quanto a instalagdo: apds ser car- 



regado o programa entra imedia- 
tamente em execugao. dividindo 
a tela em duas partes, separadas 
por um sinal de menor em video 
inverso (que indica o modo de 
recepgdoj. A parte superior i des- 
tinada aos sinais receoidos e a in- 
ferior aos sinais transmitidos, e 
ambas possuem 10 linhas. com 
SCROLL automdtico; durante a 
transmissdo, cujo modo i indica- 
do por um sinal de maior em vi- 
deo inverso, os caracteres vdo se 
iransformartdo em vi'deo inverso 
conforme forem sendo transmiti- 
dos. Toda a operagdo 4 controla- 
da por um menu, cujos comandos, 
de fdcil memorizafdo, esldo muito 



bem expHcados no manual. 

Durante a "prova de estrada", 
ou seja, OS testes nas faixas, o 
comportamento foi exemplar, 
sempre recebendo elogios dos co- 
legas € sem apresentar quaisquer 
problemas. Como acontece com 
qualquer equlpamento de recep- 
(do automdtica, foi notada uma 

ceria dificuldade na recepgdo de 
sinais fracos ou sujeitos a QRM, 
hem como na discriminagdo entre 
dois sinais muito prdximos e de 
intensidades semelhantes, o que 
pode ser contomado sabendo-se 
explorar os recursos do receptor 
ou airaves de um bom filtro at 
audio, do tipo Realtom. O que e 
virtualmente impossfvel - e isto 
lamb^m acontece com qualquer 

equipamento. mesmo os rttais so- 
fisticados - ^ a recep(do dos si- 
nais dos "munhecas duras", nor' 
malmente iniciantes no CWou, de 
modo geral. da manipulafdo ma- 
nual, ndo-eleironica (batedor de 
cabe^ote). em que as relapdes 
panto -trago-espago ndo sdo obe- 
decidas. Em resume, interessa mui- 
to mais a cadencia do que a Inten- 
sidade do sinal. Quando o QSO e 
entre duas "mdquinas". a( entdo 
i que se pode avaliar toda a po- 
lencialidade dessa interface. 

Estdo de parabins a Renato e 
o Sin^sio, pela ousadia de desbra- 
var o mercado e pela qualidade de 
seu produto. Agradecemos a cola- 
boragdo de PY2AQO-Luiz. PY2 
DRD-Rodrigues ePY2EGY-Belso. 
cujos comentdrios foram de gran- 
de valia. 
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RODAOA MS 



PAINEL TRASEIRO DO TK85 




Corector liqario ao 8* filete 
(da direita para esquerda 1 
^ 



30YSI ICK VIOFO 



^^=c 



P2 ( ao tranamissor 1 
Placa de circuito impresso 



Da fonte do microcomputador 



Figura S 

tor. Tenho j^ varies e varies QSO assim realizados, nas mais di- 
versas velocidades, sem nunca ler encontrado nenhum proble- 
ma. 

Para aqueles que, como eu, nSo se sentiram salisfeitos com 
a ma qualidade do som obtido atraves da TV ou em um ridio 
de FM, o oscilador de audio da figura 4 e a dica do som perfei- 
to: use-o para aprender CW, ou como monitor em aulas de CW 
no seu ciube, por exemplo. 
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Figura 4 - Exemplo de um simples oscilador para prdtica de telegrafia 
que pode serutilizado em con/unto com o micro. 

A partir daqui, o unico problema que surge ao se utiiizar 
este programa i a falta dos sinais de pontua^So normalmente 
utilizados nos QSO de radioamadores. Creio que o programa 
possa ser facilmente modificado para incluir tais sinais, mas 
permito-me deixar tal modifica9ao a cargo de outro leitor da 
RODADA MS. Quern se habilita? 

Vi o mais rapidamente possi'vel para as faixas e nSo esque- 
9a de dizer a todos que esta operando via computador - se nao 
o fizer, muitos colegas acostumados a sua "munheca dura", 
ao ouvirem aquela QSD "redondinha", vSo pensar que existe 
um clandestino operando com seu indicativo... 



De PY1DWM 



Otrabalho publicado nesta edi^ao. de PYIRNJ-Erwin. i 
uma interessanle aplicagdo do programa Codigo Morse a 
Moda Sinclair (Ms n9 35), do Jorge A. C. Bettencourt Soares, 
para que o seu micro possa manipular um iransmissor atravis de 
uma pequena interface, e constitui um exemplo de concretizagSo 
de um dos mais caros ob/etivos da RODADA MS: a realimenta- 
gao, ou efeilo multiplicador , ou seja, modificagOes e/ou adapta- 
goes de trabalhos jd publicados, ampliando a sua game de utiiiza- 
pdo e o nosso elenco de colaboradores. 

Correspondencia recebida: de PYSIT-Pivatto, PYSASD-Mu- 
raio. PT7VCH -Aquino: B! do CWRJ. Bl do CWRL. O Jomal do 
Radioamador, drgao da LA BRE DSIRJ: dePYSCIG-A Icione. colo- 
cando a disposifdo dos leilores os programas Arquivo deComu- 
nicados e DXCC Cibcrnetico compilados (em formato ICMD} 
arravis do ZBASIC, e de execu(do muiio maisrdpida;dePY5ADVI 
1-Armando. reportando a construgdo e a medigdo em bancada de 
bobinas de anlena calculadas pelo Antcna Dipolo Encurtada 
(MS n9 38). de PY2AQ0. com resuUados surpreendentemenle 
exatos - 35.4 microH medidos contra 36.0 calculadosi Ganhei 
de presente do Luiz uma anrena dipolo encurtada para 80m, 
proniinha - foi sd ligdla junto com meu dipolo normal de 40m. 
formando um "bigode-de-galo" e sair ganhando as mais FB re- 
porlagens. Reporta ainda o Armando ter convertido o programa 
do Luiz para micros da linha APPLE, estando a disposigdo dos 
interessados. Os sinceros agradecimentos da RODADA MS e os 
parabins ao Luiz e ao Armando. 

Vejam (finalmenre!) nesta segdo as observagdes acerca da in- 
terface para iransmissdolrecepgSo de CW RS 1050/A. da REN SI 
ELETRONICA digital, geniilmente cedida por PY2EMI-Re- 
nato e PY2AIM-Sin^sio. para apreciagdo e sorteio entre os nossos 
leitores: aguardem sensacional promogao para o sorteio. Em QSO 
recente, o Sinisio pediu-me para que divulgasse o prdximo Ian- 
gamento da interface de RTTY RSTY-IOOO. para micros das li- 
nhas TRS-SO. TRS-80 Color. COMMODORE e APPLE, aUm dos 
proffamas de CW e R TTY distribuidos com as respectivas inter- 
faces para a linha Sinclair e jd gravados em cartuchos - ^ sd en- 
caixar o cartucho e o programa entra em execugaol Parab^ns ao 
Renalo e ao Sin^sio. e os voros de que continuem a nos brindar 
com essas maravilhas eleironicas. 

Antes de encerrar. desejo registrar o transcurso. a 5 de maio, 
data de nascimento do Marechal Candido Mariano da Silva Ron- 
don, do Dia Mundial das Telecomunicagoes, Ati a pr6xima, tudo 
de bom, e nao deixem de prestigiar o nosso espago. HPE CVA GN 
73ESGLFMPYIDWM. 



A RODADA MS e coordenada por PYIDWM - Roberto Quito de 
SantAnna. Qualquer correspondencia e/ou colaboragdo deve ser 
enviada aos seus cuidados. para a Av. Presidente Wilson, 165,grupo 
1210, CEP 20030. Rio de Janeiro, RJ. Contatos diretos via Rodada 
do Micro (7097 KHz, das 16:00 as 18:00h). Patrulha da Madruga- 
da (7055 KHz. das 22:00 ds 23:00h} ou pelo telefone (0243) 
54-3355. ramal 594. 



Lista de materiais: 

Cll - Circuito inlegrado 555. 

CI - Capacitor cletroii'tico 220ijF/16V. 

C2 - Capacitor 0,1 pF, ceramica. 

Rl - Resistor IM Ohm 1/4 Watt. 

R2 - Resistor 5.6 K Ohm 1/4 Watt. 

R3 - Resistor 10 K Ohm 1/4 Watt. 

Jl - Jaquc mono comum conformc pluguc P2 do circuito 

provenientc do miao. 

FTE - Alto-falante comum ou fone de 8 Ohms. 

Bateria - quatro pilhas pequenas em serie. 



* 



Erwin Hubsch Neto tern 19 anos e 4 radioamador desde 1980. Estuda 
em curso prof issionali ante para T6cnico em Eletrdnica e possui um 
TK-S5, procurando utiliz4-lo junto a sua esta^o de radioamador, para 
OS mais variados servigos. 
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MICRO SISTEMAS, julho/SS 



/MS 



SEKUIJES 



ASSISTENCIA 

TECNICA 

AUTORIZADA 




MJcrocomputackires 
IBM PC, APPLE. TRS-«0 
Nacionais compativeis 
Drives, Impressoras 
Consulte-nos sobre 
Contratos de manuten<;do 



Av. Atm. Barroso, 91 - gr. 1.111 
Tel.: (021) 262-18B6 



Mcipplc 

na flDGRESS voce dcvora 
qualquGf tipo dG # 

Exclusive metodo de ensino 
UIDIiOTI-IO que se utiliza da 
mais moderna te'cnico "^ISURL 
video-cassete. 
Edipdo microcomputarizada. 
Curso de BASIC TOTAL, e de 
flPLICATlVOS apple- «. 
TURMAS ESPECIAIS 
PARPi EMPRESAS 
FACA SUA RESERVA JA PELOS 
TELEFONES: 

on 21i-5:mii g on 212-0370 

RDI]RE!)S 

Video 
Computer 
Connection 
apple """■"" '=«'""■="■ "-"• ■■""-.t." 



C U R S S .. 

HARDWARE o„ SOFTWARE „o, 

CORRESPONDENCIA oii PESSOALMENTE C/AULAS PRATICAS 



ELETROMCA DIGITAL I ell 

- Pfatica efii KITs - apostila encadernada 
UlCROPRpCESSWORES 

Z80 - 8066 ^RV^-B0B8 6502 

- Prdiica nottm'Bwntmrt e Banana^ t 
aposiila encadernada. 

manutenqAo de 
micnocomputadores 

TRsac CPwc D{jnx NJUA-sySDAm 

- PraiKa oe Tanutenc^o zor-- so fs t oto 
_ HMWbla ercademadB f 
t-todot OS ccnipmidons. 

" tDEPERtrtfttCOS 

DRIVES IMPRESSORAS - MONiTORES ■ 
INTERFACES 

■ PrSiica tie manuieni^ao com sofisttcados 
apateinos ' aposiila encademada • 
esquemas dos PerHSricos. 



INTRODUCAO h C0MPUTA(;A0 

- Piiiica de manuseto e vefificacSo das paries do 
computador e suas unidsdes + apostila 
encadenuda. 

BASIC BASICO fl AVAN(>U)0 

• Priiica de programacao nos compuiadores (fa 
"Hwhare" - aposfla encademeda. 

COBOL PARA MICROCOMPUTAOORES 

-PriTica Qb progranacio nos compmaoores da 
' Hardware" - aoostila encadernada. 

ASSEMBLER ZJLOG • INTEL 

izsoeaoes} 

■■Prfiiica de programacio nos compuiadofes 
ZHardware ■ Banana 85 - CPSOO - TKBS ■ DGT100 



ATENCAO: INSCRICOES ABERTAS 

HARDWARE CURSO'S - INDUSTRIA DE INTERFACES - ASS. TECNICA 

- COMPONENTES ELETRONICOS 

R . SAMPAIO VIANA, 232 - Rio Comprido - CALL (021 ) 234-7873 - RJ 



ALBAMAR 

eletr6nica ltda. 



FITAS CASSETES 

TAMANHOS 

C5 CIO C15 C20 
C30 e outros 



•FITAS 

MAGN^TICAS 

1 200 e 2400 p6s 

• VHS — BETAMAX 

De T5 a T120 

• DISKETTES 

5 1/4 e 8" 



Rua Conde de Leopoldina, 
270-A Sao Crist6v8o — R.J. 
Tels.: (021) 580-6729 
580-8276 



rmcnaeouiPO 



COMPUTADORES 
E PERIFERICQS 

UNITRON 
MICROCRAFT 



VENDAS 
LEASING 

PROCRAMAS 
CURSOS 

ASSISTENCIA 
TECNICA 



Av. Mil. Camara. 271 s/loia 101 
Tel: 1021) 262-3289— R-l. 




SUCOMP 



MICROCOMPUTADORES 
PROFISSIONAPS EBC 
E PERIFERtCOS 

■ Onbe sua condguracflo Tiini- 
Tia e iguaf a Ti&xma tJos 
coTipuiedores pessoais 




MODEMS TSL 

• Ci'aodao-1275 

• AnaiOgicos - Banda Base 
- S'ncfonos - Assinctonos 



SOFTWARE 

• Controie de Resiauran 

• Conrro'e rte ProduiosiVendas 

• FolhaConiaBilidade.Controte 
de Esioaue imegfado 



5UPRIMENT05 

• Distietes 8' e 5 l '4 

• pFias iTpressoras 

• Discos e Fitas Magr>eiicas 



SUCOMP-COMERCIO E SERVICOS LTDA. 

Av. Marecha! Flonano, 143-Gr 701-CEP: 20080-RJ Tel.' (021) 263-8813 
ATENDEMOS FOR REEMBOLSO POSTAL 




CONHEQA A INFORMATICA ATRAVES DOS UVROS 
DA CIENCIA MODERNA COMPUTAgAO EDITORA. 



assinale as publicagoes que deseja receber 

□ PALMER — 20 jogos inieligentes em applesott Cr$ 13.500. 

para loda Imha apple inclusive TK-2000 

□ ROCHA NETTO — Basic com ProgramaQao Eslrulurada 

Para linha Sinclair — CP-200 — TK-85 Cr$ 14.IX)0. 

□ CHIAPPETTA — Wordstar. Guia Compilado do Usoano. 

Para lodos os micros que usam CP/M Cr$ 16 000, 

□ MENDES JR. — 30 Programas para TRS-80 Color computer e 

Similares Nacionais. CP-400. LZ Coior 64 a 
Codimex 6609 CrS 15.900, 

Nome 



Endere^o , 
Cidade 



_ CEP_ 
Eslado. 



Juntectiequenorw'nal a Cienda Moderns Compuia^oLlda. 

N? Banco 

no valor de 



e envie seu cupom para: 



Of 



CIENCIA MODERNA COMPUTAQAO 

Av. Rio Branco. 156 Loja SS 127 (Subsoto) — CEP 20 043 
(Ed. Avenida Central) Tels. 262-5723 — 240-9327 — 
Caixa Postal 2848 20001 — Rio be Janeiro ~ RJ. 



__ln 





Envie suas dicas para a Redagao de MICRO 
SISTEMAS na Av. Presidente Wilson, 165 
— grupo 1210. Centro, Rio de Janeiro, RJ. 
CP. 20030 



Linha SINCLAIR 



Linha SINCLAIR 




•z> 


?EM ORONOiiFTRO 




ID 


CLS 




IS 


LCT M=^0 




r"0 


LET 3-0 


Cronometro 


30 


PRINT M:TAE) £;":";S 
LET S=S+i 




35 


PRINT AT 0,3;5 


Digite esie 


40 
45 


If B=59 THFN GOTO 60 
FOR 1=0 TO 5 


pequeno programa e 


50 


NEXT I 


ponha em seu micro 


55 


GOTO 30 


um cronometro que 
marca minutose 
segundos. 


60 
65 
70 


LET s=n 

LET M=M-<i 

IF M>59 THEN RUN 


75 


PRINT AT 0,0;M;TA(( 3;"0 " 




80 

B5 
90 


FOR 1=0 TO 6 

NEXT \ 
GOTO 30 


Sergio Kocinas - SP 



D est rave 
em high speed 

Use esta pequena dica para despro- 
tcgcr programas gravados em High 
Speed. 

;■ GOTO OAL '^tlSR B630" 

{HVM l;):ni:> 

Ao ser carregado. o programa aprc- 
sentara erro C/0. 

Voce ainda pode, em subslituitjao 
ao GOTO, ulilizar; PRINT-LPRiNT- 
L1ST-LLIST-C;0SUB e PAUSH que o 
eteito sera o tnesmo. 

David Jones Kulkys - SC 



Linha 



Sharp PC 



Retorno automatico 
de pap el 

No momenlo em que o PC- 
1500 e ligado. ha a inicializa- 
gao do Piotter/impressora com 
um conseqiiente avan(;o de pa- 
pe! de aproximadamente 2cm. 

Para relornar automat ica- 
mcnte o papel, basta usar a 
seguintc linha de programa: 

UARUN : IF PEEK 
&73EF-=0THEN LP 

-5: END 
A unica restrit^ao e que o 
micro deve ser desligado ante- 
riormente no modo RUN. 

Aldo Rodrlgues da Costa — MG 



Linha TRS-80 



Entre direto no BASIC disco 



Ao chamar o BASIC, estando o computador no DOS. sao feitas duas pergun- 
tas a respcito do mimero de arquivos e da memoria usada. Para respond6-las, 
voce normalmente tecia ENTER para cada uma delas e assim chega-se ao 
BASIC. Para evilar essa passagem, muilas vezes desnecessa'ria, estando o compu- 
tador no DOS, digite BASIC, tecle a seta para a direitae<ENTER>.0 computa- 
dor passara direto para o BASIC DISCO respondcndo automaticamenle <1quclas 
perguntas. 

Jos^ Luiz C3m3ra - RJ 



Linha COLOR 



Pressione qualquer tecIa 

Freqiieniemente e necessario interrompcr o proccssamenio de um programa 
ate que o usuario esteja pronto para continuar. Nesscs casos e comum o uso de 
rotinas do tipo; 

500© PRINT"APERTE QUALQUER TECLA PARA CONTINUAR" 
5010 A1=INKEY%:IF A4="" THEN 5010 
Quando a quantidade de pausas e tal, que torna-se deselegante ou enfado- 
nho digitar diversas linhas iguais a essa. a solu(;3o e usar o seguinte artifi'cio; 

- Inclua no seu programa uma linha do lipo: I PI =44539 (pode ser qualquer 
variavcl): 

- toda vez que houver uma pausa. utilize a instruijao EXEC PI . 

Claudio Costa - RJ 



Linha TRS-80 



Reta 

Esta pequena dica per- 
mite que se trace uma reta 
passando por dois ponlos 
representados pclas coor- 
denadas (XI. YI) e (X2. 
Y2). Para se usar XI maior 
que X2. troque o STEP 
para -0.1 . 



10 CLS 

20 INPUT"DE AS COORDENADAS (XI, YD 

";Xi,Yl 

30 INPUT"DE AS COORDENADAS <X2,Y2> 

";X2, Y2 

40 FOR I=X1 TO X2 STEP 0.i:SET(I,F 

IX ( ( (Y2-Yl)»I+X2»Yl-Xl»Y2)/(X2-Xi) 

>) 

50 NEXT I 

Heriberto Fuertes e AntOnio Ferreira — BA 



Linha 



SINCLAIR 



Mensagem senoide 

Com esta dica, seu nome rolara 
na tela obedecendo as regras da fun- 
980 seno: 

iC FOR F=l TO 1000 STEP 3 

20 5C-P0LL 

38 PRINT qr ^I.6+ S*5IN (Fy32*-P 

40 NEVT F 
5^ CIJN 

Modifique a linha 30 do progra- 
ma para: 

E possi'vel criar varias outras 
equa^oes semelhanies. bastando urn 
pouco de imagina9ao e raciocinio. 

Marcelo Contart - SP 



Linha TRS-80 



Paineis eletronicos 

Estas duas pequenas dicas simu- 
1am um painel luminoso e rotative. 
A primeira so funciona em Disk BA- 
SIC, mas pode ser adaptada para o 
BASIC rcsidente retirando-se o co- 
mando DEFFN MS(I) = MIDS (AS. 
I, 2); e substituindo-se lodos os 
FNMS (1) das linhas 20. 30 e 40 
para MIDS (AS. 1. 2). A litiha 60 
funciona como pausa e pode ser al- 
terada. A mensagem deve ter tama- 
nho par e. case contrario. deve ser 
acrescentado um espa^o no comego 
ou no final. 

le CLSsDEFINTA-ZiCLEARieeeiDEFFN 
Mt(I)=MIDt(A«,I,2)iA4="MENSAGEM" 
!A=LEN(AS):LS=CHRl<143>!P=96e+(3 

2-A/2>:REM MENSAGEM DEVE TER TAM 

ANHO PAR 

28 FORI=iT0ASTEP3!Ai*=Alt+FNMS(I 

)+Li:NEXT:Alt=LEFTl(Al»,A> 

30 A24=LEFTS(A4,i)+Li!FORI=3T0AS 

TEP3:A24=A21+FNMt< I )+L4sNEXT 

4e F0RI=2T0ASTEP3:A3t=A31+L5+FNM 

4( I ) :NeXT 

50 PfilNTaP.AlS; sGOSUBA0:PRINTaP, 

A2t; :GOSUB60!PRINTaP,A34; :G0SU86 

«:GOTO50 

60 F0RI=1T025:NEXTiRETURN 

7<b REM LUZES ROTATIVAB 

A segunda dica Simula um painel 
rotativo; 

10 DEFINTA-Z!A4="MEN5AGEM"tA=LEN 
(At) :P=9i0*(32-A/2)!CLS 

20 FORI=0TOA-l:PRINTaP.RIGHT4(Ai. 
,A-I);LEFT%<A4, I ) ;ap , STR INGi( A, 3 
2); ! FOR J=iT025: NEXT :NEXT;GOTO20 
3© REM ROTACAO DE STRINGS 



Marcos Portnoi - BA 



Linha TRS-80 



Circunferencias 

Trace uma circunferfincia no vi'deo, ondc R e o raio, o X do centro e dado por 
A e o Y do centro por B. 

10 CLS 

20 INPUT"DE RAIO"fRaINPUT"DE X DO CENTRO"p Ai INPUfOE Y DO CENTRO"fB 

25 CLS 

30 FOR I="0 TO 3i0!SET(FIX<A*R«COS(I)),FIX(B+(R/2)»SIN(I) >)!NEXT I 

Heriberto Fuertes Ferreira — BA 



Linha COLOR 



PEEHs e POKES 

Indique o enderego iniciaJ de um programa BASIC; 

Pt- 1:;:K ( 25.t *i>56t-PEF.K ( 26 ) 

Indique o endere^o fmal de um programa BASIC: 

PEEK ( 27 ) #256 + PEi:i;t< ( 1^8 ) 

Indique o endere9o de inicio das variaveis STRING: 

PEtK r^9)*256 + PE;:EK (32) 

indique o endereijo final das variaveis STRING: 

PEEK ( 31 > ^^2;:!f6-^P EEK ^ 32 ) +i 

Este PEEK retoma um numero menor que 128, se um programa BASIC 
parou devido a um comando END. ou retoma um numero maior ou igual a 
1 28, se um programa BASIC parou devido a um comando STOP: 

PEEK (6) 

Marcel T da Fontoura - RJ 



Linha SINCLAIR 



Retire o carater da tela 



Retire da tela o cariter cujo codigo 
se encontra no enderefo 16514 com 
esta pequena rotina de 1 9 bytes em lin- 
guagem de maquina. 

16514 -■ ee 2A 0C 40 3A 82 40 81 
D6 02 ED Si Ce 2B 36 00 
23 18 F7 



Para testar digite: 



10 LET A5="AABBCCDDEEFFGGHHIIJJ 

KKLLMMNNOOPP" 

20 FOR N=0 TO 21 

30 PRINT AT N,0!A5 

40 NEXT N 

50 INPUT Ct 



60 POKE 16514, CODE CI 
70 RAND USR 16515 
80 GOTO 50 

De RUN e digite qualquer cardter. 
presente ou nao no vi'deo, e observe o 
resultado. N2o coloque o codigo de 
NEWLINE (118 em decimal ou S76 
em hexa) no endere^o 16514 como 
dado da rotina, pois o arquivo de ima- 
gem ficara confuso e voce fatalmente 
perdera o controle do teclado. 

CIdudia Eleone Gomes - RJ 



Linha TRS-80 



Ci'rculo na tela 



Esta rotina cria um 
ci'rculo, no video, com um 
raio dado. 



10« INPUT'ENTRE HAIO":RA 

lie CLS!KX=64:KY=23;a=A4*Rfl 

120 X=AeS(KX-a) !Y=X»5/7 

130 T=Y«7/5!IF X>T THEN T=X 

140 FOR HJ=0 TO 2ltJ.141S STEP 1/T 

158 Zl=C0S(HJ)»X+KX:Z2=SIN(HJ>»Y+KY 

160 IF Z1(0 OB Z2>1S7 OR 22(0 OR Z2>47 THEN 180 

170 SET(Zi,ZS) 

lae NEXT 



Fernando Osvaldo Oliveira Jr. — SC 



^ 




(continuacSo da pSg. 231 



Software Industrial 

A LABO estd completando seis anos de fundagSo lan^ando, em todo 
o pal's, a sua mais nova ferramenta de auxilio k produ^So: o PLANCOI 
— Planejamento e Controle Industrial. 

Quarenta por cento dos clientes da LABO sJo industrias, e i dentro 
deste contexto que o PLANCOI surge como auxiliar na composi^ffo dos 
custos e posterior planejamento da produfSc, O software 6 modular, ro- 
da nos minis 8038 e 8043, foi escrito em BASIC e 6 flexi'vel a ponto de 
ser adapt^vel a cada caso. 

A PLANCOI visa indOstrias de mWio e grande porte, contando com 
m6dulos como Administrapao de Materials; Planejamento e Controle de 
ProdufSb e Custo Industrial. endere^o da LA80 6: Av, NagOes Uni- 
das, 13797 bloco II 17° andar tel; (Oil) 533-1 144 (SP). 



Cross 
no Apple 



Folha de 
Pagamento 



A ESCOM, de Belo Horizonte 
(MGl, estd comercializando uma 
folha para micros com CP/M, 64 
Kb, duas unidades de disco flexi'- 
vel e impressora. O programa foi 
escrito em COBO L 80, vem acom- 
panhado de manual e permite o 
controle de 250 funcion^rios na 
sua configuracSo mi'nima. 

A ESCOM garante que o soft- 
ware foi adaptado ds leis brasilei- 
ras, gerenciando mensalistas, se- 
manalistas ou autdnomos. O ende- 
reco da empresa 6 Rua Espi'rito 
Santo 1204/307, tel. (031) 226- 
1023, MG. 



Ivanitall 



Oepois do sucesso da placa 
Ivanita, que permite a acentuapSo 
nos micros da linha Apple, a em- 
presa Ivanita est^ lan^ando uma 
segunda versSo da placa, na qual 
as letras maiuscutas j^ aparecem 
acentuadas no vi'deo. A Ivanita II 
tambrim trabalha com CP/M 80 
colunas, BASIC e Pascal. A nova 
placa j^ esxA pronta pordm est^ 
recebendo uma prote^So especial 
contra c6pias, e ser^ colocada no 
mercado no final deste m6s. A 
ivanita II poder^ ser encontrada 
nas lojas fjspecializadas e seu pre- 
go seri de 15 ORTN. Havendo 
necessidade de troca da Eprom da 
impressora, isso jA esti inclui'do 
no pre^o 



A Data Shopping colocou no- 
vo software no mercado, desia vez 
direcicnado i Area de espories, 
mais especificamente o motociclis- 
mo. sistema processa dados 
(tempos, penal idsdes, largada, 
non-stop etc. dos enduros de re- 
gularidade, emitindo relatbrios co- 
mo relagao geral de pilotos; rela- 
t6rio de largada; classificagao final 
e desemp>enho individual na pro- 
va. Seu prego fica em torno de 
90 ORTN, e para maiores infor- 
magOes contactar a Data Shopping, 
que fica na rua Maciel Pinheiro, 
365 — l9 andar. Centre. Campina 
Grande, Parailsa. Tel: (083) 321- 
9353. 



Read 
Datamicro 

A Datamicro planeja para o 
m€s de agosto dois cursos especiais; 
Micro-Mulher e Sistemas de Ge- 
renciamento de Bancos de Dados. 
Micro-Mulher comega dia 06 
e custa Cr$ 185 mil cruzeiros, 
com carga hordria de vinte horas 
e turmas de oito atunas. Sistemas 
de Gerenciamento requer conheci- 
mento de linguagem de alto ni'vel, 
operagao de um CP-500 e no^Oes 
de CP/M. Sao 48 horas/aula divi- 
didas em dois mbdulos, com um 
prepo total de Cr$ 590 mil. 

A Datamicro fica em Ipanema 
na Rua Visconde de PirajS, 547/ 
211 - tel. (021) 51 1-0395 Rio de 
Janeiro (RJ). 



Sintetizador de Voz 



A Palm Inform^tica, de Curiti- 
ba, empresa que hi oito meses 
produz OS cartuchos usados no vi- 
deogame Atari, esti langando uma 
placa sintetizadora de voz para 
micros compati'veis com Apple. O 
sintetizador possui duas oppSes 
para funcionamento, permitindo 
que as palavras sejam ditas em in- 
glfls ou portuguds, em ambos os 
casos com a pronuncia correta. 

AI6m disso, a placa possui um 



minidicionirio de tres mil pala- 
vras para tradufSes do portugufis 
para o inglds. O sintetizador vem 
acompanhado de manual e soft- 
ware e custa Cr$ 330 mil. A co- 
mercializapao 6 feita via reembol- 
so, e OS pedidos devem ser enca- 
minhados para Palm Informitica, 
rua Augusto Stellfeld, 1.314 — 
Curiiiba - Parand, CEP 80.000. 
Outrasinformag6espelotel.:(041) 
224-5946. 




t'az a Fulha ilv Paganunio dv sua eni/trtwa. 
eniilimlo ri'lauiiios funiu Otiiu tic I A PAS. 
(jiiia ill' FOTS. Relmau ile Enj/)ri'j^(uh/\. 
Reltnan para I.R-. RcUnan para Banco. 
Inltmiie de Ri'tidinn'nio\, Aciiniulatlns 
Anuais. RAIS e Reciho de Paf-aiwnio. 
A folha pode ser semanal ou nwnsal. 
A.s lahelas .\ao nit/dificadas /X'ht priiprin 
UMidrio. 

Perniiie laniheni. adianiamenlus de xaldiia. 
leuiiiMc \alaniil. aliera^ocs de aeuniidado.\ e 
oulras iumoes que ttf-ifirem o pitHcssanienKi 
da I'ollw de Paf;a/m'nio da empresa. 



A Coniahitidade de um mes em 2 Horas! 
K\le Si.\ieiiia permiie o eadasirameniit de 
hisioricos padronizadvs e de plamt de eonlas 
com alt' 5 m'veis. 

limiie Didrio. Razao. Balantele. Balamo. 
DemojiMraiao de Resultados, Demon.sirai,ao 
de Lueros e Pre/uizos aeumulados. IJsiagem 
por eeniro de eu.uo e exiraut de comas, eitire 
ounas Jumoes. 



Conirola o e.sloque de ilcns torn 

Etped/rcaido. Esioque Minimo. Vnidade. 

/'oriiecedor. Localizacao e ouiras 

informa(,des relaiionada\ no item como 

Cuslo Medio. Kniradas e Saidux no periodu, 

eu. 

h'orncce Llslagens Cera! e Parcial dos 

produlos. l.isiagem Fisico-I'inanceira. 

Lisiageni dos produuis ahaixo do esloque 

minimo. I.isiu de Fredas e tJiquetas, enire 

ouiras. 

Admiie lamhem. Reajusie de Precos. 

Alierat,ao de Dados e Fxdusao de Produfos. 



Compativeis com as Imhas TR5-80 e Apple 




^r 



^ ^ Av. Rio Branco. 45- sola 1.31! 

AJXBfOO/ Rio de Janeiro -CEP 20.090 

UmjeirofdcU de resolver Tels.: r02!J263-I24J e 233-0615 
OS problemas de seu compuiador. 



^ 



Estaremos presentes naFeira de Informatica da SUCESU 

— de23a 29 de setembro em S3o Paulo, no PavilhSo 

Anexo do Anhembi. Visite-nos. 



-<5*^ 



CP400 

MICROCOMPUTADOf1=COLOR 

VOCE TEM QUE ESTAR PREPARADO 
PARA SE DESENVOLVER COM OS 
NOVOS TEMPOS QUE ESTAO Af. E 
CP 400 COLOR i. A CHAVE DESSA 
EVOLUgAo PESSOAL E PROFISSIONAL. 





PORQUfi? 
PORQUEO 

CP 400 COLORE 

UM COMPUTADOR 

PESSOAL DE 

TEMPO INTEGRAL: 

UmPARAA 

FAMfUA TODA, DIA INTEIRO. 

NAHORADESEDIVERTTR.POR 
EXEMPLO. E MUrrO MAIS EMOCIO- 
NANTE PORQUE, AliM DE OFERECER 
JOGOS LNEDrrOS, 1 UNICO COM 
2 lOYSnCKS .\NALOGIC0S DE ALTA 
SENSffiEUDADE, QUE PERMTTENl Ma 
VIMENTAR AS LMAGENS EM TODAS 
AS DTREgOES, MESMO. NA HORA 
DE TRABALHAR E ESTUDAR, CP 400 
COLOR MOSTRA SEU LADO SERIO: 
MEMORU EXPANSKU. PORTA PARA 
COMUNICAgAO DE DADOS. SAEDA 
PARA LMPRESSORA, E UMA OTIMA 

nitidez com lmaglns coloridas. 

comosetudoissonao 
bastasse, a prologica ainda ofe- 

RECE A GARANTIA DE QUALIDADE 
DE QUEM E LiDER NA TECNOLOGIA 
DE COMPUTADORES, E PREgO 
MAIS ACESSiVEL NA CATEGORIA. 

NUMA PRASE: SEV0C£NA0 
QUISER CHEGAR ATRASADO AO FU- 
TURO. COMPRE SEU CP 400 COLOR 
LMEDL\T.\.MENTE. 

EMO^O E INTEUGfeNCIA NUM 
EQUDPAMENTOSO. 
• MICRQPROCESSADOR: 6809E COM 



ESTRUTURA INTERNA DE 

16 BITS E CLOCK DE FREQU^NOA 

DE ATE 1.6 MHZ. 
•POSSIBIITAOUSODEATE 

9 CORES. E TEM U\U RESOLUfAO 

GRAHCA SUPERIOR A 49.000 

PONTOS, 
•MEM6RIAROM:l6KBrrES 

PARA SISTEMA OPERACIONAL E 

INTERPRETADOR BASIC. 
• MEMORIA RAM: CP 400 COLOR 

ESTA DISPONnTI, EM DOIS MODEOS: 

• MODELO 16K: 
EXPANSiVELA 
(AK BYTES. 

• MODELO 64K: 
ATE 64K BYTES 
QUANDO USADO 
COM NOVO 
DISK-SYSTEM, 
CP450- 

>OCP 400 COLOR DISPOEDE 
CARTUCHOS DE PROGRAMAS COM 
l6liBn'ESDECAPAClDADE. 
QUE PERMTTLM CARREGAMLVTO 
LNSTANT^NEO DE JOGOS, 
UNGUAGENS E APUCATIVOS COMO: 
BANCO DE DADOS, PLANTLHAS 
DE CALCULO, EDITORES DE TEXTOS. 
APUCATI\'OSFINANCEIROS. 
APUCATI\'OS GRAHCOS, ETC. 

■SAIDA SERIAL RS 232 C QUE 
PERMITE COMLiMCAgAO DE DADOS, 
.ALEM DO QUE, ATRAVES DESTA 
PORTA. VOCE PODE CONECTAR 



tESSORA SERIAL 




QUALQUER IMPRESSORA SERIAL 

OU ATE MESMO 

FORMAR UMA 

REDEDETRABA- 

LHOCOM 

OirTROS MICROS. 

• PORTA PARA 
GRAVADORCAS- 
SFTE COM GRAVAgAG E imVU 
DEALTAVELOCIDADE. 

• SAIDAS PARA TV EM CORES E MONI- 
TOR PROFISSIONAL. 

• DUAS ENTRADAS PAR.\ JOYSTICKS 
ANALOGICOS QUE OFERECEM 
INFINITASPOSigOESNATELA. 
LNQUANTO OLTIOS T£M SOMENTE 
SDIREgOES. 

• AMPLA BIBUOTECA DE SOFTWARE 
JADISPONfVEL. 

•AUMLVTACAO: 110-220 VOLTS. 

VEfA, TESTE E COMPRE 
SEU CP 400 COLOR NOS MAGAZINES 
E REVENDEDORES PROLOGICA. 

TECNOUDQA ■■■ 
PROLOGICA ■■■ 




COMPUTADORES PESSOAIS 

RUA PJOLOMEU. 650 VILA SOCORRO 

S^O PAULO. SP CEP 0*762 

FONE& fPBX;523-993»54*074»S4WS« 




QUEM TEM UM,TEM FUTURO 



AMicrodigita 

lani;;anoBrasi 

micro pessoal 

demaiorsucesso 

nomundo. 

A panir de agora a histona dos 
micros pessoais vai ser coniada em duas 
panes: antes e depois do TK 90X. 

TK 90X e, simplesmente, o unico 
micro pessoal lancado no Brasil que 
merece a classificacao de "software 
machine": urn caso rare de micro que 
pela sua facilidade de uso, grandes 
recursos e preco acessivel recebeu a 



atencao dos criadores de programas e 
perifericos em lodo o mundo. 

Para voce ter uma ideia, existem 
mais de 2 mil programas, 70 livros. 30 
perifencos e inumeras 
revistas de usuarios disponiveis 
para ele internacionalmente. 




E aqui o TK 90X ja sai com mais de 

100 programas, enquanto ouiros estao 
em fase final de desenvolvimento para 
Ihe dar mais opcoes para trabalhar, 
aprender ou se divertir que com qualquer 
outro micro. 

G TK BOX tem duas versoes de 
memona (de 16 ou 48 K), imagem de 
alia resoiucao grafica com 8 cores, 
carregamenio rapido de programas 
(controlavel pelo propno monitor), som 
pela IV, leiras maiusculas e minusculas 
e ainda uma exclusividade: aceniuacao 
em portugues. 

Faca seu programa: peca j^ uma 
demonsiracao do novo TK 90X. 

/MICRODIGII/IL 



Chegou ifiiciio 
cheio ae programas. 




